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Flotter Dreier!

Die diesjghrige Mega-Messe E3 war richtungsweisend fir die kommenden Monate unse-
rer geliebten Videospiel-Industrie. Wahrend drei Tagen lieferten sich die
Unterhaltungsgiganten Sony, Nintendo und Microsoft einen Kampf um die Gunst der
Spieler. Aus der hitzigen Schlacht gingen am Ende zwei Gewinner und ein Verlierer
vom Feld. PlayStation2 dominierte ganz klar und ist nach einigen Zweifeln nun doch
scheinbar in trockenen Tichern. Was es hier an hochqualitativer Software zu sehen
gab, sorgte nicht nur bei den play-Redakteuren fir eine totale Reiziberflutung. Die
grofie Dirrezeit wird ab Herbst zu Ende sein und im Zusammenhang mit der anste-
henden Preissenkung der PS2 fir paradiesische Zusténde sorgen.

Zweiter grofler Gewinner ist mit Sicherheit Nintendo, der mit der Einfihrung des genia-
len Handhelds Game Boy Advance und der neuen Konsole GameCube fiir stirmende
Begeisterung sorgte. Mit einer riesigen Auswahl an Starttiteln fohrt der japanische
Hersteller seine renommierte Tradition fort und bedient vorwiegend die jingere Zielgruppe.
Beim Dritten im Bunde sah es leider nicht ganz so rosig aus. Kaum ein Xbox Spiel stach wirk-
lich aus der E3-Softwarewelle hervor und der Controller der Konsole ist schlichtweg eine Zumutung.
Fir ein System, dass bereits im November in den vereinigten Staaten erscheint, lieferte Microsoft —
zumindest in unseren Augen - eine recht schwache Vorstellung ab.

Sony und Nintendo werden sich unserer Meinung nach in den néchsten Jahren den gesamten
Markt friedlich aufteilen und fir viele durchzockte Néchte sorgen. lhr fragt euch jetzt bestimmt, was
diese play-Typen eigentlich stdndig von anderen Konsolen erzéhlen — schlieBlich ist das hier ja ein
PlayStation-Magazin. Sicher, doch Konkurrenz belebt nun mal das Geschaft und setzt die Hersteller
unter permanenten Druck, hochkardtige PS2-Software zu produzieren. Von dieser Tatsache profi-
tieren wir alle, denn am Ende geht es doch nur um eine Sache — Spaf3 an Videospielen. Und
Videospieler sind wir doch alle, oder?

Go, go, go!

the play-Team
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Software

Hardware

Peripherie

Branchengefliister

Zukunftsvisionen

Dirk Gemeinhardt

Tekken 4

Namco lasst die Beat’em Up-Katze aus
dem Sack: Nach dem Tekken Tag Tourna-
ment-Exkurs kehrt Namco zu den Wur-
zeln zuriick. Samtliche Fights werden
demnach |-gegen-1 ausgetragen. Auch
begrenzen sogenannte ,,Walls“ die Stages. Mit von der 128 Bit-Pri-
gelpartie sind unter anderem Marshall Law, King, Ling Xiayou, Hwoa-
rang, Paul und Kazuya Mishima. Zu den Newcomern gehért Steve
Fox. Nachdem die Arcade-Fassung bereits gegen Ende des Jahres
herausgebracht wird, soll die PS2-Umsetzung — dank des PlaySta-
tion2-artgleichen System 246-Boards — kurz darauf folgen.

FI-Liga

Bis zum 28.07.2001 konnen
Formel Eins 2001-Piloten
tolle Preise gewinnen. Um in
die dt. Endausscheidung zu
gelangen, wihlte SCEE die
Strecke im belgischen Spa
aus. Die Bestzeit bzw. der da-
zugehorige Code muss unter
folgender Internet-Adresse http://de.scee.com/homelindex.jhtml einge-
geben werden. Entwickler Studio Liverpool hat einen Code in die Software in-
tegriert, der zuverldssig die Rundenzeit angibt.

G-Police

Sony Computer Entertainment Europe (SCEE) hat sich die Internet-Domain
www.g-police.com gesichert. Der Eintrag ins Register erfolgte am 10. Mai
2001 und besitzt eine Giiltigkeit von exakt drei Jahren. Es riecht férmlich da-
nach, dass sich nach den beiden PSone-Titeln G-Police (1997) und G-Police:
Weapons of Justice (1999) ein PlayStation2-Sequel in Planung befindet. Ob sich
das Sony-In-house-Team Studio 33 (friiher Psygnosis) fiir die Entwicklung des
Spiels verantwortlich zeichnen wird, steht derzeit genauso wenig fest wie des-
sen Erscheinungstermin.

Alone in the Dark 4

DarkWorks zum zwei-
ten: Fir September an-
gekiindigt, veroffentlich-
ten die Entwickler vorab
die ersten Screenshots
der PS2-Version von
Alone in the Dark -
The new nightmare.
Fir Edward Carnby und
Aline Cedrac bleibt der
Auftrag gleich. Allerdings
bewiltigen beide Prota-
gonisten vor einer an-
sprechenden,  PS2-ge-
rechten Kulisse das Sur-
vival-Horror-Abenteuer.

Zur Info: In der play-Aus-
gabe 06-01 bekam die
PSone-Fassung (erschien
am 8. Mai 2001) eine
92er-Wertung.
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- Playstation 1
) Undy'ng tot PS One + Dual Shock kpl.dt DM 249,00

) . Lésungshefte f. PSX-Spiele ab kpl.di DM 9,95

So schnell kann’s gehen: Lag vor wenigen Wochen Memory Cards ab dtDM 19,95

i - i J i X-Ploder CDX 9000 ohne XKey kpl.dt DM 39,00

ein PS2 .Release v.on Clive Ba.rkers U.ndylng A oreili el kpl.dt DM 89,95

noch bei Electronic Arts hoch im Kurs, lieB man Angling the Giant 2 kpl.dt DM 29,95

ieehi i i . Asterix - Maxi Gaudium kpl.dt DM 69,95

den berelt's in der Epthlcklupg l?eﬁndlfchen Ego Black & White* kpl.di DM 7995

Shooter wieder urplétzlich wie eine heile Kartof- C 12: Final Resistance kpl.dt DM 84,95

il ur di DSF FuBballmanager 2001*  kpl.di DM 49,95

fel faIIen..Aus, SFhluss‘ unq vorbei! Schuld ‘fur diese Digimon World* kpl.ct DM 79,95

Entscheidung sind die nicht gerade rosigen Ver- Duke Nukem - Land of the... kpl.dt DM 39,95

tirzli i A i Europa Raser kpl.dt DM 69,95

kaufszahlen der kiirzlich erschienen PC-Version. Evil Dead: Hail fo the King dtbM 7995

Fear Effect 2 - Retro Helix dtDM 84,95

Final Fantasy 9 (4 CD’s) kpl.dt DM 109,95

. Formel Eins 2001 kpl.dt DM 84,95

> GT3 - Soundtrack o e 0 (oLtDM 8428

Inspector Gadget* dtDM 54,95

Wenn am 20. Juli zum Europa-Start von Gran Turismo Looney Tunes Racing* dtDM 69,95

3A . - Mat Hoffmans Pro BMX* kpl.dt DM 79,95

-spec die Motoren aufheulen, diirfen alle Renn- Motocross Mania* dtDM 2995

spiel-Fetischisten besonders wohltuenden Klingen Panzer Front kpl.dtDM 79,95

| . . . N Point Blank 3 kpl.dt DM 84,95

auschen. Mit gravierenden Unterschieden zur jap. Power Diggerz* dtDM  59.95

GT3-Version (erschien Ende April) geben sich voraus- Rogue Spear kpl.dt DM 49,95

sichtlich folgende Interpreten ein musikalisches Stell- gggrrro?’nlr:\iﬁe(r:g&nmunder Eg:g} Bm Zggg

dichein: 8 Stops 7 (Satisfied), Apollo Four Forty (Stop ;echrg).Ma%e oot Ti Ep:g} Bm gzgg
. . . ime Crises Project Titan g ]

the Rock), BT (Mad Skillz), Cirrus (Break in), The Cult I kpldiDM 7995

' (She sells Sanctuary), Dave Aude (Go Gran Turismo), erehrgg’\il%clqm*" , Ilzp:g} Bm gggg
. e e . er wird Millionar? pl. i

Elite Force (Call it Brisco), Goldfinger (99 Red Ballo- Wer wird Milliondr Junior? kpl.dt DM 69.95

ons), Grand Theft Auto (As Good as it gets), Grins-
poon (Champion), Jimi Hendrix (Stone Free), Judas
Priest (Turbo Lover), Junkie XL (Def Beat), Lenny

Playstation 2

Playstation 2 + Dual Shock  kpl.dt DM 799,00

Kravitz (Are you gonna my Way), Methods of Mayhem Controller Dual Shock kpl.dt DM 58,00
(Crash), Motley Crue (Kickstart my Heart), Papa Mﬁlmgg Card & MB tg:g} Bm 8988
Roach (Never enough), Powerman 5000 (Supernova 18 Wheeler* dt DM 109,95
P 7 Blades* dtDM 99,95

goes F”op),.R'aekwon (Determination), Snoop Dogg Army Men - Air Aftack 2 4iDM 9995
(Dogg’s Turisimo Ill). Bloody Roar 3* dtDM 99,95
Crazy Taxi 2 kpl.dt DM 99,95

Dr. Jekyll & Mr. Hyde* kpl.dt DM 89,95

Evil Twin* kpl.dt DM 109,95

— — Exhibiti f S| d kpl.dt DM 109,00
Resident Evil 1 BB ERT PRI

Flucht von Monkey Island* kpl.dt DM 109,95

Der Weltmeister im Anfertigen von Sequels und Neuaufgiissen, Capcom, plant ein Next-Generation- Formel 1 2001 kpl.dt DM 109,00
Remake von Resident Evil (erschien 1996 u. a. fiir PSone). Man geht davon aus, dass sich der Titel von IEL?%Ii(g%ueir Plus kpl.g} Bm 33,32
den vorgerenderten PSone-Kulissen verabschiedet. So werden die S.T.A.R.S.-Mitglieder Chris Redfield Gauntlet Dark Legacy* kpl.dt DM 109,00
oder Jill Valentine in einer 3D-Echtzeitumgebung ums nackte Uberleben kimpfen. Ein Release-Datum SICiylsmo 3+ kpl.dit DIVIESEVS
gebung pren. Heroes of Might & Magic dtDM 99,95

ist noch nicht bekannt. Le Mans* kpl.dt DM 124,95
Legacy of Kain Soul Reaver 2* kpl.dt DM 109,95

MDK 2 Armageddon dtDM 99,95

Red Faction*

- - Onimuska - Warlords* kpl.dt DM
Malice far P52 oL O 10995

Die Wege des Videospiel-Herren sind manch- gli(r;gucr’;e'?fd* kpl.g} Bm ]8ggg
mal unergriindlich. Nachdem Argonauts Pro- Summoner kpl.dt DM 109,95
: . . . The Bouncer* kpl.dt DM 109,95
jekt (u.a.Alien — Die Wiedergeburt, PSone, UEFA Challenge* kol.dt DM 9995
2000) als exklusiver Microsoft X-Box-Titel Unreal Tournament kpl.dt DM 119,95
: : : Wacky Racers* kpl.dt DM 129,00
hoch in den Himmel gelobt wurde, tut sich WDL Warjetz* GtDM 99,95
neuerdings ein vollkommen anderes Bild auf: Winbeck - Covert OP kpl.dt DM 109,95
Die in GroBbritannien ansassigen Entwickler -
verhandeln derzeit mit vier Publishern iiber Ihre Vortelle
die Vertriebsrechte (fir mehrere Plattfor- TOP -PREISE

Original deutsche Versionen mit Garantie
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkosten bei zwei Spielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab drei lieferbaren Spielen
Keine Nachnahmegebuhr bei Lastschrift
Inkl. Schnellservice + Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Vorbestellungen fur *Neuheiten werden
bevorzugt ausgeliefert

SCEA Summer Jam Pack e o o

Wir fUhren alle deutschen Spiele fur Sony, N64

men). Das Kuriosum: Einst war Malice schon
fur PSone in der Mache (Publisher: Fox Inter-
active), wurde aber gecancelt. Das Game er-
scheint dennoch zuerst fiir Microsofts
schwarzen Next-Gen-Klumpen.

Voller Neid missen PS2-User ab Juli tiber den groBen Teich zu unseren US-Zocker-Kollegen blicken. Fiir Dreamcast. GB Color + GB Advance, PC
schlappe 5,99 US-Dollar (rund 15,- DM) bringt Sony Computer Entertainment America (SCEA) die und DVD's ab Lager
Demo-Scheibe mit einer geballten Ladung PS2-Highlights auf den Markt. Angaben zufolge soll sich darauf Streetdays unter www.kudak.de

Lieferung erfolgt per Post-Nachnahme
Besondere Bestimmungen fiir Indexspiele auf Anfrage
Preisanderungen, Satzfehler und Irrtiimer vorbehalten

eine eingeschrankt spielbare Version von Tony Hawk’s Pro Skater 3 befinden.
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News

JAPAN-NEWS

Tokyo Gameshow Autumn 2001

Vom 12. bis zum |4. Oktober &ffnet
die Herbstausgabe der wichtigsten Vi-
deospiel-Messe im asiatischen Raum
die Pforten.Veranstalter CESA rechnet
fest mit einem Besucheransturm
(> 150 000), da in diesem Zeitraum
Microsofts X-Box und Nintendos Ga-
mecube debiitieren. Als Veranstaltungs-
ort dient abermals die Makuhari
Messe im Osten Tokios.

Virtua Fighter 4

Wenn am 06.September der zweite Teil
des Yu Suzuki-Meisterwerkes Shenmue
fir Dreamcast in Japans Laden steht, be-
inhaltet die Packung eine Preview-Disc
zum kommenden Beat’ em Up Virtua
Fighter 4. Diese Entscheidung soll eine
Art Wiedergutmachung sein, die sich an
alle Dreamcast-Besitzer richtet, da das
Priigel-Spiel exklusiv fiir die Sony-Kon-
sole angefertigt wird.

SEGAs PSZ2-Line-Up

Anfang Juni gab SEGA un-
zihlige Details iiber die
zukiinftige Firmenpolitik be-
kannt. Hier die Quintessenz:
Am 15. des jeweiligen Mo-
nats erscheinen im Oktober
und November 2001 die
American-Sports-Titel NFL
2K2 bzw. NBA 2K2, ge-

folgt vom Virtua Fighter O Gruppenfoto SEGA-Entwickler

4 im Februar 2002 fiir PS2.

Zudem befinden sich von diversen In-house-Teams folgende Games in der

Entwicklung: Soccer Tsuku 2002, Baseba

I Tsuku 2002 (beides Smile-

bit), K-Projekt, Space Channel 5 (beides United Game Artists), Guru
Guru Onsen 2 (Overworks) und Roommania #203 (Hitmaker).

Seikos Final Fantasy Uhr

Passend zum Final Fantasy-Film bringt
Seiko eine Armbanduhr heraus. Der
Preis betragt 21 000 Yen (rund 420,-
DM). Das Design entspricht der Uhr
von Hauptdarstellerin Aki. Lediglich
| 000 Exemplare werden hergestellt.Als
Erscheinungstermin wurde Herbst 2001
(piinktlich zum jap. Filmstart) genannt.
Ob man die Uhr ausschlieBlich iiber das
Internet oder in Shops erwerben kann, steht bislang noch nicht fest.

Twisted Me

Sony liefert gegen Ende des Jahres
ein Add-On zu Twisted Metal: Black.
Wihrend in der Offline-Variante ma-
ximal vier Spieler mittels Split-
Screen gegeneinander antreten, ten-
diert Twisted Metal Online in eine

tal Online

z2figds

vollkommen andere Richtung. Dank des Internet-Zugangs konnen sich
PS2-Konsoleros (Anzahl noch unbekannt) via Netzwerk heie Duelle
liefern. Wie erwihnt werden fiir den Online-SpaB3 Twisted Metal: Black

und die Zusatz-DVD-ROM benétigt.
Ferner versteht SCEA was von Marketin,

g; denn Twisted Metal: Black

sponsort das diesjihrige Ozzfest 2001.Vom 8. Juni bis zum 2. August
zieht eine Karawane namhafter Bands quer durch die USA und predigt
Sex, Drugs and Rock’n Roll. Zu den Combos gehéren Black Sabbath,
Slipknot (!!!), Marilyn Manson, Papa Roach, Linkin Park, Crazy Town,
Zakk Wylde’s Black Label Society, Disturbed usw.

FFXI und PlayOnline

Square beginnt im Juni mit der Alpha-
Testphase von PlayOnline. Plangemif3

sollen im September die Beta-Versuche
P _Play(_hline.com.
= -

starten. Der Service steht dann im
April 2002 PlayStation2- und PC-Kun-
den gegen ein monatliches Entgelt zur
Verfligung.

Final Fantasy XI (Alpha-Version) wird
erstmals im Juli getestet. Weitere Beta-Probeldufe werden im November
folgen. Als Erscheinungstermin peilt Square hingegen den Monat Mirz
nachsten Jahres in Japan an. AuBerdem sollen auch jap. PS2-Besitzer mit
56K-Modem die Gelegenheit haben, das RPG spielen zu kénnen. Der Breit-
bandadapter ist somit nicht unbedingt notwendig.

TimeSpiltters 2

Free Radical Design wagt sich
nach dem nicht geraden berau-
schenden ersten Teil des Ego-
Shooters trotzdem an ein
Sequel. Widhrend Teil | den
Schwerpunkt auf den vermeint-
lichen Multiplayer-SpaB3 legte,
hat nun der Single-Player- und
Cooperation-Mode  (mittels
i.Link-Funktion) Vorrang. Dar-

ber hinaus erfihrt das Charakter-Design willkommene Verbes-

serungen. Letztendlich verspricht man be

i TimeSpiltters 2 groBere so-

wie schoner gestaltete Umgebungen. Release: Ende 2001.

PlayStation2-Preissenkung

Um 1000 Yen (rund 20,- DM) hat Sony Computer Entertainment Japan den
PS2-Preis (Modell SCPH-30000) zum 8. Juni gesenkt. Statt 38 800 Yen (ca.
780,- DM) kostet die 128 Bit-Konsole nun 37 800 Yen (ca. 760,- DM).
Obendrein kiindigte SCEI ein PS2-Bundle mit Gran Turismo A-Spec (SCPH-
35000 GT) fiir 39 800 Yen an. Nach Adam Riese kostet der Edelracer somit
lediglich 2 000 Yen, also rund 40,- DM.

Maelstrom

Weihnachten steht heuer im Zei-
chen der PlayStation2. Auch Virgin
Interactive legt den Spielern einen
vielversprechenden Titel unter den
Tannenbaum.  Fiir ~ Maelstrom
konnte man Jim Murray, bekannt
durch seine Judge Dredd- und Bat-
man-lllustrationen,  und den
2000AD-Autor Robbie Morrison

gewinnen. Bei der Mixtur aus Ego- bzw. Space-Shooter mit Waffengewalt
muss der Spieler ein Raumschiff kapern, sich hinter den Steuerkniippel

klemmen und dann quer durch die Galaxi

s reisen. Hat man sich unter

den Gleichgesinnten etabliert, konnen weitere Personen (z.B. Hacker,
Sprengstoff-Experten, Killer...) angeheuert werden. Gemeinsam frént
man in rund 20 Missionen der Weltraum-Piraterie.
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Good Cop, Bad Cop

2002 soll Revolution Softwares ‘
Third-Person-Action-Spektakel (In
Cold Blood, PSone, 2000) fiir Play-
Station2 erscheinen. Die Story:
Der junge Polizist Ben Kellman
muss in einer US-Metropole einen
Mordfall aufkliren. Im Zuge der
Spurensuche wird klar, dass es nur
einen Verdichtigen, welcher der
Morder von Bens Vater ist, geben
kann.

Der Spieler hat dabei direkten Ein-
fluss auf die Story; denn man darf
anhand der getroffenen Entschei-
dungen entweder in die Richtung
eines loyalen Cops tendieren oder
auch einen personlichen Rache-
feldzug starten. Nach Angaben der
Entwickler boten einschligige Hollywood-Filme wie die Stirb Langsam- oder
Lethal Weapon-Reihe Anreize.

Kingdom Hearts

Aus der Anfang 2001 geschlosse-
nen Ubereinkunft der beiden Un-
ternehmen Square und Disney
geht das erste PS2-Spiel hervor.
Die Welten des RPGs entstammen
den Disney-Universen von Peter
Pan, Tarzan, Aladdin usw. Neben
den neuen Charakteren, Sora, Riku
und Kairi, die von Tetsuya Nomura
(Final Fantasy VIl und VIII) kreiert
wurden, treten auch altbekannte Comic-Gestalten wie Mickey, Donald oder
Goofy auf den Plan. Mit beiden Gruppen muss das Rollenspiel bestritten
werden. Wihrend Ende 2001 der Titel in Nippon erscheint, miissen sich
Nordamerika und Europa bis Herbst 2002 gedulden.

Gunslinger

Der PS2-Revolverheld darf nun doch
noch blaue Bohnen spucken. Nach der
E3 2000 wurde es sehr ruhig um das
Third Person-Action-Spiel (Entwickler:
Surreal Software; arbeitet auch an Drak-
kan 2 fiir PS2) mit Wild West-Ambiente
von Activison. Nun hat sich Sony Com-
puter Entertainment der Dinge ange-
nommen. Bereits 40% des Spieles sind
komplettiert. Das Gameplay bleibt er-
freulicherweise unverindert: Abhingig
von den ausgefiihrten Aktionen geht die
Handlung ihren Lauf. Dabei entscheidet
sich, ob der 128 Bit-Cowboy in der Be-
volkerung das Ansehen eines Helden
oder Outlaws erlangen méchte.

Bloody Roar 4

Xenosaga

Rollenspiel-Experten lauft beim Ge-
danken an den PSone-Leckerbissen
Xenogears (Square, 1998 bzw. 2000,
nur Japan und USA) das Wasser im
Mund zusammen. Was zur TGS 2001
Spring erstmals angekiindigt wurde,
nimmt nun endlich Form und Gestalt
an. Ganze zwei DVDs wird Xenosaga
in Anspruch nehmen. Unter der Ob-
hut Namcos méchte Entwickler Mo-
nolith (u. a. No One Lives Forever,
PS2) das vielversprechende RPG bis zum Ende des Jahres in Japan auf den
Markt bringen. Fiir alle anderen Territorien stehen die Erscheinungstermine
noch nicht fest.

Wial.de

Der Games-Discounter

DC N64 GB  Losungen Fanarikel DVD

Obwohl die PAL-Version des dritten Teils immer noch nicht im DVD-Lauf-
werksschacht der PS2 ihre Runden dreht, hegt Hudson (Bomberman, diverse
Plattformen) bereits ernsthafte Absichten, Bloody Roar 4 aus der Taufe zu
heben. Nach Aussagen der Software-Company befindet man sich momentan
in der Planungsphase. Nicht alle Fighter und Stages der Vorginger werden da-
bei den Sprung ins Sequel schaffen.

Unsere Preise

Capcom vs. SNK 2 machen an...

2D-Beat’em Ups kommen auch
im PlayStation2-Zeitalter nicht
aus der Mode. Erschien der
Vorganger Capcom vs. SNK
ausschlieBlich fiir die Spielhalle
und fiir SEGA Dreamcast (inkl.
sechs weiteren Varianten fiirs
Neo.Geo Pocket), so werden
nun die Inhaber der Sony-Kiste
mit dem Ausnahme-Beat’em
Up zuerst bedacht. Die Beta-
Version der Spielhallenfassung
wird gerade im jap. Osaka getestet. Unter den ca. 40 anwidhlbaren Charakte-
ren befinden sich einige neue Gesichter. Dazu gehéren z.B. auf der Capcom-
Seite Maki (Final Fight 2), Kyosuke (Rival Schools) sowie Haomaru (Samurai
Shodown) oder Hibiki (Last Blade) aus dem SNK-Lager. Besonders erfreu-
lich: Noch 2001 soll Capcom vs. SNK 2 erscheinen.
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Shadow Hearts

Sacnoth steckt hinter der Entwicklung
des Rollenspiels. Das Studio, bestehend
aus Ex Square-Angestellten, machte
sich mehr oder minder mit dem Ac-
tion-RPG Koudelka (PSone, 2000) und
etlichen Neo.Geo Pocket-Cartridges
einen Namen. Man verspricht Echtzeit-
Kémpfe, Polygon-Helden, die in einer
vorgerenderten Umgebung unzihlige
Magien von Stapel lassen sowie eine fesselnde Story.Als Ausgangsbasis fiir
den Plot dient das China des Jahres 1913. Erscheinungstermin: 2001 (Ja-
pan), 2002 (USA, Europa).

Pac Man World 2

Namcos Maskottchen erfihrt nach
dem 3D-Jump’n Run zum 20. Jubilaum
(Release: Winter 1999, PSone) eine
Fortsetzung. Die Japaner versprechen
mit dem PlayStation2-Sequel stunden-
langen SpielspaB3. Neben den Sprungein-
lagen sollen hauptsichlich Puzzles und
Mini-Games fiir Langzeitmotivation
sorgen. Mit einer sprichwortlichen Neuerfindung des Rades ist allerdings
nicht zu rechnen.

HELLD PAC-MAM. ..
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Frequency

Unter den ersten Games mit Online-
Fihigkeit ist Frequency eher das En-
fant terrible. Der Spieler kann unter
Verwendung verschiedener Instru-
mente ganz nach seinem Gusto Mu-
sikstiicke komponieren. Das Salz an
der Suppe sind dabei die sechs ginz-
lich unterschiedlichen Modi. Hauptau-
genmerk liegt natiirlich auf dem Inter-
net-Support, wo man die Tracks un-
tereinander austauschen kann. Um die Wette diirfen des Weiteren
mehrere Hobby-Komponisten gleichzeitig das beste Musikstiick kreieren.
Interpreten wie Chrystal Method, Juno Reactor, BT usw. liefern zudem
ihren Beitrag (Videos und Sound-Samples) zum Musik-Spiel.

Atlantis:
The Lost Empire

Disney Interactive und Sony Computer Entertainment America kiindigten
neben Lilo and Stitch, Monster Inc., Treasure Planet und Peter Pan: Return
to Neverland (fiir beide Sony-Plattformen) Atlantis: The Lost Empire an. Das
3D-Action-Spiel basiert auf dem gleichnamigen Disney-Zeichentrickfilm, der
im Juli in den USA anlaufen wird. Die Cut-Scenes und Sound-Samples der
Konsolen-Interpretation entstammen selbstverstindlich dem Movie.

X-Men Mutant
Academy 2

Paradox Development (Wu-Tang: Shao-
lin Style, PSone; 1999) spendiert nach
X-Men Mutant Academy dem Sequel ein
paar neue Features. Abgesehen von den
zehn bekannten Priigelknaben stehen
stehen dem Spieler ab kommenden
Herbst Rogue, Forge, Nightcrawler, Ha-
vok sowie zwei weitere Charaktere zur
Auswahl, die jedoch erst freigespielt werden missen. Zu den Extras
gehoren dariiber hinaus neue Moves und Spezial-Attacken.

‘ PSone-Linux
Psone)

Die tschechische Firma Blokman Trading veroffentlicht im Oktober das
Kernstiick von Linux 2.4. Bislang existiert nur eine Alpha-Version, die aber
bereits unter folgender Internet-Adresse zum Gratis-Download bzw.
Brennen bereitsteht: www.runix.ru. Fiir Ende 2001 plant man ein Entwick-
ler- und Office-Kit auf Linux-Basis. Ferner zieht man ein dhnliches Angebot
fiir Sonys PlayStation2 in Erwagung.

ons) Capcom-0ffensive

Kiindigte Capcom fiir Europa im letzten Monat Breath of Fire IV, Mega
Man X5 und Mega Man Legends 2 an (jeweiliges Release-Datum: Sommer
2001), so stehen 2002 weitere PSone-Spiele hierzulande in den Start-
I6chern. Die Rede ist von Mega Man X6 (2D-Action) und One Piece
Mansion, einem 2D-Geschicklichkeitsspiel. Apropos Mega Man. Laut Cap-
com sollen seit Bestehen der Reihe nunmehr 8 Millionen Mega Man-Titel
verkauft worden sein.

Lara Croft:
Tomb Raider

Am 28. Juni ldauft Lara Croft:Tomb Raider in
den dt. Lichtspielhdusern an. Lara Croft war
angeblich schuld an der gescheiterten Ehe von
Hauptdarstellerin und Oskar-Preistragerin An-
gelina Jolie (Nur noch 60 Sekunden, 2000) und
Schauspieler Jonny Lee Miller (Wes Cravens
Dracula, 2001). Der Gatte soll der Videospiel-
heldin mehr Aufmerksamkeit als seiner attrak-
tiven Gattin geschenkt haben.

Die Film-Story: Seit 5000 Jahren wartet ein
Geheimbund auf eine bestimmte Planeten-Konstellation, um damit iiber-
natiirliche Machte heraufbeschworen zu kénnen. Fiir dieses Ziel hat man
einen Freund von Laras verstorbenen Vater, Lord Croft, angeheuert. Ein
Croft-typisches Abenteuer auf Leben und Tod beginnt...

Twisted Metal:
& Small Bra wl

Fir eine jingere Kauferschicht konzi-
piert, wird der Titel genau wie die PS2-
Variante Twisted Metal: Black von Inco-
gnito Studios entwickelt. Statt mit PS-
starken Boliden liefert sich der
Junior-Zocker heiBe Duelle mit fernge-
steuerten Modellen des groBen PS2-
Bruders. Ebenfalls sieht man vom Ein-
satz ,echter” Waffen ab. Stattdessen wird die Twisted Metal-Reihe ge-
konnt parodiert.

Sony-SEGA-Deal

Die beiden Firmen kooperieren
zukiinftig in punkto Online-Games.
Nach Abschluss der momentan in der
Entwicklung befindlichen Dreamcast-
Projekte méchte sich SEGA der PS2-
Gemeinde annehmen. Man will mit
dem japanophilen Guru Guru Onsen
2 (virtuelle Brettspiel-Sammlung) den
Erstversuch starten Spielhallen, Play-
Station2-, Dreamcast- und PC-User
miteinander zu verkniipfen. In westli-
chen Gefilden plant man voraussicht-
lich einen gleichermaBen umfangreichen Multi-Player-Support mit den
Sportspielen NBA 2K3, NFL 2K3 und dem RPG Phantasy Star Online.




Vorhang auf fiir das erste hollywoodreife next generation Action-
Adventure. Spiele die Hauptrolle in einer packenden Filmstory,
die dich von der Dog Street his ins Herz des geheimnisvollen
Mikado-Konzerns fiihrt. Perfekte Grafik und hester Dolby-Digital-
Surround-Sound machen The Bouncer oscarverdachtig.
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Toni Opl

HARDWARE-NEWS

Diesmal stehen die Zubehdrneuigkeiten ganz im Zeichen der E3.Viele der groBen 3rd-Party-Hersteller
prasentierten dem Fachpublikum ihre neuen Produktpaletten. Neben verschiedenen Controllern und
Lenkrdadern gab es auch das ein oder andere Kuriosum zu bewundern.

Korper-
Ertiichtigung
zum Ersten

Mit Thrustmasters g
Fighting Arena erlebt \ ff
man Beat’em Ups in ei- '
ner vollig neuen Di- | i
mension. Der Spieler 2 v
steht hierbei auf einer
Art Tanzmatte, an der
vorne und hinten meh-
rere Fotosensoren an-
gebracht sind. Will man
seinen Priigelcharakter
auf dem Bildschirm nun
dazu bringen, den Geg-
ner zu vertrimmen,
muss man selbst die
miiden Zockerknochen 5 pme

bewegen und in bester |- - _ Y o - o}
Schattenbox-Manier !
Fausthiebe und Tritte
verteilen, die von den Sensoren erfasst werden und entspre-
chende Reaktionen des Kampfers hervorrufen. Um diesen durch
die Umgebung zu steuern, dienen vier Richtungspfeile auf der
Matte. Ob sich solch ein sonderbares Eingabegerit allerdings
auBerhalb Japans durchsetzen kann, ist mehr als fraglich.

Hersteller: Thrustmaster
erhiltlich ab: Oktober 2001
Preis: noch nicht bekannt

Fern-
gesteuert

Lenkrad-Besitzer kennen den Arger mit dem Kabelsalat.
Thrustmaster schafft in diesem Punkt Abhilfe. Das bereits er-
hiltliche Ferrari 360 Modena Lenkrad wird ab Herbst auch als
Wireless-Variante mit Funktechnologie auf den Markt kom-
men. Dank des Laptop-Designs kann das 360 Modena Ra-
dio Frequency auf der Couch bequem zwischen den Beinen
eingeklemmt werden und garantiert somit einen sicheren
Halt. Gas und Bremse werden hierbei mittels seitlich hinter
dem Steuer angebrachter Wippschalter bedient.

Hersteller: Thrustmaster
erhiltlich ab: September 2001
Preis: noch nicht bekannt

Abbildung dhnlich!

12

Lenkstange

Endlich kommen auch die Motorrad-fans unter den Videospielern
(oder umgekehrt) in den Genuss eines realititsgetreuen Steuer-
gerits. Das FreeStyler Bike ist dem Lenker eines Motorrades
nachempfunden und kann wahlweise zwischen die Beine geklemmt
oder an einer Tischkante befestigt werden. Zwei Fahrstile (Cross-
oder GP-Bike), ein analoger Bremshebel, ein analoger Gasgriff sowie
ein digitaler Kupplungshebel sollten in allen Motocross- und Speed-
bike-Spielen ein exaktes und authentisches Spielgefiihl gewihrleisten.
Bleibt nur zu hoffen, dass die Qualitit des Serienproduktes nicht so
mangelhaft ausfillt wie der klapprige Prototyp, den es auf der Messe
zu sehen gab.

Hersteller: Thrustmaster
erhailtlich ab: September 2001
Preis: noch nicht bekannt
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Verkehrte
Welt

Von Thrustmaster kommt ein

doch etwas seltsam anmu-

tender, aber extrem gut in

der Hand liegender Control-

ler namens Upad, dessen

Form an ein herkéommliches,

falsch  herum gehaltenes

Standard-Pad erinnert.

Selbstverstindlich sind alle

Funktionen des Originals in-

klusive Vibrationsfunktion und Dauerfeuer mit an Bord. Das Upad
kommt ab Oktober voraussichtlich in zwei verschiedenen Versio-
nen auf den Markt. Zum einen als herkdmmliche Kabel-Variante
und zum anderen als Wireless-Version mit Funktechnologie.

Thrustmaster
Oktober 2001
noch nicht bekannt

Hersteller:
erhiltlich ab:
Preis:

Bei Gebrauch
schiittein...

..lassen — und zwar so richtig — kénnen sich Gran Turismo 3-Be-
sitzer in spe von Thrustmasters Force Feedback Racing
Wheel fiir den PC, welches iiberraschenderweise mit dem drit-
ten Teil des Real Driving Simulator kompatibel ist und wie das ori-
ginal GT3-Lenkrad von Logitech iiber den USB-Port an die PS2
angeschlossen wird. Im direkten Vergleich schneidet das Thrustma-
ster-Wheel in punkto Verarbeitung, Qualitit und Force Feedback-
Intensitdt jedoch deutlich besser ab als das GT3-Lenkrad und
stellt daher eine interessante Alternative zum offiziellen Produkt
dar. In der néachsten Ausgabe werden wir das nicht ganz billige Zu-
behorteil nochmals genauer unter die Lupe nehmen und verzich-
ten daher vorerst auf ein Pradikat.

Thrustmaster
sofort
Ca.249 DM

Hersteller:
erhaltlich ab:
Preis:

SCHICK

TBWA\FRANKFURT

DEINE SINNE

RUF

Erleb die
neue DVD-
Technologie
fiir noch
intensivere
Spielewelten.
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Freudenstockel

Nach langer, langer Zeit gibt es im Videospielbereich auch mal wieder einen Joystick zu ver-
zeichnen. Der Top Gun Fox Pro 2 Joystick wurde speziell fiir die PlayStation2 ent-
wickelt und hat einen Motor zur Erzeugung von Vibrationseffekten im Griff eingebaut. Mit
acht Aktionstasten, 8-Wege-Cooly-Hat, Schubregler mit Daumenbedienung sowie einem
drehbaren Griff mit Blockierungsmechanismus haben Hobby-Flieger alle Funktionen ihrer

,Maschine* vollkommen unter Kontrolle.

Hersteller: Thrustmaster
erhaltlich ab: Herbst 2001
Preis: noch nicht bekannt

Energiequellie

Die wenigen Besit-
zer eines TFT-Flat-
screen-Displays
fur die PSone wer-
den sich {ber den
ersten verfiigbaren
Akku-Pack freuen.
Der Energy-
mate wurde zwar
eigens fir die Ver-
wendung mit
Thrustmasters
XLscreenmate
hergestellt, lasst
sich aber auch mit
allen anderen TFT-
Monitoren betrei-
ben, die eine 7,5
Volt-Spannungs-
quelle bendtigen.
Bei einer durchschnittlichen Ladezeit von 7 Stunden ergibt sich
eine Betriebsdauer von etwa 2 Stunden. Zum Wiederaufladen
wird das Akku-Pack einfach mittels des Netzadapters, welcher
der PSone beiliegt, an die Steckdose angeschlossen.

Hersteller: Thrustmaster
erhaltlich ab: sofort
Preis: ca.99 DM

Wer kennt das
Problem  nicht?
Fernseher,  Hifi-
Anlage, Videore-
korder, Satelliten-
Receiver, PlaySta-
tion2... — und
jedes Geridt eine
eigene Fernbedie-
nung. Da ist das
Chaos  vorpro-
grammiert! Nicht
so mit dem neuen
Infrarotgeber von
Saitek, der neben
der PS2 als DVD-
Player noch drei
weitere  Gerite
ansteuern kann.
Ansonsten orientiert sich der DVD Commander 2 in punkto
Design und Buttonlayout am alten Modell.

Hersteller: Saitek
erhaltlich ab: 3. Quartal 2001
Preis: noch nicht bekannt
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Raubkatze

Perfekt fir Ego-Shooter aller Art und eine interessante Alternative zu platz-
intensiven Maus/Tastatur-Kombinationen ist der Panther PX, eine gelun-
gene Symbiose aus Trackball und Joystick. Der Panther PX hat dabei derart
viele Tasten, Schalter und ein Cooly-Hat, sodass auch der noch so anspruchs-
vollste Konfigurationsfanatiker zufrieden sein diirfte. Beim ersten Antesten
erweist sich die Steuerung mit dem wuchtigen Controller zwar als sehr ge-
wohnungsbediirftig, nach einer gewissen Einspielzeit allerdings steigt die Kill-

Rate ins Unermessliche.

Hersteller: Mad Catz
erhailtlich ab: August 2001
Preis: ca. 100 DM




Auch im Hause Mad Catz hat man sich iber ein ka-
belloses Joypad Gedanken gemacht. Herausgekommen
ist dabei der 900 MHz Dual Force Wireless Controller,
neben Thrustmasters Upad Wireless einer der ersten voll analo-
gen Funk-Controller iberhaupt. Zusdtzlich zu den Standard-Features
verfiigt dieses Eingabe-
gerit Uber eine Makrofunk-
tion, mit der ihr komplexe Be-
wegungsabldufe oder Schlagkombina-
tionen durch einen simplen Tastendruck
abrufen konnt, also garantiert unfair.Voll auf-
geladen verrichtet der Dual Force acht Stunden
ohne Unterbrechung seinen Dienst, danach muss er
zum Wiederaufladen einfach in die mitgelieferte Lade-
schale gelegt werden.

Hersteller: Mad Catz
erhaltlich ab: sofort
Preis: ca. 100 DM

Peripherie-Gefliister R

Nicht nur Dritthersteller,auch Sony Computer Entertainment machte in punkto
Hardware Nagel mit Kopfen. So wurden u. a. die ersten konkreten Details zur
Festplatte bekanntgegeben. Die fiir Ende des Jahres angekiindigte Hard Disk
wartet mit einer Speicherkapazitit von 40 GB auf. Keine Auskunft erteilte man
tiber den Verkaufspreis und liber den genauen Erscheinungstermin.

Tiefere Einblicke wurden den Messebesuchern umso mehr zum Thema Internet-
anbindung gewihrt. Sony konnte BranchengréBen wie etwa American Online
(AOL), Netscape, Marcomedia oder Real, allerdings nur fiir den amerikanischen
Markt, gewinnen. Fiir Europa und insbesondere Deutschland sind andere Firmen
im Gespriach. Um im World Wide Web Hardware-technisch komfortabel surfen
zu konnen, plant SCE eine Maus, ein Keyboard und einen LCD-Flatscreen,
herauszubringen. Letztgenanntes Produkt kann NTSC-, PAL- und VGA-Signale
problemlos verarbeiten.

Neues gibt’s auch vom Breitbandadapter zu berichten: Das Gerit wird an der
Festplatten-Riickseite angebracht (sieche Bild). Erfreulich ist auch die
Nachricht, dass die original Sony-Fernbedienung, welche im Frijahr in Japan auf den Markt kam, ab Herbst auch hierzulande die Verkaufs-
regale zieren wird. Zu guter letzt hat auch die fast ein Jahr andauernde LCD/TFT-Screen-Odyssee im ein gliickliches Ende genommen. Sony
macht ,,aus eins gleich zwei und beschert uns zwei PSone-Displays (Low- und High-End) des Bildschirms fiir die 32 Bit-Kiste.
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Modelipfiege

Beats and Rhymes

Nachdem zum Testzeitpunkt des MTV Music Generator 2 noch nicht fest-
stand, ob Codemasters tatsichlich spezielle Zusatz-Peripherie fiir den Aus-
nahmetitel anbieten wird, ist nun das sogenannte Sampler Kit doch offizi-
ell erschienen. Fiir knapp 60 Marker erhidlt der Musik-Freak ein wirklich
sinnvolles Tool, mit dem man eigene Samples ins Spiel integrieren und dort
in seine Musikstiicke einbauen kann — egal, ob ein bretthartes Gitarrenriff,
die Blockflote eurer kleinen Schwester oder die Hook-Line eures Lieblings-
HipHop-Tracks.

Gesamplet wird entweder mit dem beiliegenden Mikrofon oder direkt von
einem Abspielgerit mittels dem ebenfalls enthaltenen Audiokabel. Wichtig
ist hierbei nur, dass euer Walkman, MD-, CD-Player oder sonstige Audio-
quelle Uber eine Line-Out- oder Kopfhorer-Klinkenbuchse (3,5 oder
6,3mm) verfiigt. Da man mit dem Sampler Kit quasi eine unbegrenzte An-
zahl von Sounds erzeugen kann, steigen Spielspa3 und Langzeitmotivation
des ohnehin brillanten Titels ins Endlose. Sehr empfehlenswert!

Hersteller: Codemasters
erhaltlich ab: sofort
Preis: ca.59 DM
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Bigben, die Zweite

Der franzésische Zubehorlieferant Bigben Interactive bringt eine liberarbeitete Fassung sei-
nes TFT-Displays (DISPLAYone, vorgestellt in Ausgabe 04/01) mit dem Namen Screen
Station Evolution auf den Markt. Der PSone-Bildschirm besitzt eine Bilddiagonale von 13
Zentimetern und ist damit zwar um knapp drei Zentimeter groBer als das Vorgangermodell,
allerdings immer noch mit den gleichen Méngeln behaftet. Geringe Auflésung, kontrastarmes
Bild bei nicht vorhandenem Kontrastregler sowie merkwiirdige Storstreifen, die permanent
liber den Screen wandern, lassen die Screen Station Evolution unterm Strich keinen Deut
besser dastehen als das katastrophale DISPLAYone. Fazit: Auch fiir den giinstigeren Preis

noch immer nicht zufriedenstellend! Finger weg!

Hersteller: Bigben Interactive
erhiltlich ab: sofort
Preis: ca.300 DM

Saitek wird in Kiirze eine Palette an {iberarbeite-
ten Produkten fiir die PlaySation2 herausbringen.
Hierzu zdhlen beispielsweise die beiden Control-
ler PX 4500 und PX 5000, die mit einer robu-
steren Verarbeitung und einigen neuen Features
aufwarten. Wiéhrend der kleinere PX 4500 Con-
troller bis auf die zusitzliche Dauerfeuer-Funk-
tion dem Sony-Pad recht dhnlich ist — mal abgese-
hen von der Form -, beherbergt der etwas teurere PX 5000 ein beleuchtetes LCD-Display, mit
dessen Hilfe sich Makros, also aufeinanderfolgende Tastenkombinationen, spielend auf eine ein-
zige Taste programmieren lassen. Zudem koénnen bei beiden Controllern die Analog-Sticks so
fixiert werden, dass sie sich nur noch in zwei Richtungen (oben/unten oder links/rechts) bewe-
gen lassen, was sich vor allem in Rennspielen als Vorteil erweist.

Das bereits seit lingerem erhiltliche Lenkrad RX 400 wurde ebenfalls einer Generaliiberho-
Hersteller:  Saitek lung unterzogen und wird in Kiirze unter dem Namen RX 500 in die Liden kommen. Auch
erhiltlich ab: 3. Quartal 2001 hier legte man Wert auf gesteigerte Qualitit und Funktionalitit, was beispielsweise an den ver-
Preis: noch nicht bekannt  besserten Funktionstasten und der neu hinzugekommenen Vibrationsfunktion zu erkennen ist.
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SPIELE

Sonderangebote

1 Le Mans

SPIELE

Unsere Bestelladresse fiir ==

|  Telefon: ~ 0831/57 5157
01805-GAME IT [01805-4263 48]
e Telefax::  0831/57 51 555
| *Internet:  www.game-it.com
* E-mail: Bestellung@game-it.com
| ® Post: Game it! AG - D-87488 Betzigau

Gran Turismo 3*

119,99 DM

ki Der Testsueger Hier
Beste"ung ernst gen

ATINUM

+++ Versandkostenfrei ab 100,00 DM Warenwert +++

* Kein Mindestbesteliwert, versandkostenfreie Li

o \lersandkosten: Bestellungen diber Internet, schriftlich oder telefonisch

» Teillieferung:

= Zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar
« Lieferung solange der Vorrat reicht, Druckfehler und Preisnderungen vorbehalten

Digimon World*

89,99 DM
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PlayStation
Black & White*
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Und vieles mehr!!!

Shops:

Ladenpreise kdnnen abwei-
chen! Handleranfragen will-
kommen - Fragen Sie nach
unserem Handler-Partner-
schaftsmodell!

26122 Oldenburg
Game Shop LKP
Staulinie 16-17 - 0441/12622

Yeh Yeh Tennis

Solange Vorrat reicht!!!

63667 Nidda
Am Wehr 6
Tel.: 06043/950915

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11

Tel.: 06331/92941
ung DVD TM

76829 Landau
Westbahnstr. 11
Tel.: 06341/144191

87435 Kempten
In der Brandstatt 6
Tel.: 0831/17762

87600 Kaufbeuren
Ledergasse 3
Tel.: 08341/971269

87700 Memmingen
Maximilianstr. 21

Konsole Playstation 2 Tel.: 08331/497799

Preis auf Anfrage
88131 Lindau

3Plus -Rickenbacherstr. 73
Tel.: 08382/9676-0

90762 Fiirth
Ludwig-Erhard-Str. 1
Tel.: 0911/7418811

Unsere Bestelladresse fiir s==
= Game itl AG - A-6691 Jungholz
o Tel. 05675/8372

. Pre se 0OSch

eferung ab 100,00 DM Warenwert
2,99 DM + 7,00 NNG

ab Warenwert von 40,- DM

Sie erreichen unser Call Center: 95615 Marktredwitz
Montag - Freitag: 8:00 - 20:00 Uhr, Leopoldstr. 5

Samstag: 9:00 - 16:00 Uhr Tel.: 09231/667650
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WAS KOVIMT W

Was bringt die Zukunft? Hier erfahrt ihr auf einen Blick, welche brandheiBen Titel
in diesem und im ndchsten Jahr erscheinen sollen. Wie ihr wisst, kann sich der
ein oder andere Termin verschiehen, deshalb sind alle Angahen ohne Gewihr.

O PlayStation 2 PlayStation2 Juli 2001

Titel Hersteller Genre Vor. Release

7 BLADES Konami Action-Adventure 20. Juli
'C-:EI;LI'_?E'T\IXJ:EME ATV: OFFROAD FURY SCEE Rennspiel 11. Juli
R o= BLOODY ROAR 3 Virgin Int. Beat em Up Juli
CITY CRISIS Take2 Int. Action 27. Juli
CAR.T. FURY
CHAMPIONSHIP RACING Konami Rennspiel 06. Juli
FLUCHT VON MONKEY ISLAND EA Adventure Juli
FREAK OUT Virgin Int. Action-Adventure Juli
GRAN TURISMO 3 A-SPEC SCEE Rennspiel 20. Juli
HIDDEN INVASION Virgin Int. Action-Adventure Juli
LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2 Eidos Adventure Juli
Lotus Extreme Challenge ist das jiing- MINISTRY OF SOUND:
7(te‘ Pr:lje;(t d;; IS:ir;r"lulationsp:;oﬁs von INTERACTIVE EDITION Ubi Soft Musik Juli
Tl 1 A ot G NBA STREET EA Sport 05. Juli
340R, schicke Virgin Interactive sogar ONIMUSHA WARLORDS EA Action 05. Juli
E:r;riite: IL c(>;ruhseE§PZitv¥:|?boL‘();§f Y:':Z STUNT GP Virgin Int. Rennspiel Juli
Eyes Only) ins Re:nen. Neben den be- THE DUKES OF HAZZARD 2 Ubi Soft Rennspiel Juli
i shnten 41 Fahrz beab- . " -
cichtigt das Entwicklortaam Kuju. inae TOKYO XTREME RACER Ubi Soft Rennspiel Juli
gesamt 15 Renn- und zehn Stunt- VIPER HEAT Virgin Int. Rennspiel Juli
strecken in das Spiel einzubauen. Im
Mittelpunkt steht natiirlich der Chal- WACKY RACES Infogrames Rennspiel Juli
lenge-Mode, in dem ihr zu Beginn un-
ter einem minnlichen oder einem
weiblichen Fahrer auswihlt playstation 2 Aug ust 200 1

GIANTS - Titel Hersteller Genre Vor. Release

CITIZEN KABUTO 18 WHEELER AMERICAN
VIRGIN INTERACITVE

PRO TRUCKER Acclaim Rennspiel August
DARK CLOUD SCEE Action-RPG 29. August
EXTREME-G 3 Acdaim Rennspiel August
PARIS-DAKAR RALLY Acdaim Rennspiel August
RUNE VIKING WARLORDS Take2 Int. Action Anfang August
SHADOWMAN: 2ECOND COMING ~ Acclaim Adventure August
SURFING: THE NEW WAVE Acclaim Sportspiel August
ZOMBIE REVENGE Acdaim Action August

PlayStation2 September 2001
Fiinf Freunde begeben sich auf di .
T e Ty Titel Hersteller Genre Vor. Release
Enden tut die Exkursi f ei
fr:nle‘en l:nsell\:elt.xZ:r;I:;inzusch(iliin:f: ALONE IN THE DARK-
i (i i [ellls Glas AGiiines [, il THE NEW NIGHTMARE Infogrames Action-Adventure 12. September
zundchst versuchen muss, seine auf
d(?r ganzen Insel verstreuten Kum[{els CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 2001 /02 -
e e R o FEAT. RICKY CARMICHAEL THQ Rennspiel Ende September
hichte ei d G it- " P——
;fie';s_fu?'l“:su e i DSF FUSSBALL MANAGER 2001 Ubi Soft Sportsimulation September
mit itib\t;_r 40 ":rthiefenen tMissi_:ne.n EPHERMERAL FANTASIA Konami RPG September
aar irgin ctionelemente mit ei-
hem Hauch Strategie. EVIL TWIN - CYPRIEN’S CHRONICLES  Ubi Soft Adventure September




PlayStation2 September 2001
Hersteller

Titel

Genre

Vor. Release

PlayNews
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'~ FLUCHT VON

MONKEY ISLAND

ELECTRONIC ARTS

GIANTS - CITIZEN KABUTO Virgin Int. Action-Adventure September
LOTUS EXTREME CHALLENGE Virgin Int. Rennspiel September
NIKITA Infogrames Action 05. September
PORTAL RUNNER Infogrames Action Adventure September
TEST DRIVE OFF-ROAD Infogrames Rennspiel September
TIF 2002 SCEE Sport September
TWISTED METAL BLACK SCEE Car Combat September
WORLD CHAMPION SNOOKER 2001 Codemasters Sport September
WRC 2001

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP SCEE Rennspiel September

PlayStation2 3. Quartal 2001

Titel

Hersteller

Genre

Vor. Release

Electronic Arts entfilhrt uns mit
Flucht von Monkey Island in die Kari-
bik, wo es von Polygon-Seeraubern nur
so wimmelt. Das komplette Aben-

teuer sprudelt vor witzigen Detail und
die Ritselkost, auf gewohntem Lucas

F1 WORLD GRAND PRIX VideoSystem  Sportspiel 3. Quartal
SUPERCAR STREET CHALLENGE Activision Rennspiel 3. Quartal
THE GETAWAY SCEE Action 3. Quartal

PlayStation2 4. Quartal 2001

Arts-Niveau, lisst selbst Profis nicht
miihelos das Geheimnis der ultimati-
ven Beleidigung l6sen. Soundtechnisch
wird die Episode glinzend von karibi-
schen Klingen begleitet und die
Sprachausgabe ist nahezu perfekt lo-
kalisiert worden.Wer sich mit den Pre-
quels auskennt, hat etwas mehr von
den irrwitzigen Kommentaren, da sich

manche Anspielung und vorhandene
Charaktere doch auf die Vorginger be-
ziehen. Serien-Einsteiger sollten hier

aber nicht zuriickschrecken, denn auch
ohne historisches Monkey-Island-Wis-

sen sind unzdhlige Lacher garantiert.

Mit Wacky Races hat Infogrames ei-
nen Gluckstreffer gelandet.Trotz der
instabilen Framerate im Multiplayer-

Mode und gelegentlichen Rucklern
beim Einzelspieler-Rennen besitzt

der Fun Racer seinen Reiz. Die ori-
ginalgetreuen Nachbauten der Poly-
gon-Boliden, die kunterbunten Gra-
fiken, sowie die auf das Geringste re-

duzierte, aber leicht iibersensible

Steuerung befordert die lustige Flit-
zerei auf die Uberholspur. In allen

Rennkategorien sind Sterne und
Stoppuhren das MaB aller Dinge. Je

mehr ihr davon gewinnt, desto mehr

Strecken, Spielmodi und Boni wer-
den freigeschaltet. Simtliche eurer

Konkurrenten werden euch mit allen
Mitteln und Wegen (insgesamt ste-

hen 60 verschiedene Waffen bzw.
Goodies bereit) den Etappensieg

streitig zu machen.

Titel Hersteller Genre Vor. Release
ACE COMBAT 4: DISTANT THUNDER ~ SCEE Flugsimulation 4. Quartal
AGE OF EMPIRES II:

THE AGE OF KINGS Konami Strategie 4. Quartal
AIR BLADE SCEE Fun-Sport 4. Quartal
BATMAN VENEGANCE Ubi Soft Action Oktober
B.A.S.S. STRIKE THQ Angel-Simulation Ende Oktober
CONFLICT ZONE Ubi Soft Strategie November
COOL BOARDERS 2001 SCEE Sport 4. Quartal
DARK SUMMIT THQ Sportspiel Ende November
DISNEYS TARZAN Ubi Soft Action November
DRAKAN SCEE Action-Adventure 4. Quartal
DROPSHIP SCEE Action 4. Quartal
ESPN X GAMES SKATEBOARDING Konami Sportspiel November
EVERYBODY'S GOLF 3 SCEE Sport 4. Quartal
FINAL FANTASY X Infogrames RPG November
GRAND THEFT AUTO 3 Take2 Int. Rennspiel Oktober
JACK AND DAXTER:

THE PRECURSOR LEGACY SCEE Adventure 4. Quartal
KLONOA 2: LUNATEA’S VEIL SCEE Adventure 4. Quartal
METAL GEAR SOLID 2-

SONS OF LIBERTY Konami Action-Adventure 4. Quartal
MOTO GP 2 SCEE Rennspiel 4. Quartal
MsX Infogrames Sportspiel 17. Oktober
MTV SPORTS: PURE RIDE 2 THQ Sport Ende November
RAYMAN M Ubisoft Action-Multiplayer November
ROBOCOP Virgin Int. Action November
SILENT HILL 2 Konami Adventure Oktober
SILENT SCOPE 2 Konami Action 4. Quartal
SMUGGLERS RUN 2 Take2 Int. Action Oktober
SPIN (ARBEITSTITEL) SCEE Racing 4. Quartal
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News

/ CASTLEVANIA

CHRONICLES
KONAMI

Titel
SUNNY GARCIA

Hersteller

PlayStation2 4. Quartal 2001

Genre

Vor. Release

Konami bringt uns mit Castl
Chronicles ein Remake des klassischen
Castlevania vom X68000 (Sharp-Com-
puter aus den spiten 80ern). Zu Beginn
misst ich euch fiir eine der beiden Spiel-
weisen, Classic oder Arranged, entschei-
den. Der Protagonist schwingt Gegnern
wie Zombies oder Fledermiusen seine
Peitsche auf zweidimensionalen Friedh6-
fen um die Ohren.Verschiedene Power-
Ups erhilt der Hauptcharakter durch
das Zerstoren von Kerzen. Der Titel liegt
auf dem Niveau von damals, kann aber
im Spielspass durchaus mit gegenwirti-
gen Genrekollegen mithalten.

SHEEP RAIDER
INFOGRAMES

CHAMPIONSHIP SURFER Ubi Soft Action November
TETRIS WORLDS THQ Geschicklichkeit Anfang November
TOM CLANCYS RAINBOW SIX:

ROGUE SPEAR Ubi Soft Action November
TONY HAWK'S PRO SKATER 3 Activision Sport November
TIME CRISIS 2 SCEE Shooter Oktober
UEFA

CHAMPIONS LEAGUE 2001 / 2002  Take2 Int. Sport Oktober
WIPEOUT FUSION SCEE Rennspiel Oktober
WTA TOUR TENNIS Konami Sport Oktober
WWF SMACKDOWN! JUST BRING IT  THQ Sport Anfang November

PSone Juli 2001

Wolf du hast das Schaf gestohlen, gib es
wieder her. So hitte derTitel zu Infogra-
mes neuestem Steal ém Up auch lauten
konnen. Wolf Wyle E. Coyote wird nim-
lich auf verschiedene Missionen ge-
schickt, um die Limmer von Schi-
ferhund Sam zu stehlen. Natiirlich wird
den flauschigen Tierchen in diesem
amiisanten 3D-Abenteuer kein einziges
Haar gekriimmt. Vielmehr liegt es an
euch, unter Zuhilfenahme verschiede-
ner Gegenstinde wie Salat, Parfiim
oder Dynamit die Schiflein sicher an ei-
nen vorgegebenen Punkt zu bringen.

BREATH OF FIRE IV
ELECTRONIC ARTS

Titel Hersteller Vor. Release
BREATH OF FIRE IV EA Action 05. Juli
CHAMPIONSHIP SURFER Ubi Soft Sport Juli
MEGA MAN LEGENDS 2 EA Action 05. Juli
MEGA MAN X5 EA Action 05. Juli
MOTOCROSS MANIA Take? Int. Rennspiel 06. Juli
ROSWELL CONSPIRACIES Ubi Soft Action Juli
WER WIRD MILLIONAR - JUNIOR Eidos Quiz Juli
PSone 3. Quartal 2001

Titel Hersteller  Genre Vor. Release
BACKYARD SOCCER MLS EDITION Infogrames Sportspiel Ende September
CASTLEVANIA CHRONICLES Konami Action-Adventure September
GOOFY'S FUN HOUSE Ubi Soft Action September
NICKTOONS RACING Infogrames Rennspiel August
ODIN (ARBEITSTITEL) Infogrames Geschicklichkeit September
PYJAMA SAM:

SUBIGKEITEN KRIEGEN SAURES Infogrames Funspiel Ende September
ROCKET POWER:

SESAME STREET SPORTS Ubi Soft Edutainment September
SHEEP RAIDER Infogrames Jump'n Run 07. September
SPEC OPS 1.75 Taked2 Int. Action 3. Quartal
THE ITALIAN JOB Codemasters  Rennspiel September
V.LP Ubi Soft Action September

PSone 4. Quartal 2001

Titel

Hersteller

Genre

Vor. Release

Elina, eine Prinzessin des Konigreichs
Woyndia, ist im feindlichen Nachbarland
spurlos verschwunden. Da aufgrund
von Friedensverhandlung kein militari-
scher Suchtrupp ausgesandt werden
kann, macht sich ihre Schwester Nina
mit dem Krieger Cray auf eigene Faust
auf die Suche. Grafisch sowie musika-
lisch glinzt das RPG mit guten Ansit-
zen. Jede Menge Dungeons die mit Rit-
seln gespickt sind, warten nur darauf,
von euch geknackt zu werden. In dem
leicht zuginglichen Kampfsystem fin-
det ihr euch recht schnell zurecht. Min-
destens 30 Stunden werden benétigt
um sich bis zum Ende durchzubeiBen.

ATLANTIS — THE LOST EMPIRE SCEE Adventure Oktober
DANCING STAGE — DISNEY MIX Konami Music-Dancing November
ET

INTERPLANETARY ADVENTURE Ubi Soft Adventure November
HIDDEN & DANGEROUS Take 2 Int. Action 4. Quartal
LUCKY LUKE 2001 Infogrames Jump’n Run 30. Oktober
POWER RANGERS: TIME FORCE THQ Action 4. Quartal
TEAM ROCKET RESCUE THQ Action Ende Oktober
SCOOBY-DOO!:

CLASSIC CREEP CAPERS THQ Sport Ende November
SPONGEBOB SQUAREPANTS THQ Action Ende November
SYPHOON FILTER 3 SCEE Action-Adventure 4. Quartal
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Nun ist es endlich soweit: Mit dem Start der PlayStation2 kommt man nehen
vielen Games auch in den wunderbaren DUD-GenuB. Auf diesen Seiten stellen
wir euch anhand eines kompakten Uherblicks DVD-Neuerscheinungen (Regio-
nalcode 2) vor. Natiirlich sind alle Angaben ohne Gewihr.
DVD Juli 2001
Titel Anbieter vor. Release
- 2 HINREISSEND VERDORBENE SCHURKEN Fox Home Ent. 26. Juli
IM KORPER DES AIR FORCE ONE Buena Vista Home Ent. 12. Juli
FEINDES - FACE OFF ARIZONA JUNIOR Fox Home Ent. 26. Juli
BUENA VISTA HOME ENT. AUSSER ATEM Arthaus Juli
BATTLEFIELD EARTH Warner Home Video 20. Juli
BENNY + JOON Fox Home Ent. 26. Juli
BIG MAMA'S HAUS Fox Home Ent. 03. Juli
BLOOD IN BLOOD OUT Buena Vista Home Ent. 12. Juli
BLUTIGES SPIEL — 24 STUNDEN IN DER HOLLE ~ Universal Pictures Juli
BOYS, GIRLS & A KISS Kinowelt Juli
BUFFY SEASON 2 BOX Il — EPISODE 14-22 Fox Home Ent. 03. Juli
Nach hsjahri: d h: o
i v e co. COLOURS - FARBEN DER GEWALT Fox Home Ent. 26. Juli
schafft, den Terroristen Castor Troy hin- CONVOY Kinowelt Juli
ter Gitter zu bringen. Allerdings fillt =
dieser bei der'Festnahme in ein Koma DER LANGSTE TAG Fox Home Ent. 03. Jl.lli
L S i o DER TOTMACHER Warner Home Video 12. Juli
isgeben. Sean ,,leiht* sich mit Hilf .
B s e e e | [ DER TUNNEL BN / UFA 30. Ik
sicht von Castor, um im Knast von des- DER WEISSE HAI - DIE ABRECHNUNG Universal Pictures Joli
sen Bruder Pollux den Ort der Bombe
in Erfahrung zu bringen. Wihrenddes- DER WEISSE HAI 2 Universal Pictures Juli
Deh dor ko Einge il it o A DER WEISSE HAI 3 Universal Pictures uli
h Gesich d h , des- N
:e:’feb;?:';u‘sj;;:gn;:{:‘;; o des DIE COMMITMENTS Fox Home Ent. 03. Juli
DIE LEGENDE VON BAGGER VANCE (Verleih) Fox Home Ent. 03. Juli
VERSCHOLLEN DINOSAURIER Buena Vista Home Ent. 12. Juli
UNIVERSAL PICTURES DOPPELPACK Universal Pictures Juli
' DRIVER Kinowelt Juli
EINE HAND VOLL GRAS Arthaus Juli
FINAL DESTINATION Kinowelt Joli
FRAU ZWEI SUCHT HAPPY END (Verleih) BMG / UFA 17. li
GUESTHOUSE PARADISO Universal Pictures Juli
HEAVEN'S BURNING Kinowelt Juli
Der Workaholic Chuck HOT SHOTS Fox Home Ent. 26. Juli
Noland stiirzt bei einer HOT SHOTS 2 Fox Home Ent. 26. Juli
Geschiftsreise liber dem Ozean ab. =~ " "
Als einziger Uberlebender kann er sich IM KORPER DES FEINDES — FACE OFF Buena Vista Home Ent. 12. Juli
f eil i Insel retten. Dort be- i o
;:'n:t";f I:::trzeﬂ;::ler:enzrllam(;f. el IN DER GLUT DES SUDENS Paramount Home Ent. 05. Juli
tagliche Dinge wie beispielsweise fri- KAI RABE GEGEN DIE VATIKANKILLER Warner Home Video 12. Juli
sches Wasser gibt es namlich dort
nicht-h Ein Volleyfb:II Iwir«li dsein An-f KEVIN AND BARRY TUN ES BMG / UFA 23. Juli
o Noren Wilson taift. Teg tir Tag LEICHEN PFLASTERN SEINEN WEG Kinowelt Joli
d Jah h ich der K. f o
e e raney | [ toumh BMG / UFA 20,
lich nach vier Jahren zuriick in die Zivi- MANHUNTER Kinowelt Juli
lisation kommt, hat sich dort viel ver-
— ﬁ) indert... MASTER OF DANCE -
DIE TANGO- UND FLAMENCO-SHOW Polyband 25. Juli
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DVD Juli 2001

Titel Anbieter vor. Release
MEERJUNGFRAUEN KUSSEN BESSER Fox Home Ent. 26. Juli
MENACE 11 SOCIETY Kinowelt Juli
MIT STAHLERNER FAUST Fox Home Ent. 03. Juli
MORDERISCHER KAUF BMG / UFA 23. Juli
NE GUNSTIGE GELEGENHEIT Warner Home Video 12. Juli
NUR AUS LIEBE Warner Home Video 12. Juli
OBJECT OF BEAUTY BMG / UFA 23. Juli
PRETTY WOMEN Buena Vista Home Ent. 12. Juli
RIDE WITH THE DEVIL (Verleih) BMG / UFA 17. Juli
SCHMEISS DIE MAMA AUS DEM ZUG Fox Home Ent. 26. Juli
SORTED (Verleih) Universal Pictures Juli
SPACEBALLS Fox Home Ent. 26. Juli
STAR TREK IV — ZURUCK IN DIE GEGENWART Paramount Home Ent. 05. Juli
TEUFLISCH (Verleih) Fox Home Ent. 26. Juli
THE CELL (FSK 16 Verleih) Kinowelt Juli
THE CELL (FSK 18 Verleih) Kinowelt Juli
THE WATCHER BMG / UFA 04. Juli
TURN IT UP (Verleih) Kinowelt Juli
VERGISS AMERIKA (Verleih) Arthaus Juli
VERSCHOLLEN — CAST AWAY (Verleih) Universal Pictures Juli
WARRIORS Paramount Home Ent. 05. Juli
WEISSE JUNGS BRINGENS NICHT Fox Home Ent. 26. Juli
WHERE THE MONEY IS BMG / UFA 23. Juli
ZWIELICHT Paramount Home Ent. 05. Juli

DVD August 2001

Titel Anbieter vor. Release
102 DALMATINER Buena Vista Home Ent. 30. August
ATLANTIS BMG / UFA 28. August
BARRIER COMBAT BMG / UFA 28. August
BLAIR WITCH PROJEKT 2 Paramount Home Ent. 02. August
BUFFALO BILL AND THE INDIANS Kinowelt August
DAS 5. ELEMENT (NEUAUFLAGE) BMG / UFA 28. August
DIE BLECHTROMMEL Arthaus August
DR. T AND THE WOMEN Warner Home Video 03. August
GRIPSHOLM Arthaus August
IN THE MOOD FOR LOVE Universal Pictures August
JACOB'S LADDER Arthaus August
KUBRICK COLLECTION Warner Home Video 23. August
LAUREL & HARDY:

TOWED IN A HOLE / MEN O WAR... Kinowelt August
LUCKY LUKE — DAISYTOWN Kinowelt August
LUST AUF ANDERES BMG / UFA 28. August
MEIN HUND SKIP Warner Home Video 23. August
MEINE BRAUT, IHR VATER UND ICH Universal Pictures August
NURSE BETTY Kinowelt August
PRESIDENT'S MAN Paramount Home Ent. 02. August
SEX ODER STIRB Kinowelt August
STAR TREK BOX (TEILE 7, 8, 9) Paramount Home Ent. 02. August
STARGATE Kinowelt August
SUBWAY BMG / UFA 28. August

TIGER & DRAGON — DER BEGINN EINER LEGENDE Kinowelt

August

BLOOD IN
BLOOD OUT

BUENA VISTA HOME ENT.

Der Mischling Miklo ist auf Be-
wihrung drauBlen. Als er in sein Barrio
zu seinen Cousins Cruz und Paco
zuriickkehrt, toben dort Bandenkriege.
Nachdem Miklo beim Rachefeldzugs ge-
gen eine verfeindete Bande deren An-
filhrer erschoss, wanderte er schnur-
stracks in den Bau. Paco wurde Dro
genfahnder, Cruz stiirzte in den Drogen-
sumpf und der hellhdutige Miklo musste
sich im Knast beweisen , um in die La-
tino-Gang, ,,La Onda‘, aufgenommen zu
werden, aber das Aufnahmeritual ver-
langte den Tod eines verfeindeten Ban-
denmitglieds...

THE CELL

KINOWELT HOME ENT.

Der wahnsinnige Sadist Carl
Stargher entfiihrt Frauen und sperrt
diese in eine Plexiglaszelle. Die Opfer
stehen fiir eine Woche Todesingste aus,
bis dann schlieBlich das gliserne Gefing-
nis mit Wasser geflutet wird. Nach der
letzten Entfiihrung schnappt die Polizei
den Geisteskranken, der leider ins Koma
fillt. Die einzige Hoffnung fiir das letzte
Opfer ruht auf der Psychologin Cathe-
rine, die mittels hochmoderner Neurolo-
gietechnik zum Unterbewusstsein des
komatdsen Stargher Zugang finden soll.

MENACE Il SOCIETY
KINOWELT HOME ENT.

Caine lebt im schwarzen Ghetto
Watts. Seine Eltern starben friih, wes-
wegen Caine bei seinen GroBeltern auf-
wuchs. AuBerdem nahm sich Pernell,
ein Dealer-Kollege seines Vaters, des
Jungen an. Als Pernell lebensldnglich in
den Knast kommt, kiimmert sich Caine
zum Dank um dessen Freundin Ronnie
und deren Sohn. Diese beabsichtigt al-
lerdings, die Stadt zu verlassen, und
wiinscht, daB Caine sie begleitet. Da
letzterer mit seiner gewalttitigen Cli-
que einen Mord riachen will, weiB3 er
nicht, was er tun soll...
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Einmal im Jahr verwandelt sich das kali-
fornische Los Angeles zum ultimativen
Videospiel-Mekka. In diesem Jahr sollte es
ganz besonders spannend werden,
Microsoft als auch Nintendo ihre
neuen Konsolen vorstellten. Doch PlayStation2
dominierte die E3 ochne Wenn und Aber, und spa-
testens im Herbst wird sich der derzeitige Soft-
ware-Flaschenhals auflésen. Uns erwartet dann eine
maéachtige Softwareflut, die mit Sicherheit ein klaffendes
reiBen wird. Ohne groBe

sowohl

Loch

in alle Geldbeutel

da

Umschweife prasentieren wir euch nun das Ergebnis von
drei harten Tagen in der Gewalt von hyperventilierenden
Pressesprechern, ohrenbetdubendem Larm, schlechtem
Essen und Madchen mit viel zu wenig Kleidung am Kérper.

ACCLAIM

24

Acclaim hatte keinen eigenen Stand auf
der Messe und prisentierte seine Spie-
le, unter denen sich ausschlieBlich Play-
Station2-Titel befanden, lediglich in
einem der zahlreichen Konferenzriu-
me. Heil} erwartet wird natiirlich das
neue Abenteuer des Dimonenjigers
Mike LeRoi in Shadowman 2econd
Coming, aber auch das pfeilschnelle
Extreme-G 3 scheint es sowohl gra-
fisch als auch spielerisch in sich zu
haben. Neben der Dreamcast-Umset-
zung von |18 Wheeler American Pro
Trucker war auch die Fortsetzung des
Fun-Sport-Titels Dave Mirra Free-
style BMX 2 (mehr dazu auf Seite 38)
in einer noch sehr frithen Version zu
bewundern. Sportlich ging es bei der
Football-Simulation NFL Quarter-
back Club 2002 sowie bei Jeremy

Mc-Grath’s Supercross World, dem
Nachfolger des Motocross-Spektakels,
zu. Das Wrestling-Game Legends of
Wrestling vereint erstmals Superstars
aus aller Welt in einem Spiel. Hier wer-
den Kimpfer wie Bret “The Hitman”
Hart, Jerry “The King” Lawler, Jake
“The Snake” Roberts, Jimmy “Superfly”
Snuka und George “The Animal” Steele
im Ring und auch auBerhalb aufeinan-
dertreffen.

EMY R-ERRTHIE
IFERCROES NORLD

O Jeremy Mc-Grath’s Supercross World

E3 2001-
PLAY BRINGT ES AUF DEN PUNKT
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ACTIVISION

Neben den liberwiltigenden artistischen
Darbietungen von Tony Hawk, Mat Hoff-
man und einigen weiteren Extremsport-
athleten, die ihr Kénnen in einer giganti-
schen Halfpipe am Acvtivision-Stand
unter Beweis stellten, gab es natiirlich
auch jede Menge neuer Games zu
bewundern. Allen voran erste Versionen
von Tony Hawk’s Pro Skater 3 sowie
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 (beide
PS2). In der Pro-Riege war mit Shaun
Palmer’s Pro Snowboarder fiir die
PS2 ein Neuzugang zu verzeichnen, der
vom Gameplay her doch stark an Tony
Hawk auf verschneiter Piste erinnerte.
Von Kelly Slater’s Pro Surfer war
allerdings noch nichts zu sehen. Weiter-
hin gab es eine spielbare Version von
Spider-Man: The Movie Game, das
auf dem kommenden Kinofilm von
Columbia Pictures/ Marvel Entertain-

CAPCOM

Capcoms Stand hatte fiir beide Play-
Station-Systeme einige Spiele zu bieten.Im
PSone-Sektor gibt es die erneute Riick-
kehr des Mega Man in Mega Man Xé
sowie einen etwas kurioseren Titel
namens One Piece Mansion zu ver-
zeichnen, in dem ihr in die Rolle eines
gestressten Hausbesitzers schliipft. Es gilt
dafiir zu sorgen, dass alle Mieter zufrieden
sind und im Haus Ruhe und Ordnung
herrscht — das Ganze komplett im
Comic-Stil.

Im PlayStation2-Bereich wurden indes
vier Games ausgestellt. Neben Maximo
— Ghosts to Glory (mehr dazu auf Sei-
te 68), der imposanten Neuauflage des
Klassikers Ghost’'n  Goblins, sorgte

EIDOS
INTERACTIVE

Zur groBen Uberraschung (Freude) wur-
den wir in diesem Jahr von einem neuen
Tomb Raider erstaunlicherweise ver-
schont. Die Aufmerksamkeit soll wohl
ganz dem im Juli anlaufenden Kinofilm
gelten. Dafiir gab es allerdings jede Men-
ge vielversprechende Titel zu bestaunen.
Uberraschenderweise konnte man neben
Soul Reaver 2 auch Crystal Dynamics’
neustes Abenteuer in Nosgoth anspielen:
Legacy of Kain: Blood Omen 2
(mehr auf S.37). Das Zukunfts-Abenteuer
Projekt Eden gab ebenso sein Standde-
biit wie das actiongeladene Heli-Spekta-
kel Thunderhawk: Operation Phoe-
nix. Das putzige Herdy Gerdy konnte

ment basiert sowie von einem neuen
Rennspiel namens Supercar Street
Challenge, in dem der Spieler das Aus-
sehen seines Sportboliden selbst bestim-
men und diese dann durch verschiedene
Metropolen scheuchen kann.

Fur die PSone gab es mit dem Beat’em
Up X-Men: Mutant Academy 2, das
vor allem neue Charaktere und Moves
beinhalten soll, ebenfalls priigeltrichti-
gen Nachschub.Auch Freunde des Netz-
schwingers Peter Parker alias Die Spinne
werden mit Spider Man 2 Enter.
Electro, dem Nachfolger des letztjihri-
gen Erfolgstitels Spider-Man, wieder auf
ihre Kosten kommen.Wihrend sich Fans
von TV-Quiz-Shows iiber die geplante
Umsetzung der amerikanischen/ engli-
schen Sendung The Weakest Link
freuen, konnen sich PSone-Besitzer iibe-
raus gliicklich schitzen, dass Tony
Hawk’s Pro Skater 3 in abgespeckter
Form auch fiir Sonys 32-Bitter
erscheint.

natiirlich vor allem das Action-Adventu-
re Devil May Cry (Preview in Ausgabe
05/01) fur staunende Gesichter, dessen
Gameplay laut Capcom nochmals leicht
abgedndert werden soll. Anstatt der
Orbs, die man in der Demo-Version zum
Offnen von Tiiren benétigte, wird es ein
spezielles Punktesystem geben, um in
den diisteren Welten voranzukommen.

O Devil May Cry

leider nicht vollig iberzeugen. Unter Aus-
schluss der Offentlichkeit gab es hinter
verschlossenen Tiren noch eine ganze
Menge mehr zu bestaunen. Designerle-
gende Warren Spector lieB es sich nicht
nehmen die Play-Station2-Umsetzung des
PC-Hits Deus Ex zu prisentieren (S.40).
Des Weiteren konnte man einen ersten
Blick auf Wave Rally (5.88) und den
Priigler Eve of Extinction werfen.

TIME LEFT

18516

O Supercar Street Challenge (PSone)

Ebenfalls dister, jedoch bedeutend gru-
seliger ging es in Resident Evil Code:
Veronica Complete Edition (Preview
in Ausgabe 05/01) zu, in dem ihr einen
Side-Quest zum zweiten Teil der Resi-
dent Evil-Saga durchlebt. Zu guter Letzt
dirfen sich Freunde klassischer 2D-
Prigler auf die Fortsetzung Capcom
Vs. SNK 2 freuen.

O CapcomVs.SNK 2

Time Splitters 2 soll seinen Vorginger
bei weitem (ibertreffen, und das passen-
de Spiel zur Winterolympiade steht mit
Salt Lake 2002 bereits in den Start-
I6chern. AuBerdem trafen wir noch
Gonzo Suares, den Projektleiter von
Commandos 2, der uns in einer ruhi-
gen Minute eine beeindruckende De-
monstration der PlayStation2-Fassung
seiner Elitekampfer gab.

O Salt Lake 2002

O Herdy Gerdy
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ELECTRONIC
ARTS

Genau wie im letzten Jahr positionierte
sich EA direkt am Eingang der South
Hall, um die Besuchermassen mit ihrer
gigantischen Videoleinwand Willkom-
men zu heiBen. Allen anderen voran
sorgte der Trailer zu Medal of Honor
Allied Assault fir staunende Gesich-
ter.Auch James Bond 007: Agent im
Kreuzfeuer, Pirates of Skull Cove
und Harry Potter and the Sorcer-
or's Stone zogen, nicht zuletzt auf-
grund ihrer besonders auffillig gestalte-
ten Displays, sehr viel Aufmerk-
samkeit auf sich. Mehr zu Pirates of
Skull Cove erfahrt ihr auf Seite 70.

Wihrend EA Games einige neue Titel
prasentierte, sah man bei EA Sports

INFOGRAMES

Auf dem riesigen Stand von Infogrames
wurde jeder Spielernatur etwas geboten.
Rennspielfreunde hatten die Gelegenheit,
mit Le Mans 24 Stunden, Test Drive
und MXrider ein paar Runden auf den
Asphalt- und Dirtstrecken zu drehen. Mili-
tanten Autofahrern, denen das 6de Run-
terreien von Kilometern auf Dauer zu
langweilig ist, zeigten fiir den Combat
Racer VCL Motor Mayhem mehr Inter-
esse.

Nicht weniger actiongeladen geht es bei
dem Shooter EXO zu,von dem leider nur
ein Video gezeigt wurde. Meister des Zap-
pings werden bei ihrer tiglichen Reise
durch die TV-Kanile schon des &fteren
iiber La Femme Nikita gestolpert sein.

KONAMI

26

Wieder einmal montierte Konami ober-
halb des Standes eine riesige Videolein-
wand, vor der sich im Halbstundentakt
dicke Menschentrauben bildeten. Grund
dafiir waren neue, minutenlange Trailer
der beiden sehnlichst erwarteten Super-
hits Metal Gear Solid 2 - Sons of
Liberty sowie Silent Hill 2, welche auf
einigen Displays sogar zum Antesten ein-
luden. Des Weiteren stand das Konami-
Line-Up mit der ESPN-Serie ganz im Zei-
chen des Sports. Gezeigt wurden: ESPN
International Winter Games, ESPN
National Hockey Night 2002, ESPN
NBA 2Night 2002, ESPN NFL Pri-
metime 2002, ESPN Winter X
Games Snowboarding und zu guter
Letzt das auf Seite 44 niher vorgestellte
ESPN X Games Skateboarding (alle
PS2). Ferner konnte man sich von wirkli-

bzw. EA Sports Big auf der gegeniiberlie-
genden Seite des Standes ausschlieBlich
altbekannte Titel. Auf FI 2001, Mad-
den NFL 2002, NHL 2002, Super-
cross 2002 sowie Sled Storm 2, durf-
te die breite Besuchermasse einen Blick
werfen. FIFA 2002, das mit einem
neuartigen, weit realistischeren Passsy-
stem nun auch ISS-Fans ansprechen
diirfte, und SSX Tricky, wurden dage-

O James Bond 007:Agent im Kreuzfeuer

Die kiihle Blonde wird ab dem nichsten
Jahr auch auf der PS2 fiir Recht und Ord-
nung sorgen. PS2-Besitzer, die noch nicht
im Besitz von Alone in the Dark:The
new nightmare sind, sollten sich noch in
Geduld (iben, da das Horror Adventure
auch fiir Sonys Next Generation Konsole
erscheinen wird. Stuntman, das neuste
Werk von Reflections (Driver), wurde aus-
schlieBlich hinter verschlossenen Tiiren
prasentiert.

Die sportlich orientierten Messebesucher
bekamen bei den Wassereffekten von
Splashdown (Preview in Ausgabe 06/01)
im wahrsten Sinne des Wortes feuchte
Augen. UEFA Challenge dagegen ernte-
te kaum Beachtung, was wohl nicht zuletzt
an dem vorwiegend amerikanischen Publi-
kum lag.

Die neue Ausrichtung der PSone war bei

chen Breakdance-Profis zeigen lassen, wie
man bei Dance Dance Revolution
abgehen kann (z.B. auf héchster Schwie-
rigkeitsstufe und auf zwei Tanzmatten
gleichzeitig!).

Genauso actionreich, jedoch um einiges
bleihaltiger geht es bei der Scharfschiit-
zen-Fortsetzung Silent Scope 2 sowie
bei Police 24/7 zu. Beide PS2-Shooter
stammen direkt aus der Spielhalle, zu letz-
terem Titel konnt ihr auf Seite 69 mehr
Informationen ergattern.

gen nur hinter verschlossenen Tiren
gezeigt. EA konzentrierte sich in erster
Linie auf PlayStation2; ausschlieBlich die
Spiele Madden NFL 2002, und FIFA 2002
sowie Harry Potter werden fiir beide
Systeme erscheinen. Fox Interactive
prasentierte in Zusammenarbeit mit
Electronic Arts lediglich Simpson’s
Road Rage und Aliens: Colonial
Marines - beides fiir PS2.

O NHL 2002

Infogrames klar und deutlich zu erkennen.
Bis auf Europa Raser und dem innovati-
ven Sheep Raider fand man auf dem
Stand ausschlieBlich Spiele, die vornehm-
lich auf eine jiingere Zielgruppe zuge-
schnitten sind. Die Titel der Games spre-
chen hierbei Biande: Tim und Struppi,
Kids Sports FuBball, Nicktoons
Racing und Pyjama Sam - SuBig-
keiten kriegen Saures.

O Test Drive

Ins Reich der Marchen und Sagen entfiihrt
euch die Neuinterpretation von Frogger
— The Great Quest fiir PlayStation2.
Konami hat sich die an Hasbro Interactive
vergebene Lizenz wieder unter den Nagel
gerissen und arbeitet nun an einem wahr-
lich fantastischen, véllig abgedrehten neu-
en Frosch-Abenteuer. Das Aufbaustrate-
giespiel Age of Empires 2 wird in
Sachen Benutzer-Interface speziell auf die
PlayStation 2 zugeschnitten und laut Kon-
ami sogar online-fahig sein.

O Silent Scope



SpecialScreen

PLAY - JULI 2001

| UCASARTS

Neben dem in dieser Ausgabe auf
den Seiten 98/99 getesteten Adven-
ture Flucht von Monkey Island
konnte man sich bei LucasArts in
punkto PlayStation2 nur erste Ein-
driicke des Podracer-Sequels Star
Wars Racer Revenge: Racer Il
verschaffen, in dem der junge Anakin
Skywalker erneut auf den Weltraum-
schurken Sebulba trifft. Mehr dazu
gibt’s auf Seite 79.

SEGA

Die Japaner lieferten auf der diesjahri-
gen Messe eine sehr traurige Vorstel-
lung ab. Kein ,,Sterblicher* durfte den
relativ kleinen Messestand betreten und
selbst die Presse wurde eher schlecht
als recht betreut. Wird aus Misserfolg
automatisch Arroganz? Von den groB-
spurig angekiindigten PS2 und PSone
Produkten gab es lediglich Virtua
Fighter 4 zu sehen.Allerdings auch nur
auf einem Naomi-Board und nicht auf
der PlayStation2 Hardware. So hatten
wir uns den Auftritt eines Videogame-
Profis nicht vorgestellt.

SONY

Sony hatte in diesem Jahr zusammen mit
Nintendo die groBten Stinde der
gesamten Messe. Auf einer weitldufigen
Fliche prisentierte der Konzern alle
Highlights der nichsten Monate. Bis auf
Syphon Filter 3 (Niheres dazu findet
ihr auf Seite 82) und Atlantis — The
Lost Empire, der Umsetzung des neu-
en Disneystreifens, zeigte man aus-
schlieBliche Titel fir PS2. Obwoh| Gran
Turismo 3 A-spec bereits in wenigen
Wochen erscheint, dringten sich unzih-
lige Besucher um die Recaro Sportsitze,
die eigens fiir die virtuellen Probefahr-
ten aufgestellt wurden. Besonders auffil-
lig waren die Displays von Twisted
Metal Black und Jak & Daxter:The
Precursor Legacy, das der Feder von
Naughty Dog, die sich bereits fiir Crash
Bandicoot verantwortlich zeichneten,
entsprungen ist. Mehr dazu findet ihr auf
Seite 44-45. In etwas kleinerem MaBstab
prasentierte Sony die Spiele Drakan 2,
Frequency, Primal, Airblade und
Kinetica. Als ein wirklich ernstzuneh-
mender Konkurrent fiir FIFA und ISS
konnte sich FuBball Live! 2002, das
alle positiven Features der beiden Vor-
zeigefuBballspiele in sich vereint, entpup-
pen.

O Star Wars Racer Revenge: Racer Il

Im letzten Jahr wurden wipEout Fusi-
on, Drophship und WRC noch unter
Ausschluss der Offentlichkeit prisen-
tiert. Auf der diesjdhrigen E3 durfte man
erstmals selbst Hand anlegen.

Nicht zu libersehen war ein gesonderter
Bereich des Standes, in dem sich Sony
ausschlieBlich der fiir das Ende des Jah-
res angekiindigten Onlinefihigkeit der
PS2 widmete. Hier bot sich die Gelegen-
heit, Tribes 2, Twisted Metal Online
und Tony Hawk's Pro Skater 3 aus
dem Hause Activision gegeneinander zu
spielen. Fir Socom: U.S. Navy Seals,
einen der vielversprechensten Titel
iberhaupt, errichtete man sogar ein éer
Netzwerk, in dem zwei Teams (Navy
Seals und Terroristen) zu je drei Mann
gegeneinander antraten. Wer nicht Onli-
ne spielen méchte, kann stattdessen bis
zu 16(!) PS2s miteinander linken.

O FuBball Live! 2002

NAMCO

Auf dem Stand von Namco gab es, wie
bei vielen Publishern, ausschlieBlich PS2-
Titel zu sehen. Seit unserem Besuch auf
der Tokyo Gameshow hat sich bei Nam-
co jedoch sehr wenig getan. Der Soft-
warehersteller zeigte neben Klonoa 2,
das bereits in Japan erschienen ist, unter
anderem Ace Combat 4 — Distant
Thunder, Pac Man World 2 sowie
die beiden Light Gun-Shooter Time
Crisis 2 und Vampire Night. Fir
groBe Uberraschungen sorgte der

Actionknaller Dead to Rights, der an
Spiele wie Syphon Filter oder Max
Payne erinnert.

Von Tekken 4 und Soul Calibur 2
war, bis auf ein paar Charakterdesigns,
leider noch nichts zu sehen.

O Dead to Rights

Auch die Spiele ATV - Offroad Fury
und Dark Cloud, die in Amerika und
Japan bereits erhiltlich sind und bei uns
in naher Zukunft in den Verkaufsregalen
zu finden sein werden, wurden nochmals
vorgestellt. Leider hielt sich Sony im Fal-
le von The Getaway dagegen noch
sehr bedeckt.

O wipEout Fusion
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SOUARESOFT

Obwohl es bei den Rollenspielexperten im Grunde nur ein wirklich neues Produkt zu sehen gab, bahnte sich wie immer eine rie-
sige Menschenschlange um den Stand. Grund war das beliebte kleine Kino, in dem nicht nur das phantastische Final Fantasy X
gezeigt wurde, sondern auch ein paar Schnipsel aus dem in Kiirze startenden Kinofilm Final Fantasy — The Spirits Within.
Des Weiteren wird unter dem Namen Final Fantasy Chronicles eine interessante Compilation erscheinen, die sowohl Chro-
no Trigger als auch Final Fantasy IV enthalten wird. Zwei Spiele, die nie ihren Weg zu uns auf die PlayStation fanden.

TAKEZ
INTERACTIVE

Wie viele Publisher konzentrierte sich
Take2 Interactive ausschlieBlich auf
PS2-Titel. Bis auf UEFA Champions
League drehten sich alle gezeigten
Titel um drei Themen: Zerstérung,
Gewalt und/oder Kriminalitit (cool).
Der michtige Rune Viking Warlord
feierte sein PS2-Stelldichein, ebenso
wie Smuggler’s Run 2 und City Cri-
sis, in dem man die Rolle eines Hub-
schrauberpiloten Gbernimmt, der Zivili-
sten aus gefahrlichen Situationen retten
muss. Einen Gassenhauer der ganz

TDK
MEDIACTIVE

Neben verschiedenen Titeln fiir Game
Boy Advance und X-Box wurden am
Stand von TDK Mediactive zwei PS2-
Games gezeigt. Casper Spirit Dimen-
sions ist das zweite virtuelle Abenteuer
des freundlichen Geistes, der sich dies-

THO

28

Als einer von wenigen Publishern denkt
THQ an die Angel-Freunde unter den
PS2-Besitzern. In BASS Strike kann
Fischers Fritze in sieben hiibschen Echt-
zeit-Seen auf die Jagd nach Wassertieren
gehen. Nicht auf die Jagd nach Fischen,
sondern nach Bestzeiten begebt ihr euch
im Motocross-Sequel MX 2002, in dem
ihr gegen Ricky Carmichael oder 27 wei-
tere internationale Superstars antretet.
Angetreten wird auch im dritten PS2-
Spiel des THQ-Line-Ups — und zwar im
Ring. WWF SmackDown! Just
Bring It ist die Fortsetzung des erfolg-
reichen PSone-Hits WWF SmachDown!
Know Your Role und wird, wie so oft,
neue Charaktere, neue Moves, neue
Locations und natiirlich eine PS2-
gerechte Grafik vorweisen.

besonderen Art prisentierte Take2
Interactive mit State of Emergency
(Preview in Ausgabe 05/01). Endlich sah
man auch Grand Theft Auto 3 in

voller Aktion. Was uns dort gezeigt
wurde, war sehr beeindruckend.

A il b
O City Crisis

mal einem sehr furchteinfloBenden Geg-
ner stellen muss. Da in diesem Action-
Adventure viel geballert wird, sollte es
durchaus auch fiir dltere Semester inter-
essant sein. Eine etwas mystischere und
geheimnisvollere Welt erwartet euch in
PRYZM Chapter One: The Dark
Unicorn, in dem ihr die Kontrolle {iber
einen Zaubertroll ubernehmt, der
zusammen mit Pryzm, einem fliegenden
Einhorn, einer seltsamen Plage auf den
Grund gehen muss.

In verschneite Bergwelten entfiihren euch
die beiden Snowboarding Games MTV
Sports: Pure Ride 2 und Dark Sum-
mit, wobei es sich bei letzterem nicht um
ein reinrassiges Sportspiel handelt, son-
dern vielmehr um ein auf mehreren Mis-
sionen basierendes Action-Adventure.

Eher fiir jingere Semester gedacht sind
die PSone-Spiele von THQ. In Hot
Wheels Extreme Racing entscheidet
ihr euch fir eines von neun Hot Wheels-
Grundmodellen und stattet dieses vor
einem Rennen mit verschiedenen Gadgets
wie Schwimmkérpern, Tragflachen, Turbo-
ladern u. 4. aus. Weiterhin ziehen die
Power Rangers in Power Rangers:
Time Force erneut in den polygonalen
Kampf um Gerechtigkeit. Nickelodeon-
Fans werden zudem gleich mit einer Viel-
zahl an Serien-Umsetzungen bedacht.
Zum einen treiben die quirligen Rugrats in
Rugrats: Totally Angelica sowie

AuBerhalb des Messegelandes, auf einem
gigantischen Redneck-Trailerpark, durf-
ten, wir hinter verschlossener Wohnwa-
gentiir einen Blick auf Max Payne fiir
PS2 werfen. Ihr kénnt unsere Eindriicke
dazu auf Seite 50 mit uns teilen.

O Grand Theft Auto 3

O Casper Spirit Dimensions

Rugrats in Paris gleich doppelt ihr
Unwesen, zum anderen erhilt sowohl der
altbekannte Vierbeiner Scooby-Doo mit
Scooby-Doo!: Classic Creep Cra-
pers sowie auch der Nick-Toon Newco-
mer SpongeBob Sqarepants ein
eigenes PSone-Spiel. Auch Otto, Sam, Reg-
gie und Twister, Hauptdarsteller im
Nickelodeon-Cartoon Rocket Power,
werden in Rocket Power: Team
Rocket Rescue digital verewigt.

O Rugrats in Paris (PSone)
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TITUS

Bei Titus hat sich einiges getan. Der mit
einem leichten Schmuddel-Look behaf-
tete Hersteller kehrt scheinbar endgiil-
tig den Trash-Zeiten den Riicken zu. In
Los Angeles gab es ein erstaunliches
Aufgebot an hervorragenden Titeln, bei
denen kein einziger aus der Reihe zu
tanzen schien. Frisch gestylt und mit
neuem Logo hat Titus tatsiachlich das
Zeug ein paar echte Uberraschungshits
zu landen. Ropocop und Top Gun
werden jeweils auf Seite 73 und 88

UBI SOFT

Bei Ubi Soft standen die Weichen klar
auf PlayStation2, denn traurigerweise
haben sich nur noch zwei Titel auf die
PSone verirrt. Hierzu zihlen neben dem
Action-Adventure E.T.: Interplane-
tary Adventure, welches fiir beide
PlayStation-Systeme erscheint und den
Spieler in die schrumpelige Haut des Ali-
en-Dreikdsehochs schliipfen ldsst, ein
bunter Mix aus Jump’n Run, Geschick-
lichkeits-, Action- und Rennspiel namens
Disneys Goofys Fun House, in dem
man den Part des schusseligen Cartoon-
Charakters tibernimmt.

Cartoon-miBig geht’s auch auf der Play-
Station2 zur Sache. So stehen uns mit
Batman: Vengeance und Disneys
Tarzan neue Abenteuer der Fleder-
maus sowie des knapp bekleideten Lia-
nenschwingers ins Haus. Zudem bereitet

VIRGIN
INTERACTIVE

Absolutes Highlight war natirlich der
Oberkracher Baldur’s Gate: Dark Alli-
ance.Was hier an grafischem Feuerwerk
geboten wird, muss man einfach gesehen
haben. Auch Giants: Citizen Kabuto
nimmt endlich spielbare Formen an und
konnte erstmals live in Action bewundert

VIVEND|
UNIVERSAL
PUBLISHING

Die Spiele von Universal Interactive wer-
den in Zukunft nicht mehr ber Konami,

naher vorgestellt. Die drei vielverspre-
chenden Rennspiele Downforce,
Lotus Extreme Challenge und

O Downforce

sich auch das extremititenlose Ubi Soft-
Maskottchen auf seinen nachsten Auftritt
vor. Rayman M, unterteilt in Race-
Modus und Shooter-Modus, wurde spe-
ziell fiir unterhaltsame Multiplayer-Ses-
sions fiir bis zu vier Spieler konzipiert.

Der Taktik-Shooter Rainbow Six:
Rouge Spear, welcher mittlerweile fir
PC, PSone und Dreamcast erhiltlich ist,
wird nun auch fiir die PlayStation2
umgesetzt. Wéhrend Joypad-Feldherren
mit dem brandheien Echtzeit-Strategie-
spiel Conflict Zone beliefert werden,
bekommen RPG-Fanatiker mit Grandia
2 dringend bendtigten Software-Nach-
schub. Und noch mehr Action-Adventu-
re: Evil Twin Cyprien’s Chronicles
und das Playmobil-Abenteuer Hype
the Time Quest lassen euch tief in
diistere und geheimnisvolle Welten hin-
abtauchen. PS-Freaks kommen dagegen
mit der Fl-Simulation FI Racing
Championship 2 sowie dem Monster-

werden. Enterprise Fans kénnen sich im
vielversprechenden Star Trek: Shatte-
red Universe (5.82) die Photonen-Tor-
pedos um die Ohren hauen. Besonders
auffalig war das Horror-Abenteuer Run
Like Hell, das auf Seite 73 niher erklart
wird. Das abgedrehte Strategiespiel Rubu
Tribes wurde nur unter Ausschluss der
Offentlichkeit gezeigt. Galleon, das
groBartige Piraten-Adventeuer der Ex-
Tomb Raider-Entwickler, wird neben dem
PC wahrscheinlich ebenso seinen Weg zur
PlayStation2 finden.

sondern Vivendi Universal Publishing,
einem Zusammenschluss mehrer Pu-
blisher, erscheinen. Zu den ersten Titeln
des Vertriebsgiganten zdhlen Crash
Bandicoot — The Wrath of Cortex
(Preview in Ausgabe 05/01), The Mum-
my Returns und Jurassic Park - Sur-
vival, alle vornehmlich fiir PlayStation2.

Ein weiterer Partner im Vivendi Universal-
Bunde ist Sierra, die ebenfalls mit drei

Stunt GP konnte man bereits ausgie-
big probefahren. Barbarian wird auf
Seite 36 ausfiihrlich erklart.

O Stunt GP

Truck-Spektakel Monster Jam -
Maximum Destruction auf ihre
Kosten. Auch an die vielen Houser und
Raver hat man bei Ubi Soft gedacht.
Ministry of Sound: Interactive Edi-
tion beinhaltet nicht nur tber fiinf Stun-
den groovender Elektro-Beats von

fiihrenden House-D]Js, sondern beschert
euch auch die Moglichkeit, zur Musik
synchron ablaufende Visuals in Eigenregie
zu kreieren.

O Rayman M

O Galleon

Konsolentiteln auf dem Stand vertreten
waren. Mit Trophy Bass kiindigte sich
eines der wenigen Angelspiele fiir PS2 an.
Randgruppensportler erhalten in naher
Zukunft die Moglichkeit, mit Mini Golf
Maniacs (PS2) die Bille auch bei schlech-
tem Wetter einlochen zu koénnen. Das
Highlight war jedoch zweifelsohne Half
Life (dt.) fiir PS2, iber das ihr auf Seite 42
mehr erfahren konnt.
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Phantastisches Hollywood-Kino aus der Konserven-
dose. Square wagt sich auf neues Terrain.

Nach den Querelen in jiingster Vergan-
genheit ist es endlich soweit: Ab dem 16.
August dirfen wir den Dual Shock-Con-
troller zur Seite legen, uns entspannt
zuriicklehnen und bei Popcorn, Eis-Kon-
fekt und Cola bei ihrem Leinwand-Aben-
teuer der Final Fantasy-Helden zuschauen.
Square Pictures geriet zuvor in die Schlag-
zeilen, da das Mutterunternehmen Squa-
resoft das letzte Fiskaljahr mit einer nega-
tiven Bilanz abschloss. Ein Grund dafiir: die
Terminverschiebung des zehnten Teils der
Rollenspiel-Saga fiir PlayStation2 (Release:
Juli 2001 in Japan). Auch musste das Film-
Budget um das Doppelte, nun 140 Mio.
US-Dollar, erhoht werden.

O Vetternwirtschaft: Der Filmverleih Columbia Tri-
star Home Entertainment gehért zu Sony Pictures.

PlayStation sei Dank!

Den Geistesblitz fiir einen abendfiillen-
den Movie hatte H. Sakaguchi nach
Beendigung der Entwicklungsarbeiten
zum ersten PSone-Auftritt, Final Fantasy
VII. Genauer gesagt waren die Full Moti-
on Video-Sequenzen der Stein des
AnstoBBes gewesen. BekanntermaBen
wissen die Render-Movies aus dem Hau-
se Square den Betrachter zu liberzeugen
- unabhingig davon, ob es sich um RPG-
Jiinger handelt oder nicht. Unldngst ver-
riet Sakaguchi-san in einem Interview zu
diesem Thema mehr: ,,Mindestens 50
Minuten FMV-Material sind im Spiel
(Final Fantasy VII) enthalten, weswegen
ich mir die Frage stellte, ob es sich hier
nicht um einen Film in kleinerem MaB-
stab handeln wiirde? Ein Jahr zuvor wur-
de Toy Story veroffentlicht - und nach
der Fertigstellung von Final Fantasy VI,
zog ich in Erwégung, einen CG-Movie zu
kreieren. Im Gegensatz zu Toy Story
wollten wir mit lebensecht dargestellten
Charakteren dem Film mehr Authenti-
zitdt verleihen.*

Aloah from Hawaii!
Was hat Final Fantasy bloB mit dem 50.
US-Bundesstaat zu tun? Diese Frage

O Mehr als 50.000 Polygone miissen fiir einen Gesichtsausdruck zum Leben erweckt werden.

-\

F schen
t Square kennt keine

wird sich frither oder spater stellen.
Entgegen der sonstigen Gepflogenhei-
ten entsteht Final Fantasy - Die Machte
in Dir auf Honolulu und nicht wie hiu-
fig irrtimlich angenommen in Japan.
Was nur wenige wissen: Schon Final

| GScuBE -
| GEBALLTE PS2-POWER

Die Liebelei zwi-
Sony und

f Grenzen: Selbst

i zur Prdsentation

. des GScube am 12.
September 2000

i zeigte Sony Com-

i puter Entertain-
ment (SCE) einen
Filmausschnitt von
Final Fantasy - Die

t Michte in  Dir.

i Square Pictures

E verwenden den

i GSCube fir die

i Computer-gene-

i rierten Effekte des

. Final Fantasy-Streifens. ,,Ich moéchte

t lhnen heute Abend darstellen, wie

i sich das Entertainment im 21. Jahr-
hundert gestaltet, wenn Movies und

. Games aufeinandertreffen* - mit die-

t sen Worten eroéffnete der President

L of SCE, Ken Kutaragi, das Event. |

b Zuvor liiftete man das High-Tech-
Geheimnis zur Computer-Grafik-
Messe SIGGRAPH2000 in New Orle- |
ans im August. Sage und schreibe 16

L PlayStation2-Emotion Engines (samt

t 512 MB VRAM) wurden zu einem lei- |

t stungsstarken Paket zusammenge-
biindelt. Man verspricht sich eine

L Darstellung mit einer Auflésung von |

1920 x 1080 und zugleich 60 fps. Ein-
schlidgige BranchengroBen wie War-

| ner Bros., PDI oder Silicon Studios

. wollen heutzutage den GScube aus |

. ihrem Inventar gar nicht mehr weg-

t denken.
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O Zum Vergleich: Final Fantasy IX (PSone) kostete ,,nur* 40 Millionen US-Dollar.

Fantasy IX fir PSone wurden partiell
auf der Siidseeinsel im Pazifik erstellt.
Satte |0 Millionen US-Dollar hat sich
Square das Office fiir das neu gegriinde-
te Tochterunternehmen Square Pictures
kosten lassen.

Insgesamt 250 Angestellte gehen in den
Honolulu Studios ihrer Arbeit nach. 100
Personen widmen sich ausschlieBlich den
Games, die anderen widmen sich filmtech-
nischen Aufgaben. Darunter befinden sich
auBerordentlich talentierte Animations-
kinstler; Designer und Programmierer
unterschiedlicher Nationalitit und Her-
kunft. Rund fiinfzig Prozent der am Film
beteiligten Angestellten stammen aus Nip-
pon. Der Rest der Crew besteht aus US-
Amerikanern und Europdern. Ein triftiger
Grund, warum die ,,Dreharbeiten auf
dem bilingualen Eiland stattfinden. ,,Unse-
re Absicht besteht darin, die Talente aus
der japanischen Anime-Industrie mit den
Fachkréften aus Hollywood zusammenzu-
bringen, um beide Parteien gemeinsam an
einem komplett neuen Projekt arbeiten zu
lassen.”, erklart Hironobu Sakaguchi.

The Spirits within...

... 50 lautet zumindest der US-Untertitel
der RPG-Verfilmung. Wihrend die Ame-
rikaner seit Juni in die Lichtspielhduser
pilgern und hierzulande ab dem Spat-
sommer mit einem FF-Boom zu rechnen
ist, schaut man diesmal im Land der auf-
gehenden Sonne in die Rohre. Eigentlich
ein Kuriosum; denn zum allerersten Mal
in der Final Fantasy-Historie feiert ein
gleichnamiges Produkt nicht unter dem
Namen ,,Fainaru fantaji“ den Einstand im
Mutterland der Videospiele.
Nichtsdestotrotz geht die Geschichte auf
das Konto eines namhaften Dreigespanns,
allen voran Hironobu Sakaguchi. Auf den
Square-Mastermind lasst sich zugleich von
Grundgedanke von Final Fantasy - Die
Machte in Dir zuriickfiihren. Bis zum sech-
sten FF-Teil (Super Famicon/PSone) legte
der 39-jahrige CEO of Square USA selbst
Hand an den Produkten an. Dank seiner
Genialitit wanderten bisher mehr als 30
Millionen Final Fantasy-Titel weltweit {iber
die Ladentheke.

Al Reinarts zeichnet sich dagegen fiir das
Drehbuch verantwortlich. Das Highlight

in der Laufbahn des Hollywood-Haude-
gens stellt die Oskar-Nominierung fiir
das beste Skript zum Blockbuster Apollo
I3 dar. Um nichts dem Zufall zu tiberlas-
sen, wurde Tani Kunitake (Fight Club,
Matrix) fir die Inszenierung der Story-
boards herangezogen.

Last but not least lernt Andy Jones den
Computer-generierten Bildern das Lau-
fen. In Zusammenarbeit mit seinen 28
Animations-Experten demonstiert selbi-
ger eindrucksvoll, was man heutzutage
aus leistungsstarken State-of-the-Art-
Workstations herauskitzeln kann. Mittels
gangiger Motion Capturing-Techniken
lies Jones in den Jahren davor beispiels-
weise Menschen von Bord der James
Cameron-Titanic ins eiskalte Meer stiir-
zen oder in Roland Emmerichs Godezilla-
Interpretation den Big Apple zerstoren.

Story nach MaB

Eines konnte Square schon immer:
herrliche Geschichten erzdhlen. Digitale
Marchen, die stundenlang begeistern
konnen. Auch Final Fantasy - Die Mach-
te in Dir ermdglicht in marchenhafte
Sphiaren abzutauchen. Ein kleiner Vorge-
schmack gefillig? Im Jahr 2065 wird die
Erde belagert, nachdem ein Meteor auf
den blauen Planeten herabgestiirzt ist.
Fortan bevélkern Alien-Kreaturen die
Erde und zerstoren jegliche Lebens-
form. Nur eine Handvoll Uberlebender

Square wiederzufinden sein.

O Die wegweisende, siindhaft teure Technik wird auch in den kommenden Videospielen von
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 Final Fantasy -
| Crystal Legends

Bereits Mitte der 90er-
. Jahre brachte Urban
Vision Entertainment
die zwei OVA-Video-
i Tapes (NTSC-Format)
t Legend of the Crystals:
| Final Fantasy, Vol.l und
t Vol. 2 auf den Markt.
Leider erhidlt man in
| unseren Gefilden die
t rund sechzig Minuten
langen Sequels zu Final
Fantasy V nur in
gut sortierten Comic-
i Shops bzw. Videospiel-
| Stores. Kenner der
t antiquierten RPG-Perle
erfassen auf Anhieb
I die Parallelen zwischen
Film und Game. Eben-
falls erschien eine Box
| mit beiden Anime-Fil-
| men. Allerdings scheiden sich bei
t der Beurteilung beider Filme die
Geister. Final Fantasy - Crystal
Legends ist lediglich ,,must have*
| fiir Hardcore-FF-Fans.

Lo e T e e T I gk

kam unbeschadet davon. Unter den
Gliicklichen befinden sich Dr. Aki Ross,
eine Wissenschaftlerin und Capt. Gray
Edwards, Anfiihrer der Deep Eyes-Spe-
zialeinheit. Aki tragt nach einem Zwi-
schenfall die Seele des Feindes im eige-
nen Korper! Ist sie deshalb der Schliis-
sel zum Erfolg? Kann sie die Welt im
letzten Moment noch Retten?

»Der Film wirkt trotz der Zukunfts-
Thematik duBerst realistisch. Wir ver-
wenden dafiir wegweisende Entwick-
lungsmethoden und neuartige FF-Cha-
raktere. Die Storyline dhnelt auf jeden
Fall den Final Fantasy-Spielen. Da die
Hauptdarsteller und Handlungsstrange
der RPGs stindig wechseln, wird der
Betrachter auch mit dem Film zurecht-
kommen.”, definiert Sakaguchi den
Unterschied.
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sich die Criterion Studios nicht gerade

ohne Probleme wieder wettmachen.

Auf los geht’s los

Titeln wie Tony Hawk oder SSX verglei-
chen. Im Gegensatz zu den genannten

O Details, wie etwa der aufgewirbelte Staub unter
dem Hoverboard, stellen keine Seltenheit dar.

34

O Eine Stadt, die niemals schlift! Auf den StraBen wimmelt
es von Passanten und herumfahrenden Autos.

Mit ihrem Erstlingswerk, dem Rennspiel :
TrickStyle fiir Dreamcast, bekleckerten :

mit Ruhm. Mit Airblade, ihrem neuesten :
Streich, konnen sie diese Schmach jedoch

Titel verfiigt Airblade allerdings uber
eine Hintergrundstory.

i Oscar, der beste Freund des Helden,§
arbeitet in der Forschungsabteilung der :
GCP Corporation. Sein jiingstes Projekt :
. ist das Erforschen einer Energiequelle, die :
. auf Gravitationsfeldern beruht und nie-
: mals versiegt. Da die GCP Corporation

Bereits auf den ersten Blick kann man
die Verbindung von Airblade zu TrickSty- :
le erkennen. Ahnlich wie bei dem Dre- :
amcast-Racer steht man auf einem '
Hoverboard. Betrachtet man das Game :
und insbesondere das Spielprinzip :
jedoch genauer, muss man feststellen, :
dass es sich deutlich von TrickStyle :
unterscheidet. Airblade ist kein Renn- :
spiel, sondern lisst sich vielmehr mit :

den GroBteil ihres Umsatzes durch
Geschifte mit Ol macht, ist sie iiber diese
Erfindung nicht gerade erfreut und zieht
Oscar kurzerhand aus dem Verkehr. Nur
ein Prototyp seiner Erfindung, ein Hover-
board, bleibt zuriick. Jetzt ist es an euch,
Oscar zu befreien.

Mach das nochmal!
In den sieben Levels gilt es zum einen,

. spezielle Aufgaben zu erfiillen. So muss

man etwa Uberwachungskameras der
GCP Corporation zerstéren oder
Scharfschiitzen ausweichen. Zum ande-
ren ist man vor die Aufgabe gestellt,
michtig viele Trickpunkte zu ergattern.
Diese sammelt ihr durch Fliptricks,
Grinds und Grabs. Letztere sind im Falle
von Airblade jedoch auBerhalb jeglicher
Norm. Befindet man sich in der Nihe
eines Pfostens, greift Ethan danach und
schwingt sich, einem Reckturner gleich,
mehrmals um die Stange herum. Durch
die Kombination der Tricks werden
besonders viele Zihler auf dem Punkte-
konto verbucht.

Trotz der futuristischen Thematik wirkt
Airblade im Vergleich zu den Tony Hawk-

O Bei den Grabtricks schwenkt die Kamera zur Seite, was dem Ganzen einen
besonders spektakuliren Touch verleiht.

Titeln weitaus realistischer, was nicht
zuletzt auf die duBerst detailgetreue Gra-
fik zuriickzufihren ist. Ob sich der
AuBenseiter allerdings gegen Konig Tony
durchzusetzen vermag, bleibt abzuwarten
— das Zeug dazu hitte Airblade allemal.

O McFly? Marty McFly?

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2 )
Genre Funsport
Spieler 1-2
Hersteller SCEE
www.playstation.de
Entwickler Criterion
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab Herbst

(FERTIGGESTELLT )
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ERSTEINDRUCK
Y% % % v¢ — Hervorragend
Grafisch opulentes Funsportspiel
mit Erfolgsgarantie.



Sven Liebold

O Teamgeist: Bis zu vier Kameraden héren auf unsere Kommandos

Aliens: Colonial Marines entwickelte sich :
schnell zu einem kleinen Geheimtip auf :
der E3-Messe. Auf dem Stand von Elec- :
tronic Arts war es in der Masse von Spie- :
len mit nur einem Display schwer zu fin- :
den, und selbst bei Fox Interactive hielt :
man die Bille noch relativ flach. Doch :
wer nur wenige Minuten vor dem Bild- :
schirm verbrachte, wurde unweigerlich in :

das Geschehen hineingezogen.

Rauchert sie aus!

Die Handlung ist zwischen den beiden Fil- :
men Aliens und Alien 3 angesiedelt. Ein :
StoBtrupp Marines macht sich auf die :
Suche nach den verschollenen Kamera- :
den, die auf dem Planeten LV246 das Pha-
nomen der verschwundenen Siedler auf- :
kldren sollten. Auf dem Weg dorthin tref- :
fen sie auf die im Raum treibende USS :
Sulaco, das Mutterschiff der verschollenen :
Soldaten. Auf dem Radar wird sofort :

O Im Hangar der USS Sulaco entdeckt man
die bekannten Vehikel der Filmvorlage.

sichtbar, dass Pliinderer auf dem Raum- :
kreuzer ihr Unwesen treiben und wert-
volles Militirgut stehlen wollen. Sofort
kommandiert Lt. Nakamuri zum ersten :

Einsatz. Der weitere Storyverlauf wird an
dieser Stelle noch nicht verraten, birgt
jedoch noch viele spannende Wendungen,
die den Spieler immer wieder aufs Neue
in Atem halten.

Teamgeist
: Zwar ist Aliens: Colonial Marines als Ego-

Shooter konzipiert, verfiigt aber noch
Uber einige Taktikkomponenten. Der
Spieler ist stets in einer Gruppe, beste-
hend aus maximal fiinf Soldaten, unter-
wegs - alle mit ihren individuellen Fahig-
keiten und Charakterziigen. Als Squad-
Leader ist es moglich, seinen Kameraden
bestimmte Befehle zu erteilen, wie bei-
spielsweise unterschiedliche Formatio-
nen einzunehmen oder Flanken zu schiit-
zen. Das Durchfithren von zahlreichen
niitzlichen Manévern verleiht dem Titel
einen ordentlichen Schub an Atmosphiare
und bereichert das Spiel mit spannenden
Taktikelementen.

Samtliche Gerdusche, Waffen, der Look
bzw. das gesamte Ambiente wurden |:|
den Kinovorlagen entnommen, wobei sich
die Entwickler ganz eindeutig besonders
am zweiten Alien-Film orientiert haben.
Sowohl Optik als auch Technik machen
einen hervorragenden Eindruck. Nur die
Framerate kénnte noch einen Tick fliissi-
ger sein. Bis zur Veroffentlichung gegen

O Die Steuerung wurde gegeniiber dem PSone Alien noch weit verbessert.

Ende dieses Jahres bleibt allerdings noch
eine ganze Menge Zeit, die von den neuen
talentierten Leuten von Check Six in vol-
lem MaBe ausgenutzt wird.

O Animationskiinstler der Starship Troopers
TV-Serie sorgten fiir den nétigen Realismus
in den Bewegungsabliufen.

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Action
Spieler 1-2
Hersteller Electronic Arts
www.electronicarts.de

Entwickler Check Six/Fox Interactive
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 4. Quartal 2001

(FERTIGGESTELLT )
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ERSTEINDRUCK

Hervorragend
rihen Stadium toppten die

Colonial Marines deutlich das sehr gute Alien:
Die Wiedergeburt (PSone).

Schon in einem
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Sven Liebold
PlayStation 2

schwinger—Movie Conan? Habt ihr die

Mannerschweil3 und kalten Stahl.

Blut und Ehre

O Frauen lieben dicke Axte.

i

Erinnert sich noch jemand an Arni :
Schwarzeneggers legenderen Schwert- :
- mit dicken Breitschwertern, Streitixten
Schnauze voll von eleganten japanischen :
3D-Priiglern und all den Polygon-Jacky :
Chan’s? Die Zeit ist reif fiir ein bisschen :
. vor stimmungsvollen 3D-Hintergriin-
den, die in manchen Bereichen sogar
© mit dem Kampfgeschehen interagieren.
© Mit einem riesigen Repertoire an gut
Barbarian ist ein flottes Beat’'em Up im :
Stile von Namcos Soul Calibur. Aus :
einer Vielzahl fantasievoller Charaktere :
pickt man sich den Helden seiner Wahl :

und zieht mit diesem in eine blutige
Schlacht liber drei Runden. Ausgeriistet

und Kampfspeeren beharken sich die
Spieler mit der rauen Harte des Mittel-
alters. Ausgetragen wird das Spektakel

animierten Hieben und Schlagen macht
es richtig Laune, sein Gegeniiber im
"Gladiator-Style" zu verdreschen. Am
Ende eines jeden Kampfes wird es aller
Wahrscheinlichkeit nach noch jede
Menge Special-Moves geben, mit denen
ihr beispielsweise eueren in die Knie
gezwungenen Gegner stilvoll enthaup-
ten konnt. Bis zum Erscheinen von Bar-
barian werden allerdings noch einige
Monate ins Land ziehen, da Titus iiber-
raschenderweise die Verodffentlichung
auf Anfang 2002 verschoben hat. Solche
Terminverzégerungen sind zwar immer
irgerlich, kommen aber letztendlich
dem eigentlichen Produkt und somit
uns allen zugute.

0
>
b

Lichteffekten nicht gegeizt.

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Action
Spieler 1-2
Hersteller Virgin Interactive
www.vid.de

Entwickler Titus
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab I. Quartal 2002

(FERTIGGESTELLT )
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ERSTEINDRUCK
Y Xk yryy — Vielversprechend

Ansténdige Spiele dieser Gattung sind leider immer
noch Mangelware. Hoffen wir auf das Beste!
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zung des stilvollen Cartoons.
Nach dem tragischen Tod des Jokers wird

son lvy oder auch Harley Quinn fahren

ihre schwersten Geschiitze auf, um den :
dunklen Ritter in die Knie zu zwingen. :
Der Titel erzahlt diese Schlacht in 5 Epi- :
soden mit insgesamt 22 Leveln.

O Mit dem Umhang kénnen metertiefe
Schluchten im Nu iiberwunden werden.

BATM

Vengeance

Die mit einem Emmy-Award ausgezeich- :
nete Zeichentrickserie findet nun ihren :
Weg auf die PlayStation2. Bereits seit :
zwei Jahren arbeiten die Ubi-Soft Studios :
in New York und Montreal an der Umset- :

Die Entwickler arbeiteten sehr eng mit :
den kreativen Kopfen hinter der Original :
Zeichentrickserie zusammen, um wirklich :
den einmaligen Look des Batman-Univer-
sums zu gewibhrleisten. Allein unser Held :

: wird Gber 500 individuelle Animationen :
© besitzen. Ahnlicher Aufwand wurde auch
Gotham City von einer ganzen Welle an :
Verbrechen heimgesucht. Mr. Freeze, Poi- :

fir die gesamte Umgebungsgrafik betrie- :
ben, welche den Spieler in ein virtuelles :

. Gotham versetzt, das dem TV-Original in
¢ klemmen.

fast nichts nachsteht.
Obendrein gibt’s noch beinahe 30 Minu-
ten an FMV-Sequenzen, die einzelne Spiel-

© abschnitte miteinander verbinden und die

O Besser als im Fernsehen: Die akribische
Arbeit der Entwickler kann sich sehen lassen.

AN

Handlung vorantreiben. Wenn alles gut
geht, wird Ubi Soft sogar die Original-
sprecher der TV-Serie gewinnen kénnen.

© Teil des Spiels sind ebenfalls die zahlrei-

chen Gadgets, die Batman eigentlich erst
auszeichnen. Vom Wurfhaken bis zur

. Betdubungskapsel ist fast alles im Bat-

Arsenal enthalten. Im weiteren Verlauf
des Spiels darf man sich sogar hinter das
Steuer des Bat-Wings und Bat-Mobils

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Action-Adventure
Spieler I
Hersteller Ubi Soft
www.ubisoft.de

Entwickler Ubi Soft
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab I. Quartal 2002

(FERTIGGESTELLT )
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ERSTEINDRUCK

Yk K irye — Vielversprechend
Unverzichtbar fiir Fans der Serie und absolut
empfehlenswert fiir den Rest der Welt.



Sven Liebold

ain tritt se :
machtigen Vampir-Lords und un
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O Nosgoth prisentiert sich architektonisch aufwendig wie eh und je.

Bei unserem letzten Besuch bei Crystal
Dynamics konnten wir bereits die ersten
Designstudien zu dem offiziellen Blood
Omen Nachfolger begutachten. Was
damals noch in sehr groben Ziigen
gezeigt wurde, nahm in Los Angeles end-
lich auf eindrucksvolle Weise Gestalt an.
Erstmals konnte man selbst das Joypad in
die Hand nehmen und Kains Durst nach
Macht und Blut stillen.

Held wider Willen

Doch bevor Kain die Herrschaft iiber
Nosgoth an sich reien kann, muss er
zundchst einmal das Land vor einer
grofien Gefahr retten. 400 Jahre sind nach
den Ereignissen des ersten Blood Omen
vergangen. Damals entschied sich der
Vampir, die Welt Nosgoth zu unterwer-
fen, statt die gerechte Ordnung wieder-

O Schleichen,Verstecken, Tarnen und
Téduschen nehmen einen hohen Stellenwert
in Blood Omen 2 ein.

O Hier sollten alle PlayStation2-Nérgler einmal besonders hin-

gucken, die sich stets liber mangelnden Texturspeicher beklagen.

herzustellen. Doch die Vampir-Armee ist
nun zerschlagen, seine Briider fast alle
umgebracht und seine dunklen Krifte
verschwunden. Kain muss sich einer
mysteriosen damonischen Macht stellen,
damit er seinen Eroberungsfeldzug unge-
hindert wiederaufnehmen kann, um letzt-
lich doch noch Herr lber ganz Nosgoth
zu werden.

Einmal bose sein

Das neue 3rd Person Adventure ist nichts
fur zarte Gemiiter. Es kommt nicht oft in
Videospielen vor, endlich auch einmal in
die Rolle des Bad-Guys schliipfen zu diir-
fen. Als Kain miisst ihr eure Vampirkrifte
zuriickerlangen, gewaltige Kimpfe beste-
hen und harte Ritsel knacken.

In einem gewaltigen Spielareal muss der
Blutsauger oftmals in Menschenmassen
untertauchen, um seinen Jigern zu ent-
kommen. Die Kunst besteht darin, nicht
als Vampir erkannt zu werden, da man
ansonsten sofort die Aufmerksamkeit auf
sich lenkt. Im fortgeschrittenen Status ist
es Kain sogar méglich, in die Gedanken
der "Sterblichen" einzudringen und diese
"fernzusteuern”.

Ob Mensch oder Dimon - siamtliche
Kampfe laufen in einem neuartigen
System ab, das eine atemberaubende
Choreographie zeigt, die oft an typische
Kung-Fu-Filme aus Fernost erinnern. Hin-
zu kommt eine ausgetiiftelte kiinstliche
Intelligenz, die manche Gegner sogar flie-
hen lasst, wenn sie merken, dass sie
unterlegen sind.

Genre re

Hersteller

www.eidos.de
Entwickler Crystal Dynamics
ERTIG EL
60%
ERSTEINDRUCK

%k ks — Hervorragend

Kain hat definitiv seinem Soul Reaver 2-Kollegen
Raziel die Show auf der Messe gestohlen.




Dirk Gemeinhardt

CONELICT ZONE

PlayStation 2

Conflict Zone ist zumindest im Konso- :
lenbereich als Kampfansage an Konamis :
Ring of Red zu verstehen. Fiir die Ent- :
wicklung zeichnet sich die franzésische :
Red Storm Entertainment-Tochterfirma :
Masa verantwortlich. BekanntermaBen :
steckt hinter der Company der erfolgrei- :
che Autor Tom Clancy, welcher sich :
© spielsweise bei einem Einsatz Zivilisten
bow Six-Reihe einen Namen in der Com- :

bereits systemiibergreifend mit der Rain-

puter- und Videospielbranche machte.

O Eine wichtige Rolle bei den Kampfen spielt
das dreidimensionale Geldnde.

menten wie dem Verwalten von Ressour-
cen, dem Bau von Stiitzpunkten und kon-
ventionellen Materialschlachten ein viel-
versprechendes Novum: Jede Auseinan-
dersetzung wird von Fernsehkameras
verfolgt. Dementsprechend weil} die
Offentlichkeit tiber eure Befehle rund um
die Uhr bestens Bescheid. Kommen bei-

ums Leben, sind negative Schlagzeilen in

. der Presse vorprogrammiert. Rettet man
So ist es auch kein Wunder, dass das Spiel- :
prinzip mit duBerst interessanten Fea- :
tures aufwartet. Conflict Zone bietet :
neben den traditionellen Strategieele-§

im Gegensatz dazu in Not geratene Per-
sonen aus dem Krisenherd und bringt sie
anschlieBend in einem dafiir vorgesehe-
nen Fliichtlingslager unter, wachst das
eigene Ansehen in der Bevolkerung.
Wahlweise koénnt ihr euch auf die Seite
des weltweiten Rates fiir Sicherheit (ICB)
oder die Seite der diktatorischen Gehei-
morganisation Ghost schlagen. Somit ste-
hen zwei Handlungsstriange mit jeweils 16
Missionen zur Auswahl bereit, bei denen
unterschiedliche Vorgehensweisen unab-
dingbar sind. Eine Online-Funktion ahn-
lich der PC-Version ist leider nicht vorge-
sehen. Dafiir diirften die veranschlagten
50 Stunden Spielzeit ein kleines Trostpfla-
ster fiir alle Strategie-Fans darstellen.

o

(

—

Das Retten von Personen ist ein miihsa-
mes und sehr gefihrliches Unterfangen.
PLAY-DATEN } N
System PlayStation2
Genre Echtzeit-Strategie
Spieler 1
Hersteller Ubi Soft
www.ubisoft.de
Entwickler Red Storm Entertainment
Preis ca.119,-DM
Erhailtlich ab September 2001
FERTIGGESTELLT )
ey

ERSTEINDRUCK
Y Xk yryy — Vielversprechend

Fiir Feldherren mit Faible fiir
moderne Kriegsfiihrung.

38

Nachdem Acclaim mit dem "Maximum
Remix" lediglich eine lberarbeitete und
erweiterte Fassung des urspriinglichen :
Dave Mirra Freestyle BMX auf den :
Markt brachte, werkeln die Entwickler :
von Z-Axis derzeit eifrig an einer richti- :
gen Fortsetzung fiir die PlayStation2. :
Allerdings verlduft das Spielgeschehen :
diesmal ein wenig anders. Zwar kénnt :
ihr noch immer aus einem bestehenden :
Aufgebot von Pro-BMXern euren Favo- :
riten auswiahlen, eure Hauptaufgabe
besteht allerdings darin, einen eigenen :
Spieler zu kreieren und auch diverse :

O So missbraucht man urbane Architektur!

Sponsoren selbst auszusuchen. Danach
gilt es, eine Reihe von Aufgaben und
Prifungen zu meistern, um sich den
Respekt und die Aufmerksamkeit ande-
rer Biker und gréBerer Sponsoren zu
verdienen. Im finalen Showdown tretet
ihr schlieBlich gegen Dave Mirra héchst-
personlich an.

Zu den weiteren Features zdhlen neben
einem stark erweiterten Trickrepertoire
aller Profi-Biker elf zum Teil neue, teils
aber auch aus dem Vorginger bekannte,
liberarbeitete Level. Diese sollen dank
echtem StraBenverkehr, umherlaufenden
Passanten, vorbeifahrenden Giiterziigen
und einer Menge anderer interaktiver
Objekte deutlich realititsgetreuer und
stimmungsvoller ausfallen, als dies bisher
der Fall war. Die Stiirze werden, wie
schon beim Prequel, wieder in Echtzeit
berechnet. Zehn unterschiedliche Multi-
player-Games und ein Create-a-Park-
Modus sollen auf Dauer bei BMX-Laune
halten. Bleibt nur zu hoffen, dass die Ent-
wickler diesmal auch die Bike-Physik in
den Griff bekommen. Erste Spielszenen
machen in diesem Punkt allerdings noch
wenig Hoffnung.

o

[ Turmckonamn. vi?n_ﬁ'rrwc arwnd

Stromleitungen eignen sich hervorragend

fiir lange Grinds. Nur die Landung diirfte
hart ausfallen.

(

PLAY-DATEN }

N
PlayStation2

~—

System
Genre Fun-Sport
Spieler 1-2
Hersteller Acclaim Entertainment
www.acclaim.de
Entwickler Z-Axis
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 3. Quartal 2001
FERTIGGESTELLT )
BN [ T T T T T J30%

ERSTEINDRUCK

Nicht sehr spektakulir:Vergleicht man Mirra 2 mit
Hoffman 2, so scheint diesmal Mat Hoffman die

Nase vorn zu haben.



Nothing IS .,for sure — except your fear.

AOruseliger ols resident evil:
Oie neue Uimension des Qrauens.”

players 05/01

»0in schauriges festmahl fiir s
duge und garantiert pichts fijr
Spieler mil schwachen Nerven.”

{layzone 05/01

Narte Zeilen fiir resident evill
(er fantastische Superhit fiir psone!™

Playplaystation 04/01

"om ende der PSone-dra bahat sich
mit alone in the Oark 4 ein echter
Tesident-Killer an.”

% 4 psg 5/01

wSchon jetzt darf man sagen,

dafs wohl kaum ein anderes

Spiel eine derorl ongsteinflofsende
atmosphare schaffl."

0pm 05/01

(Jansehautgarantiel
Desiege Oeine furcht in den
-alone in the derk-Nororfitmndchlen”:

fr 15.06.01 CinemaxX Oresden

50 16.06.01 CinemaxX Derlin Colosseum
S0 17.06.01 CinemaxX Namburg Qammtor
{r 22.06.01 CinemaxX essen

Sa 23.06.01 MaxX Stullgarl tm si- zentrm)
SO 24.06.01 MaxX Minchen

{1 79.06.01 CinemaxX Offenbach

— www.aloneinthedark.com —

DARKWORKS INFOGRAMES

€ INFOGRAMES 2001 Alone in the Dark is a trademark of INFOGRAMES, developed by Darkworks. Dreamicast is a registered trademark of Sega Entreprises. Ltd - GAME BOY is a frademark of NINTENDO CO. Ltd
"4 "and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc, All nghts reserved. - PIMENT - RC Paris B 316 486 406.
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DEUS EX™

en LiebA

4

ZugegebenermaBen lieB sich Altmei-
ster Warren Spector enorm viel Zeit

mit seinem Meisterwerk. Immer wieder :

wurden Geriichte laut, dass das Projekt

eingestellt worden sei. Doch lon Storm :
strafte im Sommer 2000 alle Zweifler. :
Ein Jahr spater bahnt das Agenten-Epos
nun auch seinen Weg in die wunderba-

re Welt der Konsolen - natiirlich nicht
ohne kleine Verianderungen und Schon-
heitskorrekturen. Ein Zeitraum von
tiber 12 Monaten sind schlieBlich eine

lange Zeit, die von den Entwicklern :
nicht ungenutzt blieb.

O Deus Ex wird auf der PS2 optisch am
besten aussehen.

O Das gesamte Spiel ist in einer sehr diisteren Atmosphire
gehalten.

. Eiskalte Killer
* In nicht allzu ferner Zukunft nimmt der
internationale Terrorismus {iberhand.
- Die Exekutive der einzelnen Linder wird
machtlos. Aus diesem Grund formiert
man eine neutrale Organisation, welche
als eine Art internationaler Gesetzeshii-
ter souverane Macht rund um den Glo-
. bus besitzt - die UNATCO (United
. Nations Anti-Terrorist Coalition).
: Der Spieler schliipft in die Rolle einer
. dieser Agenten - JC Denton. Auf den
ersten Blick erinnern diese Herren sehr
i an Neo und Trinity aus dem Blockbuster
The Matrix. Schwarzes Leder-Outfit

inklusive Sonnenbrille sorgen fiir ein :
imposantes Auftreten. Ausgeriistet mit :
hochkaritigen Nano-Tech Implantaten :
genieBen die UNATCO-Agenten einen :
durchaus berechtigten Ruf als wirksame :
. Hat der Spieler einen Hang zum
: Hacken und Turen knacken kann er
. diese Talente durchaus
Obwohl Deus Ex in der Ego-Perspekti- :
ve gespielt wird, geht das Gameplay :
weit liber den Horizont eines gewdhn- :
lichen First Person Shooters hinaus. Zu :
Beginn des Spiels darf man seinen :
Agent in verschiedenen Fihigkeiten :
trainieren, indem Erfahrungspunkte auf :
bestimmte Eigenschaftswerte verteilt :
werden. Hierin liegt die groBe Stirke -

Totungsmaschinen.

Action-RPG

gestaltet.

LIFE IDD | ERERSM 100

O Das Benutzer-Interface wurde auf der PlayStation2 komplett neu

etzten Jahr konnte ein PC-Titel nahezu jeden
Preis mit nach Hause nehmen, mit dem irgendein
Spiel auch nur ausgezeichnet werden kann: Deus

Ex.

SRl

O Trotz der Ego-Shooter-Optik hat Deus Ex
eine Vielzahl an RPG-Elementen.

des Titels; denn Deus Ex ist auf die viel-
faltigste Art und Weise spielbar. Den
personlichen Vorlieben und Ausrich-
tung des Charakters entsprechend
agiert man in der Spielwelt.

auspragen.
Andere wollen vielleicht mehr auf den
Putz hauen und steigern deshalb ihre
unterschiedlichen Waffenattribute. Dies
duBert sich beispielsweise im Zielen
insofern, als ein geiibter Scharfschiitze ‘
sein Fadenkreuz wesentlich ruhiger
anlegt, als jemand, dessen Fahigkeiten in
diesem Bereich nicht geschult sind.
SchlieBt man seine Missionen erfolg-

- -

SOSH-80O ¢
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Warren Spector,
Studio Director — lon Storm

glay: Was halten Sie denn als alter
C-Vetrane von der Konsolenwelt?

W.Spector: Ich finde es einfach wun-
derbar in einer Umgebung arbeiten zu
kénnen, in der sich nicht alle 10 Minu-
ten die Hardwarevoraussetzungen
andern. Die PlayStation2-Variante von
Deus Ex wird wohl der PC-Fassung
um einiges Uberlegen sein.

play: In welchen Bereichen duBert

O Die Terroristen der NSF sind uns nicht freundlich gesinnt. sich das?

W.Spector: Zunichst haben wir die
Unreal Tournament-Engine verwen-
det, was das gesamte Spiel an sich
schon mal schoner gestaltet. Durch
den enormen Erfolg der PC-Fassung
bekamen wir sehr viel Feedback von
auBen. Dadurch konnten wir das
Gamepla einem griindlichen
Feinschliff unterziehen.

reich ab, erhilt man neue Erfahrungs- :
punkte, die man wiederum auf seine :
Talente verteilen kann. :

die Tiir? Schleich ich durch die Lagerhalle
und versuche unerkannt zu bleiben oder
spiele ich Ein-Mann-Armee?! Derartige
Fragen spiegeln nur einen Bruchteil des-
sen wider, womit sich der Spieler stindig
von Neuem auseinandersetzen muss.
Gerade wegen dieser vielen Hand-
lungsmoglichkeiten entwickelt sich die
Geschichte in Deus Ex auf die unter-
schiedlichste Art und Weise. Schon die
kleinste Aktion kann sich auf den wei-
teren Storyverlauf auswirken. Es exis- mich ernsthaft frage, warum wir nicht
tieren unzédhlige Nebengeschichten, schon bei der PC-Version darauf
Verzweigungen und Wendungen — jedes ﬁekonﬂmen sind. Zozaldk ein Systbem
Spiel liefert im Prinzip eine neue Erfah- al?g?lpkg:ﬁglciiiihemerr '(Ia::aﬁt)F man eben
rung. Fir Langzeitmotivation ist also

bestens gesorgt.

Auf die eigentliche Geschichte gehen

It’s the question that drives us!

Wie im richtigen Leben gibt es in Deus :
Ex nie einen universellen bzw. ultimativen :
Weg, eine Missionen zu erfiillen. Genau :
diese Tatsache gestaltet den Titel so :
unglaublich vielseitig. Hacke ich mich nun :
durch den Computer oder sprenge ich :

play: Sind die beiden Versionen
denn inhaltlich identisch?

W.Spector: Absolut. Einzig das Interfa-
ce wurde fiir den Gebrauch von Hoy-
pads optimiert. Das gefillt mir aller-
dings mittlerweile so gut, dass ich

OKommunikation ist ein wesentlicher
Bestandteil des Gameplays.

wir an diesem Punkt absichtlich noch
nicht ein, da sie einerseits viel zu ver-
strickt wire, um sie auch nur ansatz-

© Welt wird von einer fiirchterlichen Pla-
: ge heimgesucht — genannt ,grauer
: Tod“. In der ersten Mission haben Ter-
weise hier unterzubringen, und ande- :
rerseits das Kernstiick von Deus Ex :
bildet. Ein gutes Buch fingt man ja :
schlieBlich auch nicht von hinten an zu
lesen. Soviel sei jedoch verraten - die :

roristen eine Fuhre des Gegenmittels
fir diese Krankheit geraubt, welche
von uns wieder sichergestellt werden
muss. Zudem gilt es, die Drahtzieher
aufzuspiiren und zur Rede zu stellen.

Bereits im Herbst soll Deus Ex in den
Laden stehen.

2

Genre Action-Adventure
Hersteller Eidos Interactive

www.eidos.de
Entwickler lon Storm

Preis ca.l19,-DM

Erhiltl b 4. Quartal 2001

F
I [ [ | sox
ERSTEINDRUCK

Yk % %% — Potentieller Hitkanditat!

Wahnsinn - eine derart vielfiltige und ausgekliigel-
te Spielwelt gab es auf einer Konsole in dieser
Form noch nie!

O Geht man in die Offensive oder schleicht man sich lieber doch an den Wachen vorbei?
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neidisch werden kénnen.

Mit iber fiinf Millionen verkauften :
Exemplaren und unzihligen Auszeich- :
nungen zihlt Half Life (dt. Version) zu :
den erfolgreichsten PC-Spielen aller Zei- :
ten. Nach langem Warten kommen nun :
auch endlich Konsolenbesitzer in den :
Genuss des wohl besten Egoshooters :
aller Zeiten. :

Frohlocket, ju sy jauchz
und putzt euren Karabiner
...das Warten hat ein Ende!

O Die Soldaten weisen einen Detailreichtum auf, dass PC-User nur

[ =2

dem Portal sind die Kreaturen des :
anderen Universums in unsere Welt :
gelangt. Lichtblitze zucken durch die :
Ginge und bringen Mauern und Decken :
zum Einsturz, Gberall hért man Schreie :
und Wehklagen. In Anbetracht der grau- :
enhaften Kreaturen, die einen Kollegen :
. nach dem anderen verschlingen, bleibt

. Gordon keine andere Wahl, als zur Waf-

Der Anfang vom Ende

Tief im Herzen des Black Mesa For- :
schungszentrums ist es einigen Wissen-
schaftlern gelungen, ein Portal in eine :
andere Dimension zu 6ffnen. Gordon :
Freeman, ein junger Wissenschaftler :
und Held des Spiels, fiihrt eines Mor-
gens ein paar Routinetests an dem Tor :
durch, als auf einmal in der Anlage die :
Holle losbricht. Durch einen Riss in

h .
O Rindfleisch kann bei zu hiufigem Verzehr
schreckliche Nebenwirkungen verursachen.

© fengewalt aufzurufen. Noch ahnt der
: Wissenschaftler nicht, dass die interdi-

mensionalen Kreaturen, die durchaus
auch schon einmal die GroéBe eines
Hauses erreichen kénnen, das geringste
Ubel sind; denn der Vorfall blieb natiir-
lich nicht unbemerkt. Eine militirische
Eliteeinheit ist bereits auf dem Weg. lhr
Auftrag lautet, ausnahmslos alles und
jeden innerhalb der Forschungsstation

¢ zu eliminieren.

Next Generation

Half Life (dt.) fiir PS2 wird einiges mehr
zu bieten haben als die PC-Version. Das
eigentliche Abenteuer inkl. der packen-
den Story, sowie das ausgefeilte Game-
play sind selbstverstindlich gleich
geblieben. Jedoch werden PS2-Besitzer
in den Genuss einer einer ganzen Palet-
te neuer Waffen kommen sowie einer
exklusiven Zwei-Spieler-Kampagne
(Decay).

Zudem wird die PS2-Version das Origi-
nal in optischer Hinsicht um Langen
tibertrumpfen. Die Modelle der Charak-
tere bestehen aus der dreifachen Menge

n

O Die Decay-Kampagne kann man auch zusammen mit einem
CPU-gesteuerten Kameraden spielen.

an Polygonen, der Detailreichtum der
Texturen wird erhoht und die Fihigkeit
der PS2, atemberaubende Lichteffekte
zu generieren, genutzt. Zur Freude vie-
ler Egoshooter-Fans wird Half Life (dt.)
zudem USB-Maus und —Keyboard unter-
stlitzen — was will man mehr?

O Angriff der Killertomaten!

(PLAY-DATEN )

N
PlayStation2

Endlich! Der Referenztitel nun auch fiir PS2!

System
Genre Egoshooter
Spieler 1-4
Hersteller Vivendi Universal
www.vup-interactive.de
Entwickler Gearbox/Valve
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 3. Quartal

(FERTIGGESTELLT )

I [ | 7o

ERSTEINDRUCK
Y%k % %% — Potentieller Hitkandidat




PlayStation 2

O Cable-Cars, extremes Gefille - das kann nur
San Francisco sein.

Lange hat's gedauert, jetzt bldst auch Konami zum Angriff auf
Tony Hawk und Co. Da sich bis dato alle Konkurrenten an
Activisions Erfolgsserie die Zéhne ausgebissen haben, diirfte es
auch fir ESPN X Games Skoteboonﬂng schwer werden, aus
dem Schatten der Pro Skater-Reihe herauszutreten. Dies wird
besonders deutlich, wenn man sich die Gberragende Qualitét
des kommenden dritten Teils ansieht.

Nichtsdestotrotz hat natirlich auch Konamis Gehversuch in Sachen
Skateboarding einiges zu bieten. Bob Burnquist, Colin McKay,
Chris Senn, Kerry Getz, Carlos DeAndrade, Chad Fernandez, Rick
McCrank und Lincoln Ueda werden samt aller Sponsoren im Spiel
vertrefen sein. Die Skate-Spots sind dabei in drei Hauptbereiche
unterteilt. Gemaf3 dem Titei)mijsst ihr unter anderem natirlich an
den Extreme Games feilnehmen, wofir euch drei verschiedene, mit
unterschiedlichen Rampen gespickte Parcours (Halfpipe, Street-
Flache, ...) zur Auswchrstehen. Drei Action-Stages entfihren euch
sodann in die Metropolen New York, Los Angeles und San Francis-
co, in denen ihr euch nach allen Regeln der Skate-Kunst austoben
kénnt.

Eine ganze Ecke

kurioser geht es
|etztend|icsi1 in
den Fantasy-Le-
vels zu. Gesidtet
wird dort, wo
normalerweise
nur Lara Croft
und Indiana
Jones ihr Unwe-
sen treiben — also
in einem préhi-
storischen Muse-
um, in dlter
timlichen  Rui-
nen und

Tempelarlangen

sowie GUF einem Genre Action-Adventure/Racer

giganfischen Lu-  [Cspler 1]
xus|iner inmitten Hersteller Take2 Interactive

des Ozeans. Ein www.take2.de
Trainingsmodus Entwickler Illusion Softworks
4

mehrere Zwei- Preis ca.119,-DM

. . Erhaltlich ab 4. Quartal
Spieler-Modi

und ein rockiger FERTIGGESTELLT
Soundtrack (u.a. DN [ [ [ Jeo%

Linkin Park) run- ERSTEINDRUCK

?neigcﬁ?eskzgteg; Y XK icvy — Vielversprechend

O Wer den Zug verpasst, hat das Nachsehen!

ab. Solides Skater-Aufgebot und innovative Ideen
- ein weiterer Konkurrent fiir Tony Hawk.

PS-ONE & SCPHI002

IRORTE

und IS

MODCHIP!

Ruchfiir -!mporte & I
- PS-ONE!

ohne Chip spielen
- Bootmaster9000 einstecken
& los gehts - kein l6ten
- Lauft mit jeder
Playstation (auch mit
der kleine PS-One
und der SCPH9002)

- Inkl. Cheatmodul
Mit 11500 Codes!
- Garantie bleibt
Erhalten!
, -100% KEIN LOTEN!

e
=N
Ny,

- Deutsche anleitung

PS-ONE / PLAYSTATION:

Modchip...............cceevvivennnnenenn . 1499 DM

(Fiir Importe und M mit Anleitung)

Modchip PS-One............................... 2999 DM

(Fiir Importe und I mit Anleituny - fiir die kieine Konsole)

PS-One mit Modchip............................349.99 DM
ClassicPad...................cceenenneen. .. 1499 DM
Dual ShockPad................................ 3499 DM
Infrarot ShockPad ............................6999 DM

SMBMemory.................ooiiiiiennne. 2999 DM
Scartbox 5fach................................29.99 DM
PSK Modchipeinbau........................... 49,99 DM

PLAYSTATION 2

Neo2Modchip ...................cceeenveenn . . 49,99 DM

ActionReplay ..............cccvvvvvvvnneeenn... 99,99 DM
[Fiir Neo2 Modchip - Cheatmodull)

ModchipaActionReplay ........................139,99 DM
(Fiir Ps2 Importe und M )

(Sie hendtigen 10riginal Sony 8MB Karte!)

UGABOX...........cceovnvvninnnncrnnnnenensnn .. 169,99 DM
PlayStation 2 mit Modchip ................... 969,99 DM

Umbauten und Reparaturen fiir PS18& PS2 auf Anfrage!

Weiteres Zubehor - Einfach Nachfragen!
KOSTENLOSE (Sie zahlen keine Telefongehiihren) BESTELLHOTLINE:

0800/1001a08
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meldet sich hacl;illéihge.r- Pause
- zuruck. Im Gepack haben sie einen der atem-
vStation2-Titel der Messe.

O Die Umgebung wurde ebenso aufwendig

-

in Szene gesetzt wie die Akteure selbst.

Viele haben es vielleicht bemerkt. Es ist :
in letzter Zeit recht ruhig gewesen um
die Crash Bandicoot-Erfinder Naughty :
Dog. Die talentierten Entwickler haben :
sich monatelang in ihr Studio in Santa :
Monica verkrochen, um im Geheimen an :
ihrem ersten PlayStation2-Projekt zu
arbeiten. Das Ergebnis feierte nun :
piinktlich zur E3-Messe in Los Angeles
Premiere und sorgte, wie schon Crash :

damals, fiir reichlich Begeisterung.

Jak und wer?

Jak ist zu neugierig. Trotz des vom Dorf-
gehiuften Verbotes :

altesten Samos

— i o=

macht sich der junge Abenteurer auf den :
Weg, die verbotene Insel zu erkunden. :
Dort angekommen, entdeckt er und sein :
Freund Daxter ein paar alte, verfallene :
Ruinen, die wohl auf die Zeit ihrer Vorfah- :
ren zuriickgehen. Im Inneren der myste- :
riésen Gebidude geschieht ein schreckli- :
cher Unfall, da Jak unbeabsichtigt seinen :
Freund in einer schwarzen Glibbermasse :
versenkt. Daraufhin verwandelt sich Dax- :
ter in ein kleines Tierchen, das von seiner :
. Gestalt her wohl einem Wiesel am ndhe- :
. sten kommt. Wieder ins Dorf zuriickge- :
kehrt, stellt der Alteste fest, dass sich :
Daxter dem Dark Eco ausgesetzt hat. :

Nur hoch im Norden des Landes gibt es
noch einen kundigen Weisen, der die Ver-
wandlung riickgingig machen konnte.
Eine phantastische Reise beginnt.

Inselparadies

Naughty Dog schuf ein riesiges Spiel-
areal, das in seiner Detailfiille bislang ein-
zigartig sein diirfte. Jak und Daxter kon-
nen sich vollig frei und ohne jegliche
Ladepausen auf der gigantischen Insel-
welt bewegen. Man kann Stunden damit
zubringen, einfach nur die Landschaft mit
all ihrer kunterbunten Vegetation zu
erkunden, ohne sich auf die eigentlichen

O Feuer frei! Jak nimmt sorgsam sein Ziel ins Visier.

O Beim Strandspaziergang schreckt Jak die Végel hoch.




O Etwas Manga, etwas Anime und etwas Disney: fertig sind die Charaktere.

Aufgaben zu konzentrieren. Deren gibt :
es aber in Hiille und Fiille. In jedem der :
I5 Level muss das dynamische Duo sie- :
ben Auftrige erledigen. Jede dieser Teil- :
aufgaben wirkt sich obendrein auf ande- :
re Ritsel aus, da alle Denkaufgaben in :
einer bestimmten Weise miteinander :
verbunden sind. Schlau sind (brigens :
auch eure Gegner, die man weder igno- :
rieren, noch sich vor ihnen verstecken :
kann.An eine Flucht vor den Bésewich- :
tern ist erst gar nicht zu denken. Eine :
Intelligenz : :
¢ Uber die brillante Optik dieses Titels

Fir noch groBere Abwechslung sorgen :
die zahlreichen Mini-Games, wie bei- :
spielsweise eine Angelrunde oder ein :
spannendes Rennen durch einen Can- :
yon. Im Laufe des Spiels erhdlt man :
sogar ein eigenes Fahrzeug, damit linge- :
re Strecken nicht mehr zu FuB bewiltigt :
: kommen noch endlos viele Gegenstin-
. de, Objekte, Charaktere und Umge-
i bungsgrafiken, die nicht minder auf-
Der kleine Daxter ist iibrigens nicht nur
schmiickendes Beiwerk, sondern Jaks :
aktiver Sidekick. Ausgestattet mit vielen :

ausgekliigelte  kiinstliche
belebt die gesamte Spielwelt.

werden missen.

Wi ieselflink

SIPIE

individuellen Animationen, passt er sich :
immer wieder aufs Neue der Umgebung :
oder bestimmten Aktionen des Spielers :
an. AuBerdem hilft er Jak den richtigen :
Weg zu finden, oder unterstiitzt ihn
beim L&sen vielerlei Aufgaben. Mit vielen :
witzigen Kommentaren sorgt er sogar
noch fir Lacher. Simtliche Charaktere :
sprechen iibrigens komplett lippensyn-
chron und erzeugen somit ein echtes :

Kinoambiente.
So weit das Auge reicht...

miissen wir schon fast keine Worte
mehr verlieren. Die Bilder sprechen
eine eindeutige Sprache. Allein der
Hauptcharakter besteht aus ca. 3200
Polygonen. Im Vergleich dazu hatte der
gute alte PSone Crash gerade mal 500
der virtuellen Flichen zu bieten. Hinzu

wendig gestaltet worden sind. Bei Jak
und Daxter ldsst die PlayStation2 end-
lich mal so richtig die Hardware-Mus-

O Ein neues Animationssystem sorgt fiir fliissige Bewegungsabliufe.

O Trotz der enormen GréBe der Spielwelt wird es keine Ladepausen geben.

keln spielen. Beispielsweise ist es Jak
mit einer speziellen Brille moglich, eine

Art Fernglasfunktion mit

| 6-facher

Zoomfunktion zu nutzen. Hinzu kommt
eine imposante Weitsicht, die stets bis
zum Horizont reicht. Wie auch schon
bei den Crash Bandicoot Spielen
demonstriert Naughty Dog eindrucks-
voll, welche Ergebnisse man erzielen
kann, wenn die Hardware richtig ver-
standen und dementsprechend pro-

. grammiert wird.

sich gerne piercen.

(PLAY-DATEN

)

J

AL

ST ek

System PlayStation2
Genre Action-Adventure
Spieler I
Hersteller SCEE
www.playstation.de

Entwickler Naughty Dog/SCEA
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 4. Quartal 2001

(FERTIGGESTELLT )

— mammp

ERSTEINDRUCK
Y% % %% — Potentieller Hitkandidat

Bereits gegen Ende des Jahres werden wir

mit Jak und Daxter in das virtuelle Abenteuer

ziehen konnen.
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Toni Opl

JAMES

a Agent m Kreuzfeuer

Das PS2-Debiit des Superagenten!

O Aufzug kaputt? Was soll’s! Mit der Q-Claw erklimmt ihr mehr-
stockige Hauserfassaden buchstiblich im Handumdrehen.

Stellt schon mal den Martini kalt, denn :
der Welt smartester Geheim-Agent wird :
in Kirze zurickkehren. Nach der Fil- :
mumsetzung von ,Die Welt ist nicht :
genug” fiir die PSone begibt sich der Bri- :
te nun auf ein neues Abenteuer, dessen :
Storyline exklusiv fiir die PlayStation?2 :

geschrieben wurde.

Geschiittelt, nicht geriihrt

Trotz der nicht vorhandenen Filmlizenz :
soll auch James Bond 007: Agent im :
Kreuzfeuer all das bieten, an was wir :
uns nach mittlerweile tiber 20 Kinoepi- :
soden gewohnt haben: Harte Action, -
schnelle Autos, schéne Frauen, traum- :
hafte Einsatzgebiete, abgefahrene Aus- :
natirlich :
skrupellose Schurken, die nach der :
Weltherrschaft gieren. Diesmal hat es :

ristungsgegenstinde und

O Multiplayer-Gefechte wird man ausschlieBlich per Split-
screen mit maximal vier Spielern austragen kénnen.

Malprave, seines Zeichens Kopf einer :
Terroristenorganisation, auf die globale :
Dominanz abgesehen. Mit Hilfe einer
neuartigen Klon-Technologie ist er im :
Begriff, seine eigene Killer-Armee zu
erschaffen, mit der die Menschheit ver- :

nichtet werden soll.

Natiirlich ist es mal wieder an Bond,
dem groBenwahnsinnigen Treiben ein
Ende zu setzen und Malprave zur
Strecke zu bringen.

Electronic Arts konnte sich in Sachen
Spielprinzip anscheinend wieder nicht
so recht einig werden, und entschloss
sich daher, zwei Genres miteinander zu
vermischen. Will heiBen, dass ihr euch

mal in bester Ego-Shooter-Manier
durch Horden schwer bewaffneter
Klon-Soldaten ballert, mal hinters

Steuer verschiedener Q-modifizierter
Sportwagen springt und die Schergen
von dort aus aufs Korn nehmt. Nicht
immer ist jedoch rohe Gewalt gefragt;
denn manche Spielabschnitte lassen sich
nur mit absolut lautlosem und unauffil-
ligem Vorgehen bewiltigen.

Selbstverstandlich hat James neben
einem beachtlichen Repertoire an
Schusswaffen (Pistole, MG, Raketen-
werfer, High-Tech-Scharfschiitzenge-
wehr usw.) eine Handvoll lustiger Spie-
lereien im Gepack. Laut Aussage von
Producer Steve Blankenship soll sich
die Zahl der Gadgets allerdings in
Grenzen halten, dafiir kommen diese
deutlich ofter als in den bisherigen

O Die Rolle des sexy Bond-Girls iibernimmt die hiibsche Zoe Nightsha-
de. Ob Bond bei ihr wohl auch ,,zum Zuge* kommt?

Bond-Spielen zum Einsatz. Wermuts-
tropfen fiir Shooter-Experten: Auf die
Unterstiitzung von Maus und Tastatur
werden die Entwickler ginzlich ver-
zichten, auch ein i.LINK-Modus ist
nicht geplant.

O Auf die Frage nach Feuer reagierte der
nervose Helicopter-Pilot doch deutlich Giber!

(PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Ego-Shooter/ Rennspiel
Spieler 1-4
Hersteller Electronic Arts
www.electronicarts.de
Entwickler Electronic Arts
Preis ca.l19,-DM
Erhiltlich ab 4. Quartal 2001

(FERTIGGESTELLT )
DN [ [ [ [ T Jao%

ERSTEINDRUCK
Jokk

( — Vielversprechend

Ballern und Rasen - eine explosive Action-
Mischung.




TBWANFRANKFURT

DT FEEDSSHEE RALIENS.

Irgendwo am Siidpol.

Dein Flugzeug ist abgestiirzt.

‘Das Basis-Lager ist menschenleer.
Dafiir erwarten dich verdammt
lebendige Aliens im Packeis.

Und die haben Hunger.

EXTERMINATION.

Das erste Panic-Action-Game mit
ansteigendem Schwierigkeitsgrad

auf PS2. Besieg deine Angst und mach
deine Waffe zum besten Freund.

PlayStation.c

PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (1,21 DM/Min.) www.DE.scee.com _/

- Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. ’.ﬂ,’ and “PlayStation™ are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. I is a trademark of Seny Corporation. “The Third Place” is a trademark of Sony Computer Entertainment Europe.

Copyright 2001 Deep Space Inc./Sony Camputer Entertainment Inc. "EXTERMINATION” is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Published by Sony Computer Entertainment Europe.




Zihneknirschend erinnert sich die PSone- !

Gemeinde an DreamWorks Interactive

Savage Studios alles anders werden.

nur noch den Namen mit dem dritten

O Fiir das Game wurde eine Engine mit dem
Namen Sabretooth entwickelt.

unterscheiden sich beide Storys von

: Anbeginn deutlich voneinander. Im Play-
The Lost World: Jurassic. Der iibermiBi- :
ge Schwierigkeitsgrad erhitzte die :
Gemiiter, worauf man fast auf den Tag :
genau ein Jahr spiter — zumindest in den :
USA - die "entschirfte" Version heraus- :
brachte. Doch bei Jurassic Park: Survival :
soll nach Aussagen des Entwicklers :

Station2-Titel, welcher nahezu zeitgleich
mit dem Movie erscheint, ibernehmt ihr
den Part von David Vaughn, der zusam-
men mit einer Gruppe von Forschern
auf "Stippvisite" in den Jurassic Park
kommt. Kurz darauf erfahrt selbiger von
den unlauteren Machenschaften, die auf

- der Insel vor sich gehen; die Parkbetrei-
Genau genommen hat das Videospiel :

ber haben das Erbgut der Dinos an

. einen zwielichten Konzern verscha-
Kinofilm (US-Start: Juli 2001) gemein. So :

chert. Als die Machenschaften aufge-
deckt werden, spitzt sich die Lage zu:
Terroristen lauern den Wissenschaftlern
in einem Hinterhalt auf...

Natirlich stehen beim PS2-Action-
Adventure die Auseinandersetzungen
mit den Urzeitechsen im Vordergrund.
Allerdings stellen die Kaltbliter nicht
die einzige Gefahr dar; denn die Verbre-
cher trachten Vaughn und seinen Kolle-
gen nach dem Leben. Ferner miissen
unzihlige Puzzles gel6st werden.Alles in
allem missen |2 Levels, die sich durch
Hollywood-reifer Spannung auszeich-
nen, durchlaufen werden.

PARK

Dirk Gemeinhardt

O Zwélf verschiedene Level miissen
gemeistert werden.

(PLAY-DATEN } N
System PlayStation2
Genre Action
Spieler 1
Hersteller Universal Interactive Studios

www.universal-interactive.com

Entwickler Savage Entertainment
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab Ende 2001

FERTIGGESTELLT )
— mmaaly
ERSTEINDRUCK

— Vielversprechend

—

Eine alte Zockregel besagt: Filmumsetzungen sind
immer mit Vorsicht zu genieBen.
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mArk Liebold

KINETIC

Mit Kinetica prisentierte Sony auf der :
diesjahrigen E3 ein sehr auBergewohnli- :
ches Rennspiel, in dem nicht etwa Autos, :
Motorrider oder Raketenschlitten, son- :
dern Menschen, die eine Art Exoskelett :
tragen, den besten Rundenzeiten nachja-
gen. An den Armen und Beinen des :
Hightech-Rennanzuges sind, &hnlich :

einem gewdhnlichen Fahrzeug, Rider

anpassen.

2 = '* || Moy
O Je spektakulirer der Stunt, desto mehr
Punkte gibt es dafir.

und Schrauben bestehen, seid ihr in der
Lage, euren Turbo Boost aufzuladen.
Damit aber nicht genug. Die Fahrer sind
so agil, dass sie sogar einige Kunst-
stiickchen, die deutlich an Bodenturnen
und Breakdance erinnern, selbst bei
hohem Tempo vollfilhren koénnen.
Geschwindigkeit ist dabei ein wichtiger

. Faktor.Anfangs schleichen die Protagoni-
montiert. Durch diese Konstruktion sind :
die "Fahrer" duBerst wendig und kénnen
sich der kurvigen Streckenfiihrung

sten langsam dahin, doch nach einigen
Stunts dndert sich dieser Zustand rapi-
de. Durch hoheren Speed konnt ihr an

: Winden und sogar der Decke entlang
In Kinetica kénnt ihr nur schnell iber :
den Asphalt flitzen, wenn ihr es auch ein- :
mal wagt, euch von selbigem zu I8sen. :
Durch Stunts, die meist aus Drehungen :

rasen. Sicherlich bietet Kinetica viele
innovative |deen; ob sie vom breiten
Publikum allerdings auch angenommen
werden, bleibt abzuwarten.

O Das neue Modell von Kreidler iiberzeugt
durch einen groBen Radstand.

A

O Um den Fliehkriften standzuhalten, verindern
die Fahrer in den Kurven ihre Kérperhaltung.

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2 )
Genre Rennspiel
Spieler 1-2
Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Incognito Entertainment
Preis ca.119,-DM

Erhiltlich ab 3. Quartal 2001
(FERTIGGESTELLT )
I | s

ERSTEINDRUCK
Yk Kk Yryy — Vielversprechend

Rasantes Rennspektakel mit sehr vielen
innovativen |deen.



Toni Opl

®
PlayStation 2

tungen vieler Fun-Sport-Fans

Infogrames an der Fertigstellung der :
nicht minder vielversprechenden Was- :

O Kamikaze: Dieser Sprung MUSS einfach
in die Hose gehen! Man beachte trotzdem
die vielen Details am BMX-Rad.

Selbstverstandlich werden in Mat Hoff-
man’s Pro BMX 2 neben dem Condor
selbst auch wieder eine Menge weiterer
Top-Pros an den Start gehen. In zehn
duBerst weitldufigen und komplett neu
designten Arealen werden dem Spieler
unzihlige Gelegenheiten gegeben, sich
tricktechnisch so richtig auszutoben. Ein
Editiermodus fiir immer neue Charak-
tere und Parks wird ebenso enthalten
sein wie verschiedene Multiplayer-Modi.
Als Grundgeriist diente den Extrems-
port-Experten die hauseigene ATV-Engi-
ne, die fiir den BMX-Einsatz natiirlich
entsprechend getrimmt und verindert
wurde. Schon nach wenigen Proberun-
den mit Mat und Co. stellt sich heraus,
dass sich das Physik-Modell eines Quads
fir eine BMX-Simulation deutlich bes-
ser eignet als eine recycelte Skatebo-
ard-Engine. Zudem eilt den Rainbow
Studios der Ruf voraus, in punkto Phy-
sics-Engine  immer  ausgezeichnete
Arbeit zu leisten. Somit sollte uns wohl
die bis dato naturgetreueste Umsetzung
des BMX-Sports ins Haus stehen.

MATT HOFFMAN'S PRO BMX 2

Obwohl Mat Hoffman’s Pro BMX fiir : serflitzerei Splashdown arbeiten.
die PSone die hochgesteckten Erwar- :
nicht :
erfiillen konnte, stand fiir Activision :
dennoch von vornherein fest, einen :
ummittelbaren Nachfolger fir die Play- :
Station2 in Auftrag zu geben. Diesmal
verpflichtete man jedoch nicht Rune :
Craft, sondern die genialen Kopfe der :
Rainbow Studios, die ihr Kénnen bereits :
mit der staubigen Raserei ATV Offroad :
Fury eindrucksvoll unter Beweis stellten :
und so ganz nebenbei auch noch fiir :

O Mat Hoffman’s Gesichtziige wurden ein-
wandfrei auf sein polygonales Konterfei

iibertragen.
(PLAY-DATEN }
System PlayStation2
Genre Fun-Sport
Spieler 1-2
Hersteller Activision
www.activision.de
Entwickler Rainbow Studios
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 4. Quartal 2001
(FERTIGGESTELLT )
DN [ [ [ T [ J4o%

ERSTEINDRUCK
* % KX5%e — Vielversprechend

Mat Hoffman und die Rainbow-Studios — beide

Experten auf ihrem Gebiet. Da sollte diesmal
wirklich nicht allzu viel schief gehen.

Dirk Gemeinhardt

2 MEDAL OF HONOF

ALLIE

e

Wo sind Jimmy Patterson und Manon :
geblieben? Die Helden der zwei bahn- :
brechenden PSone-Teile kommen bei :
Medal of Honor: Allied Assault nicht
zum Einsatz. Stattdessen rekrutierte :
William "Wild Bill" Donovans Office of
Strategic Service (OSS) Lt. Mike Powell, :
einen Angehérigen des legendiren Ist :
© um die Briicke von Remagen finden
Als Kriegsschauplitze dienen erneut :
die heiB umkimpften Fronten in Euro-
pa und Nordafrika zwischen 1942 und :
1945. Im Vergleich zu den Vorgingern :

Ranger Bataillons.

OHoher Detailreichtum: Hans und Gerhard
vertreten sich die FiiBe.

orientiert sich der Ego-Shooter aller-
dings mehr denn je an den historischen
Ereignissen zur Zeit des 2. Weltkrieges.
Ein Highlight stellt sicherlich die Lan-
dung in der Normandie dar, an welcher
man unmittelbar beteiligt ist. Auch der
StraBenkampf im franzosischen Hinter-
land oder die Auseinandersetzungen

trotz des frilhen Entwicklungsstadiums
bereits beim Betrachter Gefallen.
Zumeist hervorgerufen durch die auf-
wendige Inszenierung, werden dement-
sprechend Erinnerungen an den ein
oder anderen Kriegsfilm wach.

Zudem ist es fast schon eine Tradition,
dass Michael Giacchino den Soundtrack
komponiert. Noch unklar ist hingegen,
ob abermals das Seattle Symphony
Orchestra die anmutigen Musikstiicke
fir das kommende PlayStation2-High-
light einspielen wird. Capt. Dale Dye
berit die Entwickler dariiber hinaus
erneut in militirischen Fragen. Sein
Wissen kam bereits Movies wie der
"Schmale Grat", "Platoon" oder "Der
Soldat James Ryan" zugute.

O Mehr als 20 vollkommen unterschiedliche
Missionen muss M. Powell bewiltigen.

LA

=

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Ego-Shooter
Spieler 1-2
Hersteller Electronic Arts
www.electronicarts.de

Entwickler 2015 Inc.
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 2002

(FERTIGGESTELLT )

DN [ [ [ [ T Jao%

ERSTEINDRUCK
%% %k k% — Potentieller Hitkandidat

Die Atmosphiare und Technik scheinen zu stim-

men. Hoffen wir auf ein dhnlich gutes Gameplay.
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O Samtliche Waffen werden sehr realistisch aussehen und vor allem

realistischen Schaden verursachen.

Max Payne arbeitete in New York als ver- :
deckter Ermittler, bis die gesamte Welt :
Uber ihm zusammenbrach. Ahnungslos :
kehrt er eines Tages von der Arbeit nach :
Hause zuriick und findet sein Eigenheim :
komplett verwiistet vor. Seltsame Zeichen :
wurden an die Winde geschmiert und :
Schreie dringen aus der oberen Etage. :
Max wird Zeuge, wie seine eigene Familie :
brutal hingerichtet wird, ihm selbst wird :
der Mord am Polizeichef angehingt und :
als Kroénung steht er aus unbekannten :
Griinden auf der Tétungsliste aller Gang- '
: Gruppe Leibwichter, die sicher stell-
© ten, dass die Jungs auch in einem Stiick
: wieder heil zu Hause ankamen.

ster ganz oben.

Die Mischung macht’s!

Ein bisschen Matrix, eine dicke Ladung
John Woo und einen Hauch "Film Noir".
So lasst sich die bedriickende Stim- :

50

chener Comic-Seiten vorangetrieben, die jeweils
zwischen den Leveln eingeblendet werden.

O Flucht aus dem Feuerinferno! Max muss den Flammen entkom-

men, bevor das ganze Gebaude explodiert.

mung des stilvollen Shooters wohl am :
besten beschreiben. Fiir eine mdglichst :
authentische Darstellung der StraBen :
und Hiuser von New York schickten :
die Entwickler ein sechskopfiges Team :
in den Big Apple. Wieder im Studio :

angekommen, packten sie mehr als
5000 Bilder und 10 stiindiges Videoma-
terial aus. Das Team besuchte unter
anderem Crack Hiuser, dunkle Gassen
und U-Bahnstationen, an denen man
besser nicht aussteigen sollte — jedoch
waren sie stets in Begleitung einer

Bullet from a gun

Das eigentliche Schlisselelement des
3rd Person-Shooters ist die sogenann-
te "Bullet Time”. Wird diese aktiviert,
wechselt das Game in eine Art Zeitlu-
penmodus Uber, wie er auch in Filmen
wie The Matrix zum Tragen kommt.
Wihrend dieser Phase besitzt der
Spieler jedoch immer noch perfekte
Kontrolle iiber das Geschehen und
kann seine Gegner mit einem gewalti-
gen Wow-Effekt zur Strecke bringen.
Dieser Effekt ldsst sich allerdings nicht
unbegrenzt ausfiihren. Je mehr Feinde
durch die Waffengewalt von Max das
Zeitliche segnen, desto mehr "Bullet
Time" wird dem Konto gutgeschrie-
ben.

Obwohl Max Payne eigentlich ein
hochklassiger PC-Titel ist, spricht

Remedy von einer

PS2-Umsetzung

ohne groBere EinbuBen. Wirft man
aber einen Blick auf die PC-Screens-
hots dieser Seite, kann man den Ent-
wicklern dies schon fast nicht mehr
abnehmen.Wir sind gespannt!

o

Gaststar: Die Phoenix-Connection!

(

PLAY-DATEN }

N
PlayStation2

System

Genre Action

Spieler I

Hersteller Take2 Interactive
www.take2.de

Entwickler Remedy Entertainment

Preis ca.119,-DM

—

Erhiltlich ab 4. Quartal 2001
FERTIGGESTELLT )
I | [ | e

ERSTEINDRUCK
Yk %%y — Hervorragend

Atemberaubendes PC-Spiel. Wenn bei der PS2-
Umsetzung technisch alles klappt, steht uns ein

Superhit ins Haus.




ZUM SAMMELN
& EINHEFTEN

TIPpPS & Tricks

iﬁFDr‘matiom "WIR WOLLEN EURE CHEATS! )

0=r'echts CI=Quadrat Was Cooles oder Krasses in einem Spiel gefunden? ...und noch nicht in unseren
O=links X=Kreuz Tipps erspiht? Das darf nicht sein! Wir haben ein offenes Ohr fiir eure

O=oben O=Kreis Spielerfahrungen! Denn was ihr wisst, interessiert bestimmt auch andere! Hierfiir
O=unten A=Dreieck haben wir extra eine E-Mail-Adresse eingerichtet.

Mailt an: tipps@playplaystation.com

6 Die besten Mails veroffentlichen wir, und wer weiB, was wir fiir euch als
<1...,> 8 = \Dankeschon in petto haben. /
AVl

0
Worild’s Scariest Z.0.E - Zone Of
Eine kleine Anmerkung gleich zum Police Chases The Enders

O Anfang der PlayTipps-Seiten: :
Falls zwischen den Tastenkombinationen| Gebt die folgenden Cheat im Hauptmenti  :©  Cheats verfiigbar! So etwas hért man
ein .+ steht. bedeutet das. dass Ihr des Spiels ein: : immer wieder gerne. Die folgenden bei-
alle folgenden Tasten gedriickt halten .. : den Codes funk.tlonleren mit der deut-
lltet. Trennt ein die Tastenfolge Alle Missionen . schen PAL-Version.
SOTtet. Vo €% | freischalten :

solltet ihr diese eine nach der ande- 000 0O0XAOMO Energie und Munition

Kren eingeben. / nachfullen
Alle Startpositionen im : Pausiert ein Spiel und gebt ziigig folgen-

Patrol-Maode de Tastenkombination ein
INHALT O07/2001 O,0,L2,L1, X, A, R2,RI. . LLLI,L2,L2,L1,RI,LI,RI,R2,RI.

Ein kurzer Signallaut informiert dariber,

PSone Bonus freischalten . dass die Anzeigen wieder aufgefiillt wur-
Simpsons Wrestling . .............. 51 O, O,LI,RI,O,,R2,L2. . den.Allerdings wird hierfiir eine Erfah-
World’s Scariest Police Chases .. .... 51 rungsstufe abgezogen.VWendet den Cheat
= ¢ also nur in ausweglosen Situationen an.
PlayStation2 Simpsons
Silpheed - The lost Planet .......... I Wrestling - Versus-Mode zu Beginn
Z.OE - Zone of the Enders . . ....... 51 . freischalten
Bonus-Match-Option : Normalerweise erhaltet ihr den einge-
Cheat Cards PS2 ............ 53-54  Gebt folgende Tastenkombination im : schrinkten Versus-Mode fiir einmaliges
O Rumble Racing . ............... 53-54 Start-Screen mit der Aufforderung . Durchspielen. Mit diesem Cheat geht es
Star Wars - “Press Start” ein: . schneller. Gebt im Startmeni mit der
Super Bombad Racing .. ......... 53.54 0,0,0,0,0,0,0,0,0. © Aufforderung “Press Start Button* fol-
Bei richtiger Eingabe erscheint die . gende Tastenkombination ein
Gamebuster Codes PSone . ... .. 52  Meldung “Bonus Match Up* auf der C0,X0.0,0,00.0,0,0.
Aquy GT ... .. ... 52 Mattscheibe. Ein kurzer Signallaut bestidtigt die richtige
Army Men — Lock’'n’ Load .......... 52 i Eingabe. Hierdurch wird der normale
Freestyle Scooter ................ 52 Weitere Charaktere : Versus-Mode im nichsten Menii akti-
Int. Superstar Soccer Pro Evolution 2 .52~ Weitere Charaktere, die ihr zum Spielen © viert.Wer fleiBig das Spiel mindestens
SUPErCroSS . . oo veeeeeeeeeeennn.. 52  benutzen diirft, erhaltet ihr, indem ihr . zwei mal durchzockt erhilt die erweiter-
TechnoMage .................... 52 diese besiegt. Das bedeutet beispielswei- te Version des Versus-Modes, mit zusitz-
se, dass Ned Flanders wihrend der ¢ lichen Frames und Stages.
Action Replay Codes PS2 ... ... 55 Meisterschaft besiegt werden muss.
DeadorAlive2 .................. 55 Nachdem gespeichert wurde, steht er §
Midnight Club Street Racing ........ 55 dann als Spielfigur zur Auswahl. s“pheec' -
Shadow of Memories . ............. 55 . 3 The lost Planet
Sky Odyssey .........coouuien... 5; Bei folgenden :
Smuggler's Run .................. 55 Charakteren . Zusatzwaffen
XSquad ... 55 funktioniert das: © Ballerfreuden ohne Ende fiir alle generv-
T s ¢ ten Kampfpiloten!
B A : Startet ein neues Spiel. Tragt euch mit
Moe dem “Code Name* GLOIRE ein.
Alone in the Dark —Teil 2 ....... 56-62  Professor Frink . Bestitigt mit der Start-Taste. Im nich-
Extermination . ................ 63-66  Ned Flanders . sten Menii steht euch nun die gesamte
© Auswahl an Zusatzwaffen zur Verfiigung.
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GAMEBUSTER-
uno XPLODERCODES

52

Diese Codes wurden mit dem Xploder herausgefunden, sollten aber auch auf dem Gamebuster funktionieren. Ihr findet den Xploder und
Gamebuster in jedem gutsortierten Fachhandel. Die folgenden Codes wurden freundlicherweise von der Fa. Fire International (Blaze) zur
Verfiigung gestellt. Mehr Infos & News rund um den Xploder findet ihr auf der Homepage www.blaze.de.

Supercross

Schweben (R3 gedriickt halten)
................. 776D AACO CI30
.................. 87A2 E38A 3535
................. 976D AACO CI30
.................. 879E DF8E 3539

Nitro (Driickt L3 + X)
.................. 77AB 6802 8332
.................. 8716 2FCA A355
.................. 97AB 6802 8332
................. 8711 2ACF A25A

Dumme Gegner aktivieren

(Driickt Select + L1)
.................. 776E A3C3 BE33
................. 87D0 0DD8 4535

Dumme Gegner deaktivieren

(Driickt Select + L2)
................. 776B A6C4 C133
................. 8788 D518 0D75

Im Freestyle-Modus bringt jeder Trick

viele Punkte ........ 7758 70B2 7F97
................. 87BB 4D09 7A65
.................. 7758 70B2 7F97
.................. 87FC 088E 1777

Stoppuhr anhalten (Driickt L1 + L2)
................. 776E AIC5 BC34
.................. 8787 A022 3535

Stoppuhr normal (Driickt RI + R2)
.................. 7773 9CCé6 B734
................. 8791 BEOC DF21

International Superstar
Soccer Pro Evolution 2

Man kann unendlich viele Spieler kaufen
.................. 7784 799A C134
.................. 8781 982F 3436
Man kann unendlich viele Spieler kaufen

(alternativ) ......... 87B2 88A3 3436
Hypermodus ....... 874B 99C0 2535
Kleine Spieler ....... 874F B569 3A35
Riesenspieler ....... 8724 CO3A 6535

Aqua GT

Zeit bleibt bei 00:00:00, somit ist man
immer Erster ....... 7711 9138 EI37
.................. 87C| E558 3535
I5 Punkte fiir jedes Rennen
.................. 77F6 4CEE 15D5
................. 8783 DD59 3244
.................. 77F6 4CEE 15D5
.................. 872E CC6E 1777

Freestyle Scooter

20.000 Punkte fiir jeden Trick
.................. 87B2 1608 6355
.................. 87BC CB84E 1777
Zeit anhalten (Driickt L1 + L2)
................. 7754 39AD BC34
.................. 87ED AFF6 3535
Normal (Driickt Select)
.................. 7750 3FAB C233
................... 8785 5F32 F191
.................. 7750 3FAB C233
.................. 37A6 9CI15 1258
Level | Score erreicht,
Level 2 freigeschaltet
................. 37EF 9DF3 3436
Level | Grinden erledigt
.................. 372F 5D33 3436
Level | Extreme Score erreicht
.................. 376E 9E73 3436
Level | Combo erledigt
.................. 37AE 5EB3 3436
Level | Bonuszeit erledigt
.................. 37EE 9EF3 3436
Level | Alle Rider gesammelt
.................. 372E 5E33 3436
Level 2 Score erreicht,
Level 3 freigeschaltet
................. 3713 8DF7 3436
Level 2 Grinden erledigt
.................. 3752 CE37 3436
Level 2 Extreme Score erreicht
.................. 3792 8E77 3436
Level 2 Combo erledigt
................. 37D2 CEB7 3436
Level 2 Bonuszeit erledigt
.................. 3712 8EF7 3436
Level 2 Alle Ridder gesammelt
.................. 3751 CF37 3436
Level 3 Score erreicht, Challenge Level |

freigeschaltet ....... 3717 8DFB 3436
Level 3 Grinden erledigt, Challenge Level
2 freigeschaltet ...... 3756 CE3B 3436

Level 3 Extreme Score erreicht,
Challenge Level 3 freigeschaltet
.................. 3796 8E7B 3436
Level 3 Combo erledigt, Challenge Level
4 freigeschaltet ..... 37D6 CEBB 3436
Level 3 Bonuszeit erledigt, Challenge
Level 5 freigeschaltet
.................. 3716 8EFB 3436
Level 3 Alle Rader gesammelt, Challenge
Level 6 freigeschaltet
.................. 3755 CF3B 3436
Challenge Level | bestanden,
Daryl freigeschaltet
.................. 371B 8DFF 3436

Challenge Level 2 bestanden,
Hector freigeschaltet
.................. 375A CE3F 3436
Challenge Level 3 bestanden, Brittany
freigeschaltet
.................. 379A 8E7F 3436
Challenge Level 4 bestanden, Tito Ortiz
freigeschaltet
................. 37DA CEBF 3436
Challenge Level 5 bestanden, Chippie
freigeschaltet
.................. 371A 8EFF 3436
Challenge Level 6 bestanden,
Tikiman freigeschaltet
.................. 3759 CF3F 3436

................... 3799 8F7F 3436

TechnoMage

Beginnt mit viel Gold
.................. 77BE 7862 3535
.................. 87D7 9FBF 5C95
.................. 77C0 7664 3535
.................. 37BD 7367 3238
Gold nimmtzu ..... 77DF 5F2D 2258
.................. 37F1 713B 1456
Unendlich Hit Points
................. 879B 1A4C D51C
Unendlich Mana ....87Al IC52D5IC
Maximales Mana ....87A3 IA54 D5IC
Maximale Charakterwerte STR
.................. 3794 F34C 8337
Maximale Charakterwerte INT
.................. 3784 233C 9337
Maximale Charakterwerte KON
.................. 3774 132C A337
Maximale Charakterwerte MYS
.................. 3764 439C B337

Army Men - Lock ‘n’ Load

PAL2ZNTSC ........ 75B4 9323 CED5
................. 35B4 9321 CEOD
Y-Fix oo 75B3 32BB CEDD

................. 85B3 32BB CECD
Handgranate zuschalten (Driickt A+O)
................. 75BB 2E6D BDBC
................. 35B9 5235 CEDO
Moerser zuschalten (Driickt A+O)
................. 75BB 2E6D BDBC
................. 35B9 5236 CEDO
Bazooka zuschalten (Driickt A+O)
................. 75BB 2E6D BDBC
................. 35B9 5237 CEDO



0{. Rumble Racing

Das Spiel bietet einige versteckte
“Ostereier*. Diese bunten Goodies
schalten euch weitere Fahrzeuge frei.
Sobald ihr eines durchfahren habt, kénnt
ihr iibrigens ein aktuelles Rennen einfach
abbrechen.Verlasst den Pause-Screen
und ihr werdet vom Spiel gefragt, ob ihr
den neuen Flitzer speichern wollt.

Hier nun die Strecken und die Fundorte
der Ostereier.

True Grits
Sucht die grosse, rote, freistehende
Scheune (diese findet ihr nach der

“= Strecke andern 7L Streckenrekorde o Vork

ersten Stadt). Fahrt durch sie hindurch
und schaut hinter ihr auf der linken
Seite nach.

Flip Out

Nach einiger Zeit gelangt ihr an ein
Stiick mit drei runden Tunneleingangen.
Benutzt den mittleren und verlangsamt
die Geschwindigkeit. Lasst euer Fahr-
zeug einfach beim Tunnelausgang nach
unten fallen.

Car Go

Nach einem kurzen Stiick gelangt ihr an
einen Streckenabschnitt, an welchen es
sehr eng nach unten geht. Schaut euch
links bei den rostbraunen Verladekisten
um. Hinter der allerletzten Kiste liegt
das Ei herum.

So Refined

Schon am Start miisst ihr euren Flitzer
nach rechts lenken. Schaut hinter dem
Gebiude nach, welches sich hinter der
offenen Garage befindet.

Star Wars: Super Bombad Racing

Cheats fiir die deutsche Version
Wir haben fiir euch alles rund ums Spiel
zusammengepackt.

STAR.WARST .
SEEDI

Gebt die folgenden Tastenkombinationen
im Hauptmenii mit den Optionen
“Anzahl Spieler,“Rennen*, “Teams*,
“Herausforderung®, etc. ein. Eine ent-
sprechende Meldung informiert euch
iber die richtige Eingabe. Einige der
Cheats werden erst im richtigen Rennen
aktiv. Das bedeutet beispielsweise, dass
zusitzliche Flitzer nicht in der
Fahrzeugauswahl anwihlbar sind, son-

dern erst im Rennen selbst aktiv wer-
den.Wer die Cheats wieder riickgingig
machen will, gibt diese einfach ein weite-
res mal im Hauptmenii ein. Daraufhin
erscheint auch eine Meldung, dass der
Code deaktiviert wurde. Alles klar?!

Weltraumfrachter-Arena
freischalten
LI, RI, Select, O

Infinite Boost-Modus
freischalten
LI, R2,LI,R2,[, Select

Shaak-Rennen
freischalten

0,0, 0, O, Select

“Alle sind Kaada!*f
aktivieren
LI,RI,L2,R2

Boba Fett ersetzt den
Fahrer aktivieren
0,0,0,0

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... 4;&

CheatCard
page 1

Passing Through
Fahrt so lange, bis die asphaltierte
Strecke in eine Sandbahn iibergeht. Hier

ainka: (030,32
umuneJE32,33

+02.6 Mantee

befindet sich gleich zur rechten Seite ein
See. Fahrt sofort rechts ab und in den
See hinein. Haltet euch rechts herum um
die Felsen. Ganz hinten ist das Ei
versteckt.

Sun Burn

Startet und fahrt bei der allerersten
rechten Kurve nach rechts in den
Haiuserbereich hinein. Oben, bei den
Haiusern, wartet das Ei auf euch.

>>>>>

CheatCard
page 1

Mit einem AAT-Battle-
Tank antreten
0o,0,0,0

Keine Lust auf eintoniges deutsch? Ja
dann stellt die Anzeige der jeweiligen
Sprache doch einfach um! Gerade
“Jawanesisch* und “Droidisch* ist hier-
bei recht interessant. Gebt den entspre-
chenden Code einfach im Haupt-

menu ein.

Droidisch
Select, Select, Select, O




CHEAT C

C$P CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen...

A

Rumble Racing

. A\

Du hast eln newes Fahrzeng frelgeschaltet.

= Welter

Falls Down

Nach dem ersten Tunnel misst ihr
rechts durch die Biische fahren. Das Ei
selbst liegt auf einem Felsvorsprung. lhr
misst beim Wasserfall hintiberspringen,
was nicht gerade einfach ist. Gebt also
nicht gleich auf.

The Gauntlet

Auf der achteckigen Strecke findet ihr
das Ei inmitten mehrerer farbiger Con-
tainer. Auf der Piste gibt es einige davon.
Orientiert euch an der Streckeniiber-
sicht unten links im Bild. Stellt euch vor,
die Strecke wire eine Uhr. Durchsucht
die Container, die sich auf der Position
10.00 Uhr befinden.

Touch and Go

Haltet die Augen offen und sucht auf der
linken Streckenseite nach einem
Flugzeug, durch das ihr hindurchfahren
dirft. Stoppt sofort nach dem Sprung im
Gebdude und haltet euch links. Benutzt
die Rampe hier mit dem Goodie, um ins
nichste Gebdude zu springen. Dort
schaut ihr euch rechts um. Hier befindet
sich das Ei.

Surf and Turf

Untersucht die Gebiude im Bereich vor
der langen Gerade, bevor ihr die 360°
Kurve erreicht. Hier befindet sich das Ei
unterhalb einer tiberdachten Parkebene.

Coal Cuts

Kurz nach dem Start gelangt ihr an
einen Bereich, der rechts mit Holz-
hiitten und Holzbriicken zugepflastert
ist. Hinter der letzten Hiitte auf der
rechten Seite erwartet euch das Ei.

Wild Kingdom

Dreht einfach am Start um 180° und
fahrt die Strecke verkehrt herum ab.
Nach einiger Zeit findet ihr das Ei

 Star Wars: Super Bombad Racing

l Chaat-Code l

Wow, du hast aber einen
groflen Tank ..

X« Fortiahron

Jawanesisch
Select, Select, Select, (1

Englisch
Select, Select, Select, O

Italienisch
Select, Select, Select, L2

Franzosisch
Select, Select, Select, R2

Spanisch
Select, Select, Select, R

Deutsch
Select, Select, Select, LI

Schneller durchstarten
Kurz bevor die Anzeige zum Start beim
letzten Licht ist, solltet ihr mit einem
schnellen Sprung und Voligas (R2 + X)
versuchen, liber die Kontrahenten hin-
wegzustliirmen. Das Timing ist hierbei
sehr wichtig und klappt erst mit

etwas Ubung.

Strecken freischalten
leicht gemacht

Hier der geniale “Trick 17* aus Obi
Wans Geheimschublade. Startet ein
Zwei-Spieler-Team-Game. Spielt mit
einem der beiden Fahrer. Egal wie
schlecht ihr fliegt, ihr landet immer auf
dem dritten Platz. Das Spiel schaltet nun
fur jeden dritten Platz die jeweils niach-
ste Strecke frei. Habt ihr euch die
gewiinschten Strecken ,,“ergaunert®,
brecht ihr den Zwei-Spieler-Team-Mode
einfach ab und kehrt ins Hauptmenii

CheatCard

page 2 |

rechts oberhalb einer Briicke. Man kann
es kaum libersehen.

Over Easy

Fahrt bis in die Stadt. Fahrt der Strecke
entlang, und zwar erst links, dann
nochmals links, dann rechts. Bevor ihr
die niachste Rechtskurve nehmt, schaut
ihr auch auf der rechten Gebiude-
seite um.

Outer Limits

Dreht um 180° und fahrt die Strecke
verkehrt herum. Nach einiger Zeit
kommt eine Briicke, die aus Felsen
besteht. Schaut dahinter auf der
rechten Seite nach.

CheatCard
page 2

zuriick. Hier sind nun die bereits frei
gespielten Strecken auch in den anderen
Spiel-Modi verfiigbar. Leichter geht’s
nicht mehr.

Allgemein

Augen auf! Auf den Strecken gibt es
viele versteckte Goodies aufzuspiiren.
Gewitzte Spieler schauen immer erst
einmal nach, wo man mit seinen Flitzer
noch iberall entlangdiisen darf.

" ANZAHL SPIELER

i SPIELART
2 ‘ﬂ{:aﬁ'

ORPTIONEN : Are
STEUERUNG

MITWIRKENDE L
X - Auswahl




Action Replay 2 Codes
fur PlayStation2

Ein Action Replay 2 ist eine spezielle CD, die im Zusammenspiel mit einer speziellen Memory Card

Manipulationen an einem Spiel zuldsst.

Man legt die AR2 CD ein und aktiviert spezielle

Hexadezimalcodes, die einen gewiinschten Effekt in euren PS2-Spielen erzielen, beispielsweise unbe-
grenzte Lebensenergie usw.. Die Codes, die ihr hier findet, funktionieren nur im Zusammenspiel mit
einem Action Replay 2. Ihr benétigt dieses also, um sie anzuwenden. Wir probieren die nachstehenden

Codes stets aus. Allerdings kann es immer wieder vorkommen, dass, gerade wenn mehrere Codes aktiv
sind, ein Spiel “abstiirzen” kann. Eine perfekte Kompatibilitdt kénnen wir euch somit nicht garantieren.
Ubrigens: Beachtet bitte, dass angegebene Master Codes immer aktiviert sein miissen! Einige der Spiele
sind bereits vordefiniert. Ist der Master Code also schon als solcher aktiviert eingetragen, miisst ihr
dies natiirlich nicht noch einmal tun!

Sky Odyssey 5

Master Code
(Dieser Code muss immer aktiviert
sein, um die anderen einsetzen zu
diirfen!)
............... EC879814 1456E60A
Die Goodies freischalten
............. ICBOA538 61 DFBOOC
............. ICBOA53C 61 DFBO0C
............. |CBOA540 6 | DFBOOC
Alle Flugzeuge, inklusive Bonus-Flieger
anwahlbar
............. |CAF7FAO 61 DFBO0C
............. |CAF7FA4 6 DFBOOC
Unbegrenzt Treibstoff
............. 4CAFA25E 145625DD

Dead or Alive 2

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert
sein, um die anderen einsetzen zu
diirfen!)

.............. ECBEOBCS8 1456E60A
Achtung! Normalerweise ist Dead or
Alive 2 schon in der Standard-Auswahl
des ARP2 enthalten. Sollte der Master
Code schon vordefiniert sein, braucht
ihr diesen selbstverstandlich nicht mehr
eingeben! Achtet darauf, dass dieser akti-
viert ist.

Alle Kostime Code |
(Gebt die drei Zahlenreihen in einem
gemeinsamen Verbund ein)

.............. | CEOE668 6 DFBOOC
.............. | CEOE66C 61 DFBO0OC

.............. ICEOE670 61 DFBOOC
Alle Kostime Code 2
(Gebt die drei Zahlenreihen in einem
gemeinsamen Verbund ein)

.............. | CEOE668 6 DFBOOC
.............. | CEOE66C 61 DFBO0OC

.............. ICEOE670 61 DFBOOC
Leider kann man die freigeschalteten
Kostiime nicht reguldr in seinen
Spielstand aufnehmen. Das bedeutet, dass
ihr reguldr spielt, eure Daten speichert,
und nur per AR2 die Kostiime anwahlen
durft.

Eine andere Méglichkeit wére, den Code
fiir maximale Lebensenergie sowie One-
Hit-Kill-Player-2 zu aktivieren. Hier durf-
te das schnelle Durchspielen zum Klacks
werden. Die Codes sind bereits auf dem
ausgelieferten AR2 enthalten.

Midnight Club
Street Racing

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert
sein, um die anderen einsetzen zu
dirfen!)

.............. ECCO0210C 1456E60A
Alle Fahrzeuge im Karriere-Modus
(Gebt die Zahlenreihen in einem
gemeinsamen Verbund ein)

............ ICBBDCAS8 61 DFBO0C

............ ICBBDCAC 61 DFB00C

............. ICBBDCBO 61 DFB00C

............. ICBBDCB4 6 1 DFBO0C
Schaden wird vermieden

............. 4CBBCI2C 1456B00C

Shadow Of Memories

Master Code
(Dieser Code muss immer aktiviert
sein, um die anderen einsetzen zu
dirfen!)
.............. ECB5ESFC 1456E60A
Unbegrenzte griine Energiekugeln
.............. 4CA4B7D6 1456E79F
.............. 4CA4AE78 1456E79F

Smuggler’s Run

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert

sein, um die anderen einsetzen zu

dirfen!)

............... EC8EE828 1456E60A

Alle Missionen frei, Block A
.............. 4CBF3CF8 1456B00C
.............. 4CBF3C08 1456B00C
.............. 4CBF3C18 1456B00C
.............. 4CBF3F28 1456B00C
.............. 4CBF3F38 1456B00C
.............. 4CBF3F48 1456B00C

.............. 4CBF3F58 1456B00C
.............. 4CBF3F68 1456B00C
.............. 4CBF3F78 1456B00C
.............. 4CBF3F88 1456B00C
.............. 4CBF3F98 1456B00C
.............. 4CBF3FA8 1456B00C
.............. 4CBF3FB8 1456B00C
.............. 4CBF3FC8 1456B00C
Alle Missionen frei, Block B
.............. 4CBF3FD8 1456B00C
.............. 4CBF3FE8 1456B00C
.............. 4CBF3FF8 1456B00C
.............. 4CBF3F08 1456B00C
.............. 4CBF3F18 1456B00C
.............. 4CBF3E28 1456B00C
.............. 4CBF3E38 1456B00C
.............. 4CBF3E48 1456B00C
.............. 4CBF3E58 1456B00C
.............. 4CBF3E68 1456B00C
.............. 4CBF3E78 1456B00C
.............. 4CBF3E88 1456B00C
.............. 4CBF3E98 1456B00C
.............. 4CBF3EA8 1456B00C
.............. 4CBF3EB8 1456B00C
.............. 4CBF3EC8 1456B00C
.............. 4CBF3EDS8 1456B00C
.............. 4CBF3EE8 1456B00C
.............. 4CBF3EF8 1456B00C
.............. 4CBF3E08 1456B00C

X-Squad

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert
sein, um die anderen einsetzen zu
diirfen!)

.............. EC81ED84 1456E60A
Mit der L2-Taste das aktuelle Level
beenden

.............. 0CB560BE 1456B10C

.............. ICBF6850 [456E7A6

.............. 0CB560BE 1456B00C

.............. |CBF6850 1456E7A5
Unbegrenzt Munition in allen Missionen

............. ICCO8CFC 1456E7A6
Gegner greifen nicht an, auBer es ist im
Spielverlauf so vorgesehen
............... | C88F970 1456E7A5
Unbegrenzt Schild

.............. 4D3B9C24 1456E7C2
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mArk Liebold
Frank Emmerling

Alone in the Dark

The new nightmare el =

Willkommen zuriick im Reich der Schatten. Nach dem Edward Carnby seinem Ziel so nahe gekom-
men ist, erfahrt ihr, wie sein Abenteuer endet. Doch der Detektiv ist nicht allein. Auch Aline Cedrac

Plaver’'s Guide
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wappnet sich fiir den Kampf gegen die Kreaturen der Finsternis. Wir helfen euch, der tapferen

Wissenschaftlerin zur Seite zu stehen.
Edward Carnby

Nachdem ihr das Gatter hinter euch geschlossen habt, durch-
sucht ihr die Leiche. Bei ihr findet ihr zwei Erste-Hilfe-Koffer
sowie eine Gaskartusche. Folgt nun dem Weg liber die Briicke. An
der Gabelung folgt ihr dem Pfad nach links. Auf dem Ritusplatz
gilt es zunichst den Stein, der nach Norden zeigt zu finden. Geht
zu dem Stein, der mit einem Holzkreuz gekennzeichnet ist und
funkt anschlieBend Aline an. Sie wird euch nun nach und nach zu
verschiedenen Steinen, die jeweils in eine andere Himmels-
richtung weisen, schicken. Als erstes misst ihr den Stein im
Stidosten ansteuern (oberhalb der Treppe), danach folgen die
Steine im Westen (linker; unterer Bildschirmrand), Stidwesten
(unterer Bildschirmrand), Osten (oberer, rechter Bildschirmrand)
und Nordosten (rechts neben dem 6stlichen Stein). Die letzten
beiden Steine sind erneut der siidostliche und siidwestliche
Himmelspfeiler. Es ist wichtig, nach der Kontrolle jedes einzelnen
Steins, Aline anzufunken. Nachdem ihr die Prozedur erfolgreich
abgeschlossen habt, konnt ihr das Ritual vollfiihren. Begebt euch
zu dem Stein im
Osten und sagt die
Worte in der richti-
gen Reihenfolge auf:
O Goula Hypor
Harnis Korna. Habt
ihr alles richtig ge-
macht, erscheinen auf : :
dem Altar in der Wihlen Sle die ru sprechenden Wo :

Mitte des Steinzirkels Korna  Hypor [O Goul'ai] Harnls Bee

eine Steinstele und

eine Abkaniskulptur. Nehmt diese, begebt euch zu der
Weggabelung und folgt dem Pfad weiter Richtung Fort. Steigt die
Treppen zum Strand hinab. Lauft an den Felsen entlang, bis ihr eine
Leiter seht (vergesst dabei nicht, das Speicheramulett mitzuneh-
men). Erklimmt die Sprossen und sammelt in der dariiber gelege-
nen Hohle die Schachtel mit Leuchtkugeln ein. Begebt euch an-
schlieBend wieder zuriick und lauft den Weg weiter. Gegen die
groBen, insektenartigen Monster empfiehlt es sich die
Leuchtkugelpistole oder den Plasmawerfer einzusetzen. Im Sumpf
haltet ihr euch links. In dem Flugzeugwrack findet ihr einen
Bolzenschneider, eine blaue Linse, zwei Erste-Hilfe-Koffer, ein
Speicheramulett und
eine Schachtel mit
Leuchtkugeln. Redet
mit dem Piloten und
macht euch anschlie-
Bend so schnell wie
moglich aus dem
Staub, da das Flugzeug
im Sumpf zu versin-
ken droht. Folgt dem

Marschland

matschigen Pfad, bis ihr einen Torbogen erreicht. Dieser fiihrt zu
einer verlassenen Kirche. Betretet diese jedoch noch nicht, son-
dern folgt dem abzweigenden Weg bis zu dem verschlossenen
Gittertor. Dort trefft ihr auf Aline, die euch zum Tausch fiir die
Steinstele einen Siegelring gibt. Lauft nun wieder zur Kirche und
entfernt die Ketten mit Hilfe des Bolzenschneiders. In der Kapelle
findet ihr zwei Erste Hilfe-Koffer, eine Schachtel mit Leuchtkugeln
und ein Opferbuch. Links neben dem Opferbuch ist ein Schalter
in die Wand eingelassen. Um diesen zu aktivieren, miisst ihr
zunichst die drei unheiligen Symbole kennen. Kombiniert die
Taschenlampe mit der blauen Linse. Dadurch wird getrocknetes
Blut sichtbar. Das erste Symbol findet ihr auf der Kirchenpforte
(Pentagramm), das
zweite auf einem Stein
vor dem verschloss-
enen Stahlgitter
(umgedrehtes Kreuz)
und das dritte in der
Strandhohle  (Drei-
zack). Gebt die Sy-
mbole in die Konsole
ein. Der Altar schiebt
sich beiseite und gibt
einen Geheimgang frei. Folgt den Treppen bis zu einer Drehtiir.
Aktiviert diese mit Hilfe des Siegelrings. Der Gang fiihrt zu einer
schweren Tiir. Tretet ein und folgt dem Durchgang bis zu einer T-
Kreuzung. Sammelt das Speicheramulett ein und lauft den Gang
weiter; bis ihr auf Alan Morton trefft. Nach seiner Flucht miisst ihr
den Funkanweisungen von Aline folgen. Geht zundchst den Gang
zuriick, bis ihr zu einem Schreibtisch gelangt. Aktiviert den dort
versteckten Hebel in der Wand. Nun lauft ihr zu der Tiir zuriick,
durch die ihr gekommen seit. Dort befindet sich der nichste
Hebel. Um den letzten Schalter zu erreichen, miisst ihr euch an
der T-Kreuzung rechts halten. Sind alle drei Hebel umgelegt, 6ff-
net sich die Tur, durch die Alan verschwunden ist. Bei dem dritten
Schalter liegt linkerhand ein Durchgang. Passiert diesen und
gelangt so direkt zu
Alans Labor. Bevor
ihr Alan verfolgt, soll-
tet ihr erst den Brief
auf dessen Schreib-
tisch lesen. Steigt die
Treppen hinab und
folgt dem Gang bis zu
einer weiteren An-
sammlung von Stufen.
Passt hierbei auf die
Spinnenmonster, die von der Decke fallen, auf. Erklimmt die
Treppen und passiert den Durchgang. Um in den Funkraum zu
gelangen, miisst ihr euch zundchst &stlich halten. Dort angekom-
men, aktiviert ihr den Kassettenrekorder und lauscht gespannt




den Aufzeichnungen. Verlasst nun den Raum wieder und passiert
die sidliche Tiir gegeniiber der Treppe. Diese fiihrt euch in den
Lagerraum, in dem ihr das dreildufige Gewehr gefunden habt.
Biegt in den linken Gang, steigt die Leiter nach oben und erreicht
so das Gewichshaus. Lauft den Weg entlang, bis ihr zu einer T-
Kreuzung gelangt. Folgt dem Pfad nach links weiter, steigt die
Leiter hoch und schiebt die Statue auf der Briistung vor das Loch
im Geldnder. Lasst nun die Plastik nach unten fallen. Durch den
Aufprall wird diese zerstort und gibt einen Siegelring und eine
weitere Abkanis-
skulptur frei. Geht
nun zur T-Kreuzung
zuriick und folgt dem
noch nicht erforsch-
ten Weg des Ge-
wichshauses. Dort
findet  ihr  eine
Schachtel mit Phos-
phorpatronen. Nun
misst ihr den gesam-
ten Weg bis zu der stahlernen Drehtiir wieder zuriicklaufen. Dort
angekommen, benutzt ihr den Siegelring aus dem Gewichshaus.
Auf der andern Seite trefft ihr auf Aline. Zusammen folgt ihr dem
Weg bis zu der Abkanis Kultstitte. In dem Heiligtum findet ihr
links eine Falltiir. Darunter liegen ein Blitzgewehr, vier Erste-Hilfe-
Koffer, ein Akku-Ladegerit und fiinf Speicheramulette verborgen.
In der Krypta trefft
ihr erneut auf Alan
Morton. Dieser off-
net das Tor in die
Welt der Finsternis.
Durch den ungeheu-
ren Sog wird Edward
in das Reich der
Schatten  gezogen.
Eure Aufgabe ist es
nun, die Statuen, die
Alan gestohlen hat, zu holen und das Tor wieder zu versiegeln.Ab
hier ist es relativ einfach. Folgt dem Weg solange, bis ihr ein Seil,
das in die Wand eingelassen ist, erreicht. (Unterwegs trefft ihr
immer wieder auf Schattenwesen und Leuchtkristalle, mit deren
Hilfe ihr den Akku fiir das Blitzgewehr wieder aufladen kénnt).
Benutzt das Seil und (nachdem Alan es auf hinterhiltige Weise
durchgeschnitten hat) passiert anschlieBend den Durchgang.
Dahinter folgt ihr dem Gang, bis dieser in einen kleinen Raum
miindet. Dort findet ihr die sterblichen Uberreste von Archibald
Morton. Bei sich trigt der Wissenschaftler vier Flaschen mit
Lebenselixier, sein Tagebuch sowie eine Waffe, den photo-
elektrischen Pulsar.
Geht zuriick zum
Plateau und klettert
das Seil weiter hinab.
Unten angekommen,
lauft ihr die Treppen
nach oben und ver-
folgt Alan durch das
Portal. Geht den
Gang weiter, bis ihr
ein  weiteres  Seil
erreicht und erklimmt dieses. Auf dem Vorsprung seht ihr einen
Durchgang. Dahinter findet ihr eine Quelle, in der man die
Flaschen erneut mit dem leuchtenden Lebenselixier fiillen kann.
Verlasst den Raum wieder, lauft tiber die Briicke und geht durch
das ndchste Tor. Am Ende des Lavaraumes findet ihr ein weiteres
Portal. Dahinter liegt eine Treppe. Beim emporsteigen der Stufen

werden viele kleine Schattenmonster tiber euch herfallen, deshalb
solltet ihr auch immer das Blitzgewehr zur Hand haben. In dem
nachsten Raum haltet ihr euch links, klettert den Felsen hoch und
lauft anschlieBend nach Siiden. Danach erklimmt ihr einen weite-
ren Felsen und sucht den westlichen Durchgang. Davor lauern
viele Schattenhunde, aber mit dem Blitzgewehr im Anschlag soll-
ten sie keine ernste Gefahr darstellen. In dem Biistenraum schrei-
tet ihr durch den siidwestlichen Durchgang und klettert das Seil
nach unten. Dort trefft ihr auf Alan. Legt ihr durch zwei gezielte
Schiisse mit dem photoelektrischen Pulsar lahm. Ist dies
Geschehen, rennt ihr in die siidostlich gelegene Hohle und
schnappt euch den Speer. Edward wird sich dadurch in einen
Krieger der Abkanis verwandeln und Alan erledigen. Sammelt nun
den Kopf in der Mitte des Raumes ein und klettert das Seil wie-
der nach oben. In dem Biistenraum setzt ihr die Plastik in den
Altar ein und wartet,
bis Aline kommt und
die letzte verbliebene
Biiste einsetzt. Nun
bleibt euch nicht
mehr  viel Zeit.
Nehmt die Beine in
die Hand und flieht
durch das Tor nach
drauBen.

Sle haben den Kopl auf die Bosre plaziers.

Herzlichen Gliickwunsch, Edward Carnby hat die Welt der
Finsternis besiegt und die Erde vor ihrer totalen Vernichtung
bewahrt! ....oder etwa doch nicht?!

Aline Cedrac

Folgt dem Dachsims bis zur ersten Sequenz. Im Anschluss klettert
durch das beleuchtete Fenster. Dort trefft ihr auf Lucy, Obed
Mortons Mutter. Von ihr erhaltet ihr neben einigen
Hintergrundinformationen einen Schliissel. Ansonsten findet ihr
hier noch ein Fachmagazin und einen Erste-Hilfe-Koffer. Sobald
ihr nun auf die Tiir zugeht, wird das Teppichmotiv lebendig. Mit
Hilfe des Lichtstrahls
eurer Taschenlampe
vertreibt ihr es. Auf
der Kommode neben
der Tir findet ihr
auch das erste Spei-
cheramulett. Bis ihr
eine Waffe gefunden
habt gilt: Der Licht-
kegel eurer Taschen-
lampe hilt die Mons-
ter auf Distanz.
Verlasst nun den
Raum.Wartet, bis das
Monster zu eurer
Linken in den Gang-
seitenarm einbiegt,
und rennt dann den
Gang ganz nach oben
zum  Lichtschalter.
Sobald ihr ihn be-
tatigt, sterben die

Schein der

Monster durch den
Deckenbeleuchtung. Jetzt geht es in den Gangseitenarm. Die Tiir
neben dem Schalter ist noch verschlossen. Sucht die verbleiben-
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deTir im Gang (seht auf eure Karte). Sobald ihr den Raum betre-
ten habt, nehmt ihr die Tir links von euch. In dem Lagerraum fin-
det ihr neben einem Speicheramulett auch Munition. Nach einem

kurzen Gesprach mit Carnby iiber das Funkgerit geht ihr zuriick

in den Raum mit den
Monstern.  Nehmt
dieses Mal den ande-
ren Weg, um in den
hinteren Teil des
Raums zu gelangen.
Sobald ihr die nichste
Tir seht (gegeniiber
vom  Speicheramu-
lett), nehmt ihr diese
und gelangt so in

einen Gang. Dieser fiihrt euch in einen dunklen Lager-Raum. Geht

auf das glitzernde Etwas zu. Nehmt den Schliissel an euch. In dem
Raum befinden sich noch ein Medipack und Munition. Kehrt in
den Gang mit dem Lichtschalter zuriick. Nun ist es ein leichtes,
die verschlossene Tiir
zu offnen. Folgt der
dunklen Wendeltrep-
pe nach unten.An der
Tir eine Etage tiefer
hért ihr Stimmen.
Nach dem Gesprich
geht ihr die Treppe
bis zu ihrem Ende
hinunter. Durch die
Tir gelangt ihr in
einen kurzen Gang
mit drei Tiren. Die
Doppeltiir zu eurer
Rechten ist ver-
schlossen. Durch die
linke Tiir gelangt ihr
ins Raucherzimmer.
Schaltet das Licht aus
und ihr seht, dass der
indianische Stein-
sockel innen hohl ist.

Sle nehmen einen Kleinen Vergoldeten
Schigasel,

SchlieBt ihn mit dem verbleibenden Schliissel auf und ihr erhaltet

die Pistole. Wenn ihr durch die hintere Tiir geht, seht ihr den
flichtenden Obed Morton. Lauft ihm nach. Nach dem kleinen
Gang kommt ihr in
einen groBeren. Lauft
ihm entlang, bis ihr
den Treppenaufgang
erreicht. Nehmt die
Tur links der Stufen.
Lauft den Flur ent-
lang, bis ihr Professor
Morton einholt.
Dieser betaubt euch
und ihr wacht in
einem dunklen Raum
auf. In der Kommode
findet ihr einen Inbus-
schlissel und ein
Medipack. Auch ein
Speicheramulett liegt
hier herum. Auf dem
Schrank steht ein Bild
des Indianers Eden-
shaw und links vom

Bett findet ihr ein Tagebuch. Zwar sind beide Tiiren verschlossen,
doch hinter dem Spiegel befindet sich ein Geheimdurchgang. Auf
dem Weg nach unten findet ihr die dreilaufige Schrotflinte. An der
Tir des Labor findet
ihr nicht nur ein
Medipack, sondern
seht auch eine Se-
quenz. Danach geht es
zuriick ins  Schlaf-
zimmer. Nach einer
kurzen Sequenz mit
Carnby findet ihr
euch auf dem Dach-
boden wieder und
macht Bekanntschaft mit dem sprechenden Spiegel.VWenn ihr den
Bereich verlasst, kommt ihr an einem bekannten Ort heraus.
Besucht die alte Frau im Schlafzimmer. Nach dem Gesprich mit
ihr geht es wieder die
Wendeltreppe nach
unten. Bei der T, wo
ihr das Gesprich be-
lauscht habt, warped
ihr auf die andere
Seite. Geht durch die
Tur zu eurer Linken.
Schnappt euch den
Spiegel auf der Kom-
mode und das Tage-
buch auf dem Schreib-
tisch. Vergesst nicht
das Medipack neben
dem leeren Waf-
fenschrank. Folgt dem
Flur. Nach einer kur-
zen Sequenz haltet ihr
euch rechts der blu-
tenden Tir. Kurz nach
der Flugeltir (noch
vor dem  Licht-
schalter) nehmt ihr die Tir. Am Kamin findet ihr ein
Speicheramulett und auf der Kommode links vom Bett Munition.
Hinter der Blende erscheint euch De Certo im Spiegel. Folgt ihm

durch den Spiegel auf die andere Seite. In dem Raum dahinter
erscheint er euch weiteres Mal und fordert euch auf, ihm den
Spiegel zu libergeben. So doof seid ihr aber nicht und zerschmet-
tert lieber das gute Stiick. Auf dem Weg nach drauBen trefft ihr
auf Edenshaw, der euch auf die Suche nach 7 Tierstatuen schickt.



Nun misst ihr in
Obeds Arbeitszim-
mer. lhr erreicht es,
wenn ihr Uber die
Wendeltreppe in den
Raum geht, wo ihr
euren Revolver ge-
funden habt. Nehmt
die Riicktlir zum Flur.
Die Tiir an der gegen-
tiberliegenden Wand ist nun offen. Neben einigen Extras und
Schriftstiicken findet ihr dort einen groBen, kaputten Spiegel. Zer-
schieBt ihn. Nachdem ihr das verborgene Schriftstiick gelesen
habt, solltet ihr schleunigst zu Obeds Mutter.Von ihr erhaltet ihr
das Glasprisma. Da-
nach geht es erneut
in Alans Biiro (der
Raum, in dem der
Spiegel stand, mit
dem ihr De Certo
besiegt habt). Macht
das Licht aus, setzt
das Prisma in den
Projektor ein und
strahlt lhn mit der
Taschenlampe an (wahlt dazu die Taschenlampe iber
,»,Gegenstande* an). Nach dem Film erhaltet ihr einen Wiirfel mit
dem dreidimensionalen Motiv der Bibliothek. Auf seiner
Oberfliache steht ein Zahlencode und wo ihr ihn eingeben miisst.
In der Bibliothek angekommen sammelt ihr erst einmal die
Granaten auf, die am Schreibtisch liegen. Vergesst auch nicht die

Moechien Sle den Splegel hergeben?

Ja [Nein]

Sie nehmen elnen Gravierten Warfel.

Munition im offenen Geheimversteck im ersten Stock. Klettert
ganz nach oben und iiber die Leiter auf den Dachsims. Uber ihn
gelangt ihr in einen Erker; wo ihr ebenfalls Munition findet.
Danach geht es zuriick in die Bibliothek. Klettert wieder nach
unten und lauft zwischen das |.und 2. Biicherregal (aus der Sicht
des Eingangs links). Bei den Biichern zum zweiten Regal hin befin-
den sich vier Biicher,
auf denen ihr eine
Kombination einge-
ben miisst. Sie lautet
1991. Durch die Off-
nung gelangt ihr in
eine kleine Kammer,
wo es einige Extras
und die Abkanis-Tafel
gibt. Legt ihr den
Hebel um, erwartet

euch der erste Zwischengegner. Der ist kein groBes Problem fiir
euch, erledigt ihn mit gezielten Treffern des Granatwerfers. Nach
dessen (scheinbarem) Ableben schnappt ihr euch noch das halbe
Amulett im Zentrum
der Kuppel und dann
geht's ab zu Lucy
Morton.

Von ihr erhaltet ihr
die andere Hilfte des
Medaillons. Geht in
die Haupteingangs-
halle zu der Spiegel-
Tir und setzt die
Bronze-Sonne ein. So gelangt ihr in ein unterirdisches Gew®élbe.
Haltet euch rechts und die Leiter, die euch an die Oberfliche
fihrt. Mit dem Inbusschliissel offnet ihr sie. lhr kommt im
Wintergarten  des
Anwesens  heraus.
Nach einigen Schrit-
ten trefft ihr erneut
auf Edenshaw. Er gibt
euch den Tipp, zum
Fort zu gehen. Bevor
ihr das Glashaus ver-
lasst, schnappt euch
noch die Granaten,
die auf einer Kiste im
hinteren Bereich des Gebaudes liegen. Sobald ihr durch die ver-
schnoérkelte Tiir schreitet, werdet ihr wieder mit dem Biest aus
der Bibliothek konfrontiert (Umlegen niitzt nichts, da der Kerl
immer wieder auf-
steht). Dreht euch
nach rechts und lauft
zum Gartentor. Lauft
im Anschluss nur
geradeaus, weil die
Kreatur noch immer
hinter euch her ist.
Durch  das Tor
gelangt ihr in den
letzten Abschnitt des
Friedhofs. Dieser ist etwas komplexer. Geht ihr geradeaus weiter,
kommt ihr letztendlich in eine Sackgasse, zumindest zwei Extras
und einige Gegner lassen sich hier finden. Der richtige VWeg ist die
rechte Abzweigung. Sobald ihr den Torbogen erreicht, ist die
Bestie schon wieder zur Stelle. Lauft an ersterem vorbei. Nach
dem Torbogen geht es links weiter. Der Weg fiihrt euch direkt zur
Familiengruft der Mortons. Mit etwas Gliick biiBt ihr bis dorthin
nur etwas Energie
an, spart aber eine
Menge Munition. In
der Gruft lasst sich
nur Jeremy Mortons
Grabkammer offnen.
In ihr findet ihr eine
Leuchtkugelpistole
samt Munition sowie
ein Medipack. Geht
danach zum steiner-
nen Sarg. Dort krallt ihr euch das Speicheramulett und das
Metallgehduse. Das montiert ihr auf die Taschenlampe. Dann wie-
der in die Hauptkammer der Gruft. Geht zur Wand gegeniiber
des Eingangs, wo sich ein komisches Metallkonstrukt befindet. Mit
der umgebauten Taschenlampe strahlt ihr das Geriist von links
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unten beginnend an
und formt so ein M
(fiir Morton). Nun ist
die Grabkammer von
Richard Morton
zuganglich (vergesst
nicht, das Metallge-
hiause von der Ta-
schenlampe wieder
abzumontieren).
Durch den Tunnel
links des  Sarges
gelangt ihr zu einer
Klippe. Klettert nach
unten und ihr befin-
det euch am Ende der
ersten CD.

Das Tor hinter euch
ist verschlossen, also
folgt ihr dem Pfad
durch den Wald bis zum Holzgatter. Dahinter liegt die Briicke
zum Fort.An der festungsahnlichen Anlage angekommen stellt ihr
fest, dass der Haupteingang verschlossen ist. An dem Efeu-
Geflecht rechts des Tores klettert ihr nach oben. Bevor ihr das
tut, folgt noch dem rechten Pfad und schnappt euch die Munition.
Oben angekommen geht ihr den einzig méglichen Weg. Die Tiir,
die ihr seht, ist abgeschlossen, also marschiert ihr brav die Treppe
in den Hof hinunter. Folgt der Treppe weiter in das
Untergeschoss. Schnappt euch auf eurem Weg noch das Medi-
Pack. Ganz unten
angekommen  fiihrt
eine Offnung nach
innen. Klettert statt-
dessen auf die briichi-
ge Mauer, wo etwas
aufblitzt. Von dort
geht es im Neben-
bereich weiter. Uber
die Treppe gelangt ihr
in die Innenrdaume des
Forts. Euch eréffnen
sich zwei Wege: die
Stufen nach oben
oder nach unten.
Geht zuerst nach
oben. In der Kammer
trefft ihr auf Obed
Morton. Auch ein
Speicheramulett und

eine schwarze Metallkarte liegen hier herum. Danach wihlt ihr
den verbliebenen Weg. Hier findet ihr zwei Tiren. Die hintere ist
mit einer Kombination versiegelt. Durch die erste geht ihr. Folgt
der Treppe bis zum Grund. In dem dunklen Verlies findet ihr eine
Metallpinzette, ein Metallstiick sowie die Blaupausen zu dem
Bohrer. Wenn ihr den Untergrund griindlich absucht, kénnt ihr
auch noch einige Extras abstauben. Uber die Treppe hinter dem
Bohrer gelangt ihr in einen kleinen Seitenarm, wo ihr die
Gussform an euch
nehmt. Nun zuriick
und Uber die briichige
Mauer  geklettert.
Folgt dem Durchgang
in den anderen
Bereich der alten
Anlage. Hier findet ihr
eine verschlossene
Tir und eine Kiste,
die ihr mit der
Metallpinzette offnet.
Der Kiste entnehmt
ihr einen rostigen
Schliissel sowie einen
Stahlblock. Bevor ihr
wieder ins Freie geht,
schnappt euch noch
die Granaten auf der
anderen Seite des
Mauervorsprungs.
Nun wieder hoch zu
den Zinnen. Die Tir,
die ihr kurz nach der
Besteigung der
Fortmauer gefunden
habt, lasst sich mit
dem Schlissel 6ffnen.
In der Werkstatt fin-
det ihr im alten
Wandschrank eine
Glaslinse. Auf der lan-
gen Werkzeugbank liegt der Lauf der Waffe, ein Beschleuniger und
der Waffenkolben. Dem auf dem Schreibtisch liegenden
Schriftstiick entnehmt ihr die Kombination fiir die Tir auf der
anderen Seite der Mauer. Durch den Torbogen auf der Riickseite
des Raums gelangt ihr auf den bisher unzuginglichen Teil der
Zinnen. Die Treppe nach unten ignoriert ihr. An das Fernrohr
montiert ihr die Linse. Nun werft ihr damit einen Blick auf die
seltsame Statue. Dort erkennt ihr eine komische Kombination.
Folgt danach dem Hauptweg. Dieser bricht ein und ihr findet euch
in einem Wasserbecken wieder. Uber einen schmalen Steg auf der

Sle h abo‘n\:d_@ Tir aufge




anderen Seite des Beckens gelangt ihr in eine Grube mit einer
Leiter. Diese fiihrt euch zu einer Tiir und einer Kiste. Sie beschert
euch eine goldene, silberne und eine rote Metallkarte. Die Tiir
filhrt euch hinauf zu den Zinnen. Zurick in der Werkstatt. Steckt
in die komische Maschine (neben der Leiter) die Gussform und
den Stahlblock hinein. Im Anschluss Hebel ziehen. Dafiir erhaltet
ihr den Lauf des
Bohrers. Kehrt nun
zuriick zu der Tir mit
der Kombination und
setzt die Karten in
folgender Reihenfolge
ein: Silber, Gold, Rot,
Schwarz.

Im Planetarium findet
ihr in einer Ecke ein
Plasmageschiitz und
ein Speicheramulett sowie auf den Holzkisten einen halben
Metallring. Da beide Tiiren verschlossen sind, nehmt ihr die
Wendeltreppe nach oben. Oben angekommen findet ihr einen
Papierfetzen mit den Himmelsrichtungen und einen Apparat, an
dem ihr ein Datum eingeben konnt. Da ihr damit nichts anfangen
konnt, ruft ihr Carnby. Anhand der Angaben, die Carnby und Aline
machen, erfahrt ihr die Ziffern, die ihr eingeben misst:
10.31.2001. Danach
klettert ihr wieder
nach unten und geht
zu der Offnung, die
gerade aufgegangen
ist. lhr erhaltet einen
Bronzeschliissel, ein
Siegel, einen kleinen
rostigen  Schlissel
sowie eine Abkanis-
statue.

Mit dem Bronzeschliissel 6ffnet ihr die beleuchtete Tiir gegenii-
ber des Holzkistenstapels. Ihr kommt am Kiliff heraus. Lauft vor
bis zu der Skulptur, die ihr durch das Fernglas erspaht habt. Nach
dem Gesprich mit Carnby trefft ihr euch mit ihm. Kehrt an die
Oberfliche  zuriick
und nehmt dieses Mal
den Haupteingang,
um das Fort zu ver-
lassen (im Planet-
arium ist nun die
andere Tir passier-
bar). Auf der Briicke
erwartet euch erneut
die Kreatur. Entweder
ihr lauft an ihr vorbei
oder nietet sie um,
das bleibt euch iiber-
lassen. Am verschlos-
senen  Metall-Zaun
trefft ihr auf Carnby.
lhr gebt ihm das
Siegel und erhaltet
die Steinstele. Wieder
hinab zum KiIiff, um
sie bei der Skulptur
einzusetzen. lhr
bekommt einen leuchtenden Stein sowie eine Abkanisstatue. Nun
geht’s zurlick in die Werkstatt. Baut erst einmal in aller Ruhe aus
euren gefundenen Sachen den Bohrer zusammen: Kombiniert den

Beschleuniger mit dem Kolben, das Ergebnis mit dem Lauf. Spaltet
die DreifuBhalterung
auf. Dadurch [6st ihr
den fehlenden halben
Metallring ab, den ihr
mit dem anderen
kombiniert. Den voll-
stindigen Metallring
kombiniert ihr mit
dem Abkanis-
Energiestein.  Den
Bohrerlauf montiert
ihr an die Dreifu-Halterung. Nun montiert ihr den veridnderten
Energiestein an den photoelektronischen Pulsar und erhaltet den
fertigen Bohrer. Klettert iiber die Leiter nach oben. Dort fiihrt
ebenfalls ein Weg weiter nach oben, der euch letzendlich aufs
Dach bringt. Dort schlieBt ihr mit dem rostigen Schliissel die
Blende auf. Einen Stock tiefer 6ffnet ihr mit dem Hebel das Dach.
Auf der nichsten
unteren Etage legt ihr
den Hebel fiir den
Blitzableiter um.
Erneut erscheint die
nervige Kreatur. Lauft
so lange um den
Generator in der
Mitte herum, bis das
Biest dreimal von
dem einschlagenden
Blitz getroffen wird, wenn es versucht, dariiber zu springen und
euch zu fangen. Notfalls aktiviert ihr die Anlage ein zweites Mal.
Ist das Biest erledigt, steht euch ein Zeitlauf bevor. Aktiviert die
Anlage erneut Mal und lauft so schnell wie moglich in das Verlies

Eln Bohrer, der aus elnem photoelekirischen
Pulaar, einem Gewehrlaul aus gehlrietem Stahl
und elnem dreifonigen Siinder gefertlgl wurde,

Sie nehmen das Vorhngeschloss von der
Falligr. A

(tiber das Planetarium ist der kiirzeste Weg), um dort den Bohrer
an der Kanone anzubringen. Im Anschluss ist der Durchgang
offen. Im freigelegten Tunnel findet ihr gleich eine neue Waffe und
ein Schriftstiick. Der Pfad, dem ihr folgt, ist sehr geradlinig und
fuhrt euch direkt zu Carnby. Ihr tGbersetzt ihm eine Inschrift. Lauft
nun den Gang ent-
lang, wo Carnby auf
euch wartet. Auch
hier konnt ihr euch
nicht verlaufen. Nach
der Briicke kommt
ihr  durch  einen
beleuchteten Gang.
Bevor ihr weitergeht,
solltet ihr die Klappe
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zu eurer rechten offnen, die zahlreiche Extras parat hilt. Geht ihr
weiter, gelangt ihr zu Alan Morton. Dieser 6ffnet den Zugang und
Carnby wird mit hineingesogen. Folgt ihm durch das Portal. Lauft
den Steinpfad entlang, bis Carnby zu euch Kontakt aufnimmt.
Bevor ihr nun endgiiltig in die Welt der Finsternis eintaucht,
schnappt euch noch den blauen Kristall, der eure Batterie wieder
auffiillt. In der Welt der Finsternis gilt: Nehmt nur Energiewaffen
gegen die normalen Monster - dank der nachwachsenden
Energiekristalle fillt
ihr eure Batterie
immer wieder kost-
enlos auf. Die grofBe-
ren Exemplare sind
mit den Granaten
schnell besiegt. Haltet
euch aber nicht zu
lange mit den
Monstern auf, da sie
immer wieder nach-
kommen. Nach einer lingeren Laufpassage kommt ihr in einen
Bereich, der zwei Ausginge besitzt (seht auf eurer Karte nach).
Nehmt den rechten. Klettert iiber den Vorsprung und lauft in die
Sackgasse hinein. Rechts um die Ecke seht ihre eine Erhebung,
Uber die ihr klettern koénnt, um den gesuchten Durchgang zu
erreichen. Nach
einem kurzen Blick
auf die Festung der
Abkanis lauft ihr den
Steinpfad nach unten,
bis die nichste Se-
quenz kommt. Folgt
der Treppe nach oben
und ihr kommt in eine
groBe Hohle. Links ist
eine Leiter, die ihr
vorerst ignoriert. Steigt die Stufen nach oben und folgt dem Pfad.
So gelangt ihr in eine Kammer, vor deren Eingang eine Pyramide
ohne Spitze steht. In der Mitte des Raums befindet sich eine Art
Altar; aktiviert jede der Paletten nacheinander. Sobald ihr eine
aktiviert habt, offnet sich in der Wand ein Schrein und ihr kénnt

eine Tonscheibe abstauben. Habt ihr so sechs Tonscheiben erbeu-
tet, geht es zuriick zur Leiter (vergesst nicht die Palette gegenii-
ber vom Zugang zu driicken, sonst konnt ihr die Anlage nicht ver-
lassen). Klettert in das Gebaude und setzt alle sechs Steine bei
den dazugehodrigen Géttern ein. Von links nach rechts: Pferd,
Schlange, Bir, Biiffel, Fisch, Ochse. Schnappt euch die kleine Stein-
pyramide im Gang hinter euch. Vergesst die Extras nicht. Nun
zuriick zum Eingang der Kammer mit den Tonscheiben, vor der

die unvollstindige Pyramide steht. Nach dem Einsetzen der klei-
nen Pyramide erhaltet ihr den Kopf einer Skulptur. Nun verlasst
das Areal komplett. Folgt dem Pfad weiter Richtung Abkanis-
Festung. Es folgt ein langer, aber relativ geradliniger Laufweg, der
nur so vor Monstern wimmelt.Von der Fels6ffnung aus seht ihr
Alan auf der Steinbriicke. Nach der kurzen Sequenz klettert ihr
wieder zuriick. An der Wand am Ende der Briicke klettert ihr
links das Seil hinab. Lauft den Gang entlang, bis die Sequenz
kommt. lhr erhaltet die letzte Abkanisstatue. Durch das Loch in
der Felsspalte geht es
weiter. Lauft so lange,
bis die ndchste
Sequenz kommt.
Danach folgt ihr dem
Wasserlauf. lhr
kommt an einem alt-
bekannten Ort her-
aus. Lauft weiter den
Weg zuriick. Nutzt
die umgefallene Saule
als Briicke. Hier trefft
ihr auf den entstell-
ten Obed Morton.
Bleibt dort stehen,
wo ihr euch nach der
Sequenz  befindet,
und schieBt auf ihn,
wenn er auf euch
zukommt. Nach kur-
zem Gefecht ist er
besiegt. Folgt dem
Pfad bis zum Altar.
Auf der Riickseite
des Altars benutzt ihr
den Kopf der Skulp-
tur. Danach erscheint
Carnby und vervoll-
standigt das Trio.
Lauft durch das geoff-
nete Tor hinter euch.

Sle haben den Kopf auf die Baste plaziern.

Herzlichen Gliickwunsch, ihr habt mit
Aline die Welt vor ihrer Vernichtung
bewahrt!



Plaver’'s Guide

Dlrk Gemeinhardt

EXTERMINATION

Die Losungshilfe sollte die Flucht aus dem apokalyptischen Inferno deutlich erleichtern. So ist das
Meistern des Action-Adventure-Hits ein richtiger Klacks. Also: Magazin nachladen, Waffe entsichern
und auf Dauerfeuer stellen. Viel SpaB!

Tipps und Anmerkungen, bevor es losgeht:

® Unter den Holzkisten befinden sich allerhand nitzliche Items.

® Besonders wichtig: Mit medizinischen Hilfsmitteln muss sparsam umgegangen werden. Insbesondere mit den
Wiederholungsimpfungen, die am Schluss unabdingbar sind.

@ Vermeidet tunlichst den Kontakt mit Wasser jeglicher Art (z. B. Wasserpfiitzen).

® Um Primar-Waffen-Munition fiir euer Schnellfeuergewehr braucht ihr euch keine Gedanken zu machen. Man kann vielerorts
den Bestand auffiillen. Lediglich mit der Munition fiir die Sekundar-Waffen sollte man sparsam umgehen.

@ Jede Kreatur verfiigt Uiber einen Schwachpunkt, zumeist in Form von einem oder mehreren farbigen Punkt(en) am Kérper. Mit geziel-
ten Schissen lassen sich so auch groBe Kreaturen schnell niederstrecken.

® Um eine hohere Schussrate (ohne Vollautomatik) zu erzielen, empfiehlt es sich, schnell hintereinander die Primar-VVaffen-
Funktion zu betdtigen. Der Schaltknopf fiir die 3-Schuss-Salve ist eher tberflussig.

® Es empfiehlt sich die Miihe zu machen, nach den drei Bauteilen des Ultra-Werfers zu suchen.

® Auf die Beschreibung von Cut-Scenes als zusitzliche Anhaltspunkte wurden absichtlich verzichtet. So diirft ihr auch unter
Verwendung der Losungshilfe uneingeschriankt an der fesselnden Story teilhaben. Auf die Position der Erkennungsmarken,
Heilmittel, Munition usw. wird nicht nidher eingegangen.

Offnet rechts neben dem Fahrstuhl die
silberne Box und entnehmt die Batterie
(der Stirke 6). Setzt damit den Aufzug in
Betrieb. Begebt euch damit nach unten.
Klettert die Kisten nach oben. Rutscht
nun den verschneiten Hang nach unten.
Rechts an der Wand hingt die Karte fiir
den hinteren Bereich des Lagers. Uber-
quert die Schlucht mit dem darin einge-
keilten Schneemobil. Klettert linker Hand
die beiden Leitern hoch. Oben angekom-
men miisst ihr euch rechts halten.
Balanciert im Anschluss vorsichtig tiber
die Stahlrohre. Lauft links bis zum
Abgrund. Uberspringt selbigen und klet-
tert die Plattformen hoch. Dort oben
wartet Roger auf euch. Mit gezieltem
Timing schliipft man nun durch den
Ventilator des Luftkanals...
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Lauft den Gang nach unten, vorbei an den
brennenden Kisten, zur verschlossenen
Tur.Versucht sie zu 6ffnen. Dennis erhilt
daraufhin ein Funksignal. Begebt euch nun
zuriick. Betretet links neben der hochge-
zogenen Briicke den Raum. An der Wand
befindet sich eine Karte folgender Be-
reiche: unterirdischer Tunnel, Abschnitte
A, B, C, Intensivstation und Weg zum
Kontrollraum. Sprecht nun mit Roger.

Nun geht’s wieder zuriick zur verschlos-
senen Tiir am anderen Gangende. Offnet
die Tiir und geht wenig spater durch die
Maschendraht-Tiir mit dem roten Schild
»Control Area“. Achtung! Ab hier hat
man Feindkontakt! Stébert ein bisschen
herum und ihr findet aufschlussreiche
Dokumente und niitzliche Items.
Gleiches Vorgehen gilt fiir den gegeni-
berliegenden Bereich nahe des Schub-
wagens. ZerschieBt das Vorhingeschloss
der gelben Tiir; auf der ebenfalls ,,Control
Area“ steht. Lauft die Treppe hoch und
betdtigt den Schalter am griin aufleuch-
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tenden Kontrollpult. Steigt nun aufs Dach
des Schubwagens. Springt von hier aus
auf die groBen Container. Kriecht ansch-
lieBend ein paar Schritte weiter in den
Schacht. Schaltet nun den Strom im
Transformator-Raum dahinter ein und
zerstort alle Kisten, um nach drauBBen zu
gelangen. Danach heiBt es ein weiteres
Mal: zuriick zur hochgezogenen Briicke.
Springt nun Uber den halb heruntergelas-
senen Steg...

In der links gelegenen Intensivstation
kann man abspeichern, die Batterie aufla-
den, Munition fassen und wiederum niitz-

liche Gegenstinde aufsammeln. Verlasst
die Intensivstation durch den Schacht.
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ZerschieBt auf der rechten Seite das
Vorhdngeschloss der Stahltiir. Driickt
dann den ersten griinen Schalter inmitten
des Areals (Drehscheibe); darauf den
zweiten griinen Schalter an der Wand vor
dem Rolltor. Klettert schnell die gegeni-
berliegende Leiter hoch, um der Gefahr
zu entrinnen. In der Nische befindet sich
eine Karte fiir folgende Bereiche: unterir-
disches Lager/Bereich D, Ebene |
Sicherheit, Ebene 2 Sicherheit und Ebene
2 Korridor. Geht durch das zerstorte
Rolltor und 6ffnet die nachste Tiir. In die-
ser Lagerhalle geht ihr zur Tiir mit dem
transparenten Vordach und dem Schild
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,»Biological Area®. Ihr erhaltet einen ID-
Code mit der Kennzahl 51204791. Im
Raum rechts daneben hingt an der Wand
die Kontroll-Turm-Karte. Driickt den
griinen Schalter, um das Forderband im
AuBenbereich in Bewegung zu setzen.
Tipp: Aktiviert zuvor alle griinen Schalter
an den Winden und Fahrzeugen, um zwei
Hebebiihnen in ihrer Hohenlage zu ver-
andern. Verlasst den Raum und lauft das
Férderband nach oben. Haltet euch
rechts und offnet die Tir. Tipp: Schaltet
auf den nichsten Metern unter keinen
Umstinden die Leuchte ein. Lauft den
Gang entlang. Offnet die Stahltiir. Springt
wenig spdter iiber den Abgrund. Dennis
erreicht den Kontrollturm. Balanciert
links Uber das Stahlrohr auf die andere
Seite. Betretet den Kontrollraum und
gebt in das Terminal den ID-Code
51204791 ein. Der Forschungsbereich
Ebene | wird demnach freigegeben. Lauft
zur Tur mit dem ID-Code in der
Lagerhalle zuriick. Dort findet man in
einer silbernen Box das Zoom-

Zielfernrohr, die Schrotflinten-Einheit
und die Alpha-Zugangskarte. Mit der
Alpha-Zugangskarte lauft ihr das
Forderband nach oben und damit 6ffnet
ihr die groBe Stahltiir. Beim anschlieBen-
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den Kampf mit der Kreatur empfiehlt es
sich, die Schrotflinte aus kurzer Distanz
einzusetzen. Tretet in den Aufzug ein und
fahrt damit nach unten...

Unten angekommen verlasst ihr durch
das Rolltor das Komplex-Innere. Lauft
rechts an der Hauswand entlang. Dort
befindet sich die Karte fiir folgende
Areale: Vorderer Bereich des Lagers,
Fliigel B, I. Stock Parkplatz und 2. Stock
Wohnbereich. Gleich dahinter ist ein

Raum, in dem sich der iberlebensnot-
wendige Schnee-Parka befindet. Zudem
liegt in einer der silbernen Boxen das

o,
KONTROLL
TBRMo

Kentrolitunm
ox
@ zuRlck
& vemLassen

Stemmeisen. Lauft wieder zuriick an der
Wand entlang und steigt die Leiter nach
oben. Geht von der Plattform aus iiber
den Steg zum Sendemast, wo sich ein leb-
loser Korper befindet. Aktiviert mit der
6-fach-Batterie den Sprengsatz und
bringt euch in Sicherheit. Steigt erneut
die Leiter hoch. Nun hat die Explosion
ins Geldnder einige Liicken gesprengt.
Steigt aufs teilweise zerstérte Dach.
Haltet euch rechts. Lauft die Treppen bis
nach unten, dort befinden sich erneut
niitzliche Gegenstinde. Dann geht’s wie-
der zuriick zum zerstorten Sendemast.
Lauf Giber das umgekippte Bauwerk. Links
liegt im Tiefschnee die Flammenwerfer-
Einheit versteckt. Spurtet nun geradeaus
zum Schneemobil. Im Heck des
Fahrzeuges befindet sich die Ultra-
Werfer-Einheit A.Von diesem Standpunkt
aus muss Dennis links die Treppen und

anschlieBend die Leiter hochsteigen.
Springt nun von Plattform zu Plattform.
Steigt die nachste Leiter hinab. Links ist
der Eingang zum vorderen Anlagen-
bereich...

Im Rauminneren fiihrt eine Luke nach
unten zur Filtrieranlage. Lauft links an der
Wand entlang und steigt die Leiter hoch.
Wiederum links an der Wand befindet
sich die Karte fiir folgenden Bereich:
unterirdische Wasser-Filtrieranlage. Die
Kreatur rechts erledigt Dennis mit
gezielten Gewehrschiissen. Stellt euch
dann auf das schwarz-weiB gestreifte
Podest und hangelt euch zweimal an der
Decke entlang. Dreht am roten Ventilrad.

Klettert jetzt nur die erste Leiter zuriick
und springt mit etwas Schwung durch die
tirgroBe Offnung im Zaun. Lauft die
Treppe nach oben und betretet den vor-
mals tberfluteten Raum links. Dort muss
Dennis erst die Treppen, dann die Leiter
hoch. Man findet sich auf dem Parkplatz
im |. Stock wieder. Nach Verlassen der
Maschendrahtzaun-Absperrung geht ihr
zum Schalter rechts neben der

Maschendraht-Absperrung und aktiviert

die Sprinkleranlage. Nachher besteigt ihr
schrdg links die Leiter, dann hangelt ihr
euch auf eine der Metallkisten und an der
Decke zur Stahltribiine rechts hinten
entlang. Erledigt aus dieser Position unge-
stort alle Gegner. Driickt folglich den
Schalter hinter dem Schneemobil.
Krabbelt unter dem Fahrzeug bis zur
nahe gelegenen Bodenéffnung. Erneut fin-
det sich Dennis in der Filtrieranlage wie-
der. Rutscht rechts die zerstorte Metall-
Konstruktion hinunter. Uberspringt den
Spalt und lauft die Treppe nach oben zum
schwarz-weil} gestreiften Podest. Hangelt
euch an den horizontal und vertikal ange-
brachten Leitern entlang. Steigt nach
wenigen Schritten die nichste Leiter
nach oben durch die Luke. Folgt den
Treppen bis zur Tir auf der linken Seite
(2. Stock Wohnbereich). Ihr erhaltet den
Schliissel fiirs Schneemobil. Geht die
Treppen weiter nach oben und erledigt

mit Dennis das Monster auf dem Turm. In
eurem Inventar befindet sich nach
geglicktem Kampf die Erkennungs-
marken-Radareinheit. Dennis sollte auch
die Umgebung genau absuchen. Nun
treppab zur Tiir mit dem Vorhangeschloss

nahe der Einstiegs-/Ausstiegs-Luke.



SchieBt das Schloss auf und begebt euch
zum Schneemobil (I. Stock Parkplatz).
Offnet die Hecktiir mit dem Schnee-
mobil-Schliissel. Dahinter liegen die 12-
fach-Batterie und weitere niitzliche
Gegenstiande. Steigt anschlieBend in die
Luke im Treppenhaus ein, haltet euch
unten angekommen rechts und 6ffnet die
Tir mit der Batterie. Jetzt immer den
Gang entlang bis zum Aufzug. Ein
Stockwerk tiefer geht’s geradeaus hoch
zur Treppe und um das umgestiirzte
Fahrzeug herum (man kann hinaufklet-
tern und die Feinde aus sicherer

Entfernung abknallen). Im darauffolgen-

den Raum mit den blauen ,,Information-
Schildern ist im linken Gang hinter der
ersten Tur rechts die Abfang-Einheit ver-
steckt. Durchtrennt mit dem Messer die
netzartigen Sperren. Steigt nun in die
Schachtoffnung und durchkammt die
damit verbundenen Lokalitaten. Im Raum
mit den zwei Leichen und den netzarti-
gen Wucherungen findet Dennis u. a. die
Metallplatte. 2. Tipp: In manchen Raumen
befinden sich zwei Schachteinginge, die
das durch Gitter getrennte Schacht-
system trotzdem miteinander verbinden.
Lauft zuriick zum Raum mit den blauen
»Information*“-Schildern und geht rechts
die Treppen hoch. SchieBt das Vorhinge-
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schloss auf. lhr seid im bekannten Lager
mit dem Forderband. In der Nihe des
Gabelstaplers bekommt Dennis von
einem Kameraden die Metallplatte |
liberreicht...

Jetzt solltet ihr in der Lagerhalle bleiben.
Die Schranke im Raum mit dem ID-Code
an der Tir ist geoffnet. Fahrt mit dem
Aufzug nach unten. Gleich im Raum

rechts hingt die Karte fiir folgende
Bereiche an der Wand: Forschungs-
bereich Ebene |, Labor, Sicherheitsdurch-
gang und geschiitzter Bereich. Geht nun
durch die gegeniiberliegende Tir zum
Laborbereich EB |. Beim Durchsuchen
der einzelnen Labors findet man das
Delta-Distanzmessgerit im Zimmer ganz
hinten. Betitigt im gleichen Atemzug den
Schalter, um die verschlossene Tir am
Gangende vor dem Laborbereich EB | zu
entriegeln. Verlasst die Forschungs-
einrichtungen und geht durch diese neu
geoffnete Tir. Lauft bis zur Feuerbarriere
und kriecht in den Bodenschacht
(Sicherheitsdurchgang) rechts. Steuert
Dennis im Anschluss zur nachsten Tiir. Im
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sogenannten geschiitzten Bereich miisst
ihr nun die Treppe rechts hoch und am
Schaltpult die Sprengkapseln scharf
machen. Nun zuriick zum Raum mit den
blauen ,Information“-Schildern. Auf dem
langen Weg dorthin solltet ihr trotz der
vielen Gegner sparsam mit der Munition
umgehen. Folgt dem Gang links zur
,Biological Area®“. Auch hier ist die
Schranke zum tiefer gelegenen Labor
geoffnet. Im ersten Raum rechts befindet
sich die Karte fiir folgende Bereiche:
Forschungsbereich Ebene 2, Labor,
Sicherheitsdurchgang  und geschiitzter
Bereich. Im gegeniberliegenden Labor
findet Dennis unter den groBen
Metallkisten die Nachtsicht-Einheit.
Driickt zudem den griinen Schalter in
einer der Zimmerecken. Offnet die vor-
mals verschlossene Tiir. Geht vom Labor
nach drauBen und folgt dem Gang bis
zum Ende. Im Sicherheitsdurchgang emp-
fiehlt es sich, an der Decke entlang zu
klettern. Aktiviert auch im geschiitzten
Bereich danach die Sprengkapseln...

Nach verrichteter Arbeit muss Dennis
unverziiglich in den 2. Stock des Wohn-
bereichs. Im Treppenhaus erhaltet ihr die
Beta-Zugangskarte. Kiampft euch dann
einen Weg iiber den Lager-/Forschungs-
bereich Ebene | (Halle mit dem
Gabelstapler), Abschnitt C, vorbei an der
Intensivstation und letzten Endes iber
die Briicke. Folgt den Schienen erst bis
zur Stahltir links und dann bis zur tber-
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wucherten gelb-schwarz gestreiften
Tribiine (links). Steigt in die Grube hinab.
Es folgt der erste groBe Gegner:Am FuBe
der langlichen Kreatur liegt die
Granatwerfer-Einheit. Feuert zuerst die
sechs Granaten ab und entleert im
Anschluss alle Magazine unter stindigem
Stellungswechsel. Nach gegliicktem
Kampf verbirgt der Security-Raum rechts
in der Ecke eine Karte fiir folgende
Bereiche: Kraftwerksumgebung und
Kraftwerksdach. Des Weiteren liegt auf
dem Schreibtisch der Zug-Schlissel. Lauft
von der Grube zum Zug und &ffnet die
Tur mit dem Zug-Schlissel...

Steigt im AuBenbereich des Kraftwerks
die Kisten hoch. Packt links neben der
Selbstschussanlage die Steigeisen ein.
Links am FuB3 der Bergwand trifft Dennis
einen alten Bekannten. Klettert die
Bergwand hoch. lhr miisst nur den her-
vorstehenden Felsvorspriingen bis nach
oben folgen. Dennis erhilt den
Vollautomatik-Schaltknopf  fiir  sein
Gewehr. Lauft nach rechts in Richtung
des abgestiirzten Flugzeugs. Steigt auf die
Plattform und rutscht ins Innere der C-
17. Klettert rechts die Kiste hoch und
springt iber den Gang. Neben den
Munitions-Automaten  liegt  Garys
Bombe. Springt lber die an der Decke
hingenden Kisten, um aus dem Flugzeug-
Inneren zu entkommen. Lauft den Weg
zuriick und fahrt mit dem Aufzug zum
Kraftwerks-Dach. Erledigt den zweiten
groBen Gegner mit gezielten Schiissen
aus dem Granatwerfer. Den Rest verpas-
st ihr der Kreatur mit Dauerfeuer aus
dem Standardgewehr - wohlgemerkt aus
sicherer Distanz. Geht im Anschluss zur
Kranplatte. Nach einer kurzen Zwischen-
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sequenz muss Dennis hoch ins Fihrer-
haus. Betitigt dort den Schalter fiir den
Kran. lhr erhaltet auBerdem die
Programmdiskette. Links vor dem
Gebidude liegt der Flaschenzug-Gurt.
Steigt auf das schwarz-weiBe Podest und
rutscht das Seil hinunter...
Geht ins Lager mit dem Férderband und
dem Gabelstapler. Lauft das Forderband
hoch und fahrt mit dem groBen Aufzug
nach unten (vorderer Anlagenbereich).
Geht nach drauBen und dann in den
Raum, wo der Anorak an der Wand hing.
Offnet die Luke und steigt bzw. rutscht
nach unten. Nach wenigen Schritten fin-
det Dennis die 24-fach-Batterie und die
Ultra-Werfer-Einheit B in der Filtrier-
anlage. Kampft euch nun zum 2. Stock
Wohnbereich durch. Wir empfehlen fol-
gende Route: vorderer Anlagenbereich -
Lager (Halle mit Férderband) - Abschnitt
D - Filtrieranlage - 2. Stock Wohnbereich.
Begebt euch durch die Luke in die
Filtrieranlage. Lauft zum Stahlseil,
gleitet daran entlang und
durchbrecht damit die
Holzbarriere. Hinter der Tir
befindet sich ein weiteres
Bauteil fur das Gewehr,
der  6-Schuss-Granat-
werfer. Springt nun ein-
fach nach unten und
rollt euch ab. Lauft
weiter und steigt
die Leiter in der
Filtrieranlage
nach oben.
Dennis findet
sich im vorde-
ren Anlagenbe-
reich  wieder.
Steigt die Leiter
hoch, springt nun
von Plattform zu
Plattform und lauft
letztendlich zum
vorderen Anlagen-
bereich. Fahrt mit
dem Aufzug wieder
hoch zur Lagerhalle.
Weiter geht’s gleich
nach links zum Durch-
gang zur Lagerhalle.
Schaltet auf den nich-
sten Metern unter keinen
Umstinden die Leuchte
ein. Lauft den Gang entlang.
Offnet die Stahltiir. Springt
wenig spater Uber den
Abgrund. Dennis erreicht den
Kontrollturm. Dort angelangt
muss Dennis den vormals ver-
sperrten Eingang zum Hoch-
sicherheitsbereich im unter
Strom stehenden Graben
offnen...
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Betitigt den Hebel gleich zu eurer
Rechten. Nehmt dann Anlauf, springt in
die gelee-artige Masse und trennt mit
dem Messer die Leitung durch.
ZerschieBt die gefrorene Substanz. Geht
die Treppen nach oben, dann links zum
Labor Hochsicherheitsbereich. Weiter
geradeaus zu einem Raum mit Steuerpult
und Panoramafenster auf der rechten
Seite. An der Wand hingt eine Karte fiir
folgende Bereiche: Hochsicherheits-

bereich, Ladebucht und Labor. Im glei-
chen Bereich, aber links (der Treppe fol-

gen) findet Dennis in einem Raum eine
Karte fiir folgende Bereiche: Militar-
Hafen und LCAC.Verlasst die Ortlichkeit
und geht entlang der Rolltreppen nach
unten, bis ihr ein Schaltpult mit einem
grin leuchtenden Licht vorfindet.
Sammelt nach der folgenden Zwischen-
sequenz alle Items ein, die sich in den sil-
bernen Boxen befinden. Verlasst die
Halle, geht nach ganz oben und daraufhin
im Hochsicherheitsbereich nach links zur
Lieferbucht. Hier ist der C-Teil der Ultra-
Werfer-Einheit. Nun muss Dennis zurtick
zum wasseriberfluteten Graben des
Kontrollturms...

SICHERHES DURCHGANG

hungsbereich EbL

dur;

Euer nidchstes Ziel ist erneut die
Lagerhalle mit dem Férderband. Betretet
in der Lagerhalle den kleinen Raum, wo
ihr zu Beginn des Spiels das Forderband
in Betrieb gesetzt habt. Die vormals ver-
schlossene Tiir ist nun gedffnet. Dennis
gelangt in den Militarhafen. Auf dem Weg
dorthin findet ihr die Karte des letztge-
nannten Areals. Erledigt in dieser Halle
zuerst alle Gegner und durchstébert
dann die ganze Umgebung nach
Gegenstinden - bevor ihr die Person
nahe des Hovercraft-Bootes ansprecht...

Nach der Zwischensequenz befindet sich
Dennis auf hoher See. Geht aus dem
Fiihrerhaus des Luftkissen-Bootes heraus
und sucht das Deck nach Gegenstinden
(vorwiegend in Kisten) ab. Auch im
Bereich der Aufbauten befinden sich zahl-
reiche Items. Steckt Dennis’ Nase auch in
die beiden Raume links und rechts.
Speichert auBerdem vorsichtshalber ab,
da der groBe Showdown naht. Der
Kampf gegen den finalen Boss splittet
sich dabei in drei Teile auf.

Part |: Rennt vor dem Besteigen des

® ox
@ zuRlck
& veRLASEEM

Geschitzturmes so lange auf dem
Vorderdeck im Kreis herum, bis der
Obermotz die ersten wurmartigen
Kreaturen aufs Boot wirft. Verwendet im
Geschiitzturm beim Zielen statt des
Analog-Sticks das Steuerkreuz. Denkt
daran, dass ihr beim SchieBen etwas vor-
halten misst. Es reicht vollkommen aus,
das Geschiitz auf eine Héhe einzustellen
und im entsprechenden Moment nach
links, in die Mitte oder nach rechts zu
schwenken.

Part 2:Verzichtet auf die MG-Stellung lin-
ker Hand auf dem Dach. Positioniert
euch lieber auf dem kleinen Podest in der
rechten Nische. Es befindet sich zwischen
den beiden Tiren und der Leiter. Be-
arbeitet die Mutation mit dem SSG4-
Gewehr. Mit dem Flammenwerfer haltet
ihr euch gleichzeitig die sdurespeienden
Lebewesen vom Leib. Zudem empfiehlt
sich der Einsatz des 6-fach-Granat-
werfers.Verlasst unter keinen Umstinden
diesen Ort. Es ist die sicherste Methode,
ohne groBartige Blessuren den Gegner
niederzustrecken.

Part 3:

Montiert schnell den Ultra-Werfer an die
Gewehr-Unterseite. Zielt damit auf den
Endgegner. Sind alle Raketen verbraucht,
muss Dennis zum Nahkampf iibergehen.
Mit der Shotgun bedarf es nur einiger
Schiisse, bis der Obermotz klein beigibt.
Verwendet wihrenddessen die medizini-
schen Hilfsmittel, um Infektionen und
Verletzungen zu beheben.

Viel Erfolg!
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Sven Liebold

apcom kramt tief der in Schatzkiste

und entstaubt eines seiner erfolgreich-
sten Franchises. Na, klingelt’s schon?

O Trotz der 3D-Optik spielt sich der Titel genauso perfekt wie
seine 2D-Vorginger.

Zugegeben standen auch wir im ersten
Moment vor den Bildschirmen und :
waren eigentlich auf ein komplett neues
Capcom-Universum gefasst. Nach eini- :
gen Minuten stellten sich aber einige :
Aha-Effekte ein. Damonische Sdulen, die :
Totenkdpfe spucken? Doppelsprung? Ein :
Ritter, der, nachdem er einen Treffer ein- :
gesteckt hat, seine Ristung verliert und :
in herzigen Boxer-Shorts :

nur noch
unterwegs ist?

Made in USA

dings erschreckend klar zu erkennen.

le héchstwahrscheinlich eine ordentliche

schen Abenteuer.
Zur groBen Uberraschung wird Maximo

Schwerter.

vielleicht vermutet, im Land der aufge-
henden Sonne. Capcom Digital Studios
zeichnet sich fiir das ehrgeizige Projekt
verantwortlich, welches sich bereits seit
zwei Jahren in Arbeit befindet.

Nein!...nicht die Fackel!

Obwohl sich Maximo auf den ersten
Blick als 3rd Person Action-Adventure

. prisentiert, spielt es sich genauso flott
© und fliissig wie seine 2D-Pendants. Die
. linear aufgebauten Spielwelten offenba-
. ren sogar die beliebten unterschiedli-
Genau! Ghost'n Goblins meldet sich :
zuriick. Capcom besteht allerdings dar- :
auf, dass es sich bei Maximo — Ghosts to
Glory lediglich um eine Hommage an :
ihre erfolgreiche Geisterhatz handelt :
und nicht um einen direkten Nachfolger :
von Ghost'n Goblins oder Ghouls'n :
Ghosts. Dafiir sind die Parallelen aller- :

chen Ebenen; wenn beispielsweise der
Boden unter unserem Helden weg-
bricht und sich ein véllig neues Spiel-
areal offenbart.

Maximo verfiigt auBerdem Uber ein ausge-
kliigeltes Power-Up System, wodurch er
sein Schlag-Repertoire deutlich erweitern
wird. Auf seinem Weg findet er auBerdem

. noch eine Vielzahl an unterschiedlichen
Sogar im Soundtrack finden sich stellen- :
weise Passagen, die den Fans dieser Spie- :

Schwertern, die wiederum uber verschie-
dene Eigenschaften verfiigen. Mit seinem

: Schild kann er Attacken abwehren, aber
Ginsehaut oder aber Freudentrinen :
bescheren magen. Ubrigens komponier-
te  Musik-Guru Tommy Tallarico den :
gesamten Soundtrack zu dem gespensti- :

auch selbiges Richtung Feind schleudern.
Schldgt man gegen einen Grabstein, wer-
den Seelen frei, die man anschlieBend bei
Gevatter Tod gegen wertvolle Continues

. eintauschen kann. Maximo wird voraus-
. sichtlich gegen Dezember auf Damonen-
in Amerika entwickelt und nicht, wie :

kreuzzug gehen.

o

shield |

O Auf seiner Reise findet unser Held stets neue, michtigere

Helmut Schmidt ist hungrig.

(

PLAY-DATEN }

—

System PlayStation2
Genre Action-Adventure/Racer
Spieler I
Hersteller Electronic Arts
www.electronicarts.de

Entwickler Capcom
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 4. Quartal 2001

FERTIGGESTELLT )

g

ERSTEINDRUCK
Y% % % v¢ — Hervorragend

Geniales Jump’n Run mit Oldie-Flair. Unbedingt
vormerken!




Toni Opl

== 1HE MUMMY RETURNS

PlayStation 2

Woar Rick O’Connels erstes Abenteuer
noch ein vélliges :
Debakel, so macht der Nachfolger fiir :
die PS2 einen besseren Eindruck. Basie- :
rend auf dem Blockbuster Die Mumie :
kehrt zuriick, der vor kurzem in deut- :
schen Lichtspielhdusern lief, durchlebt :
der Spieler exakt die Handlung des Zel- :
luloidvorbilds. Euch ist dabei freige- :
stellt, ob ihr lieber als Rick O’Connel :
auf Seiten der Guten kimpfen oder in
der Gestalt des Imhotep fiir die finstere :
Mumien-Armee eintreten wollt. Egal, :
wie man sich entscheidet, die Story :
den Geschehnissen des :

auf der PSone

folgt stets

O Dank seiner magischen Krifte kann sich
Imhotep hervorragend verteidigen.

Kinofilms. Wihlt ihr also Ricks Pfad, so : lassen, dieses Vorhaben zu vereiteln.

besteht eure Aufgabe darin, euren Sohn :

Alex aus den Klauen seiner Entfiihrer

Hauptziele darin, den

Kénig in die Knie zu zwingen, um mit
seiner Armee iiber die Welt zu herr-
schen. Es versteht sich von selbst, dass
die O’Connels sowie Ardeth Bey und
seine Medjai-Krieger nichts unversucht

O
O Ist kein SchieBeisen zur Hand, setzt sich
O’Connel mit den Fausten zur Wehr.

P o,

Wihrend sich Imhotep ganz auf seine

: magischen Krifte verlisst, die im Verlauf
zu befreien, die ermordete Ehefrau Evy :
ins Reich der Lebenden zuriickzuholen :
und schlieBlich den Skorpionen-Kénig :
zu besiegen, womit die ganze Welt vor :
dem Untergang gerettet wire.Als skru- :
pelloser Imhotep besteht eines eurer :
Skorpionen- -

des Spiels immer michtiger werden,
steht dem draufgingerischen O’Connel
wie gewohnt ein nettes Arsenal an ver-
schiedenen Bleispritzen zur Verfligung,
mit denen er Mumien, Pygmaenkrieger
und anderes untotes Gesindel zuriick in
die Holle schickt.

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Action-Adventure
Spieler 1
Hersteller Vivendi Universal Interactive
www.vivendi.com

Entwickler Blitz Games
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 4. Quartal 2001

(FERTIGGESTELLT )

C mamap

ERSTEINDRUCK

Nach einem solch miserablen Vorgéanger kann
es mit The Mummy Returns einfach nur bes-
ser werden. Hoffentlich!

mArk Liebold

POLICE

Mit Police 24/7 bringt Konami nach :
Silent Scope eine weitere Umsetzung :
eines beriihmten Coin-ops in unsere :
Wohnzimmer. In der Rolle eines Polizi- :
sten geht man, mit einer Light Gun :
Der :
Spielhallenautomat bietet ein einzigar- :
tiges Feature. Durch eine kleine Kame-
ra erkennt er die Bewegung des Spie- :
lers.Will man nun beispielsweise hinter :

bewaffnet, auf Verbrecherjagt.

P

O Kleine Pfeile zeigen euch an, wann ihr euch lieber in
Deckung zuriickziehen solltet.

l

ausweichen. Um den gleichen SpielspaB

einer PS2-Kamera, die dann zusammen

Behorden etwas allergisch auf Light

O Hinter den mit Schilden aus-
geriisteten Kollegen kann man
Deckung suchen.

=e4a/7

einer Kiste Deckung suchen, muss man :
sich tatsdchlich hinknien oder seitlich :

noch ein spezieller Kontroller der
Packung beiliegen. Dieser weist zwar

. eine pistolendhnliche Form auf, jedoch
auch zu Hause genieBen zu kénnen, :
arbeitet Konami derzeit noch kriftig an :

wird das Zielkreuz tber einen kleinen
Trackball, der sich an der Oberseite

des ,,Police Pads* befindet, gesteuert.
mit dem Spiel ausgeliefert werden soll. :
Da amerikanische sowie europiische :
: Scope 2, das ebenfalls Ende des Jahres
Gun-Shooter reagieren, wird zudem :
© equipment unterstiitzen.

Der Kontroller soll nicht nur bei Police
24/7 zum Einsatz kommen. Auch Silent

fur PS2 erscheint, wird das Spezial-

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Shooter
Spieler I
Hersteller Konami
www.konami-europe.com

Entwickler KCE Studios
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 3. Quartal

(FERTIGGESTELLT )
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ERSTEINDRUCK
KA KON —

ielversprechend

Interaktiver Shooter der ganz besonderen
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(2} An Land lasst Katarlna die Klingen sprechen. Mlt der Zeit lernt sie
mehr und mehr Techniken dazu.

Seit dem genialen Pirates auf Commodo- :
res Amiga war es im Videospielebereich :
um das Piratentum sehr still geworden. :
Wer jedoch geglaubt hat, der Schrecken :
der Meere wire endgiiltig ausgestorben, :
wird von Electronic Arts nun eines Besse- :
ren belehrt. Die Westwood Studios, vor :
allem durch die Command&Conquer- :
Serie bekannt, arbeiten an einem Piraten- :
abenteuer erster Giite, das euch mitten in :
die Zeit des Pliinderns und Kenterns ver- :

setzen wird.

Setzt die Segel!

In Pirates of Skull Cove iibernehmt ihr :
nicht etwa die Rolle eines birtigen, dick- :
bauchigen und holzbeinigen Scharlatans, :
sondern segelt als die hiibsche und :

nd der endlose

der aufleben.

O Gegen die GroBe unserer Galeone hat das mickrige Segelboot

nicht den Hauch einer Chance.

furchtlose Piratenkapitanin Katarina de '
Leon um die Welt. Dabei gilt es, sowohl :
die erbeuteten Reichtiimer als auch das :
eigene Leben gegen allerlei verfeindete :
Parteien auf dem offenen Meer zu vertei- :
digen. Zwolf verschiedene Kampfschiffe :
werden dem Spieler insgesamt zur Verfi- :
gung stehen.Vom extrem wendigen Slup
bis hin zur machtigen Galleone verfiigt :
dabei jedes Gefihrt iiber andere See- :
eigenschaften und Waffen. Trefft ihr auf :
. ein feindliches Schiff, stehen euch mehre- :
: re  Moglichkeiten :
. attackieren.

offen,

O In solch einem Duell kommt es auf die richtigen Befehle der Kapitinin an.

dieses zu :
lhr kénnt dessen Segel :
© durchléchern, die an Bord befindlichen :
Schwarzpulverfisser in Brand schieBen :
oder die gegnerische Crew mit Stink- :
bomben verwirren.Wenn dann letztend- :
lich die klassische Kanonenkugel durchs

Deck schlégt, verlassen die Ratten end-
gliltig das sinkende Schiff.

Doch es wird nicht nur auf hoher See
gekdampft. Katarina beherrscht die Kunst
des Schwertkampfes wie kaum ein ande-
rer Pirat und wird diese Fihigkeiten im
Laufe des Abenteuers immer weiter aus-
bauen kénnen. Bei der Erforschung unbe-
kannter Linder stellen sich euch allerlei
bosartige Fabelwesen wie Riesenkrabben,
Skelettpiraten und Eisdimonen in den
Weg. Hilft der Sibel einmal nicht mehr
weiter, konnt ihr zudem mit Messern oder
Minigranaten um euch werfen. Sollte auch
das nicht ausreichen, um einen Gegner in
die Knie zu zwingen, hilft nur noch der
Einsatz Katarinas magischer Krifte.
Parallel zum Story-Modus wird es zusitz-
lich einen Kampfmodus geben, in dem sich
zwei Joypad-Kapitidne mit ihren Galeeren
duellieren koénnen. Im sogenannten Priva-
teer-Mode zieht ihr ganz ohne Missions-
ziele los und versucht, soviel Unruhe wie
moglich zu stiften und dabei soviele Schit-
ze wie moglich zu erbeuten.

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Action-Adventure
Spieler 1-2
Hersteller Electronic Arts
www.electronicarts.de

Entwickler Westwood Studios
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 4. Quartal 2001

(FERTIGGESTELLT )
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ERSTEINDRUCK

Yk ¥k — Hervorragend

Ein Abenteuer der Sonderklasse — vielschichtig,
abwechslungsreich und spannend.
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O Sobald Jennifer von Feinden bedroht wird oder Gefahr wit-
tert, kann sie ihre dimonischen Fihigkeiten einsetzen.

Fiir die SCEE Studios Cambridge gab es :
nach der Fertigstellung von C-12 nur eine :
kurze Verschnaufpause, ehe bereits das :
nichste Projekt in Angriff genommen :
wurde. Wihrend uns das futuristische :
PSone-Abenteuer in eine diistere Zukunft :
mit Horden gewissenloser Cyborgs kata- :
pultierte, entfiihrt uns Primal in eine noch :
dunklere Fantasiewelt, in der euch unzihli- :
ge Auseinandersetzungen mit grauenvol- :
. wiahrend sie herausfindet, dass auch sie
© Ubernatiirliche Krifte besitzt. Immer, :
. wenn Gefahr droht, verwandelt sich die
. tapfere Heldin in eine Art Halbdimon, der
Im Mittelpunkt des Geschehens von Pri- :
mal steht das Gleichgewicht zwischen :
Ordnung und Chaos, zwischen der Welt
der Sterblichen und dem Jenseits. Abad- :
don, der Herrscher iiber das Chaos, hat :
den fortwiahrenden Kampf mit Arella, dem :
Wesen der Ordnung, satt. Eines Tages zer- :
stort er das Gleichgewicht der Natur, :

len Bestien erwarten.

Balance-Akt

a Wenn das Gleichgewicht der Natur
zerstort wird, regiert das Chaos.

woraufhin die Damonen der Finsternis :
. werden kann. Als Gargoyle besitzt Scree

immer miachtiger und starker werden.

Der Spieler iibernimmt hierbei die Rolle :
von Jennifer Tate, einem modernen jungen :
Madchen, das in die Welt von Primal ent- :
fihrt wird, um der aufrithrerischen :
Dimonenbrut die Stirn zu bieten. Auf :
ihrer Reise ins Ungewisse muss sich Jenni- :
fer den verschiedensten Kreaturen eines :

unsterblichen Reiches entgegenstellen,

es spielend mit den Hollendienern aufneh-
men kann.

In der Schlacht gegen das Bose ist sie
allerdings nicht ganz auf sich allein
gestellt. An ihrer Seite kimpft der Gar-
goyle Scree, der zum einen eigenstindig
agiert und Jennifer bei vielen Aktionen
behilflich ist, zum anderen aber auch

O Primal bestlcht vor allem durch exzellente Echtzeit-Lichteffekte, die in den dunklen Ruinen
und Tempelanlagen besonders gut zur Geltung kommen.

O Im Spiel kénnt ihr jederzeit zwischen den beiden Protagonisten umschalten,
um deren Fihigkeiten gekonnt auszunutzen.

jederzeit vom Spieler selbst gesteuert

natiirlich ganz andere Eigenschaften und
Fahigkeiten, die man gekonnt einsetzen
muss, um voranzukommen.

Das Primal-Reich selbst ist in vier Ab-
schnitte unterteilt, in denen euch jeweils
andere Monster und Aufgaben erwarten.
So trefft ihr in der ersten Welt, Solum, bei-
spielsweise auf ein Volk namens Ferari, ein
gefahrlicher Jager-Stamm, der strikt nach
den Gesetzen der Natur lebt.

O In der Welt von Primal gibt es nicht nur

feindlich gesinnte Wesen.

(PLAY-DATEN
System PlayStation2
Genre Action-Adventure
Spieler I
Hersteller SCEE
www.playstation.de
Entwickler SCEE Studios Cambridge

Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab Sommer 2002

FERTIGGESTELLT )
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ERSTEINDRUCK
Yk K¢y — Vielversprechend

Diamonisches Action-Adventure
mit interessanter Story.

—




Sven Liebold

Ist hier jemand im Raum, der RoboCop :
nicht kennt? Hoffentlich nicht; denn der :
Kult um den stdhlernen Polizisten ist :
ungebrochen. Paul Verhoevens Meister- :
den :
besten Kinofilmen aller Zeiten. Obwohl :
RoboCop Murphy mittlerweile fast 20 :
Jahre auf dem Buckel hat, setzt er :
hochmotiviert seinen Dienst auf der :

werk gehoért unbestritten zu

PlayStation2 fort.

Serve the public trust

Ordnung. Nach einigen vielversprechen-
den Screenshots konnte man nun auf der :
Messe selbst Hand an das Joypad legen :
und Murphy durch eine Mission fiihren. :
RoboCop prisentiert sich als reinrassiger :
Ego-Shooter mit hochkaritiger Optik. Die :
Umgebung wurde sehr detailverliebt in :
Szene gesetzt. Es konnen sogar Fenster

zerschossen werden. Falls zudem mal eine

: Kugel den nichsten Wasserhydranten
trifft, darf man sich auf eine kalte Wasser-
. dusche gefasst machen.

In rund |5 Missionen kimpft der Cyborg :

Die einzelnen Auftrige werden mittels

den, die sich in punkto Aufwand nicht
hinter ihrem Kino-Pendant verstecken
missen. Auch wird es ein Wiedersehen
mit vielen Charakteren aus der Zellu-
loidvorlage geben - allen voran natiir-
lich mit dem furchteinfloBende Kampf-
roboter ED-209. Glaubt man den Ent-
wicklern, wird RoboCop bereits im

. November seinen Dienst antreten.

(PLAY-DATEN )

in den StraBen von Detroit fiir Recht und : aufwendiger FMV-Sequenzen verbun- System PlayStation2
Genre Action
Spieler 1
Hersteller Virgin Interactive
www.virgininteractive.de
Entwickler Titus
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 4. Quartal 2001
(FERTIGGESTELLT )
I | [ | e

ERSTEINDRUCK
%k *vy — Hervorragend
Ein Kindheitstraum geht in Erfiillung - endlich die

O Wie auch im Film kann Murphy seine ein-
gebaute Zielvorrichtung nutzen.

O RoboCop hat immer die pasende Waffe
fiir den richtigen Moment im Anschlag.

Welt mit Murphys Augen sehen.

Sven Liebold

RUN LIKE HELL

Im Weltraum hért dich keiner schreien. :

Schon gar nicht auf einer weit im All
treibenden Minenstation.

restlichen Uberlebenden, inklusive sei-
ner Geliebten, in Sicherheit zu bringen.

Riauchert sie aus!

O Das Design der Aliens fillt sehr
abwechslungsreich aus.

" lich Action-orientiertere
Nach der :
Riickkehr von einem wissenschaftlichen :
Trip muss Nick Conner feststellen, dass :
seine Heimat, die Raumstation Forsetti, :
von AuBerirdischen geentert wurde. :
Jetzt wird’s ernst. Nick versucht, die :

wickler Digital Mayhem eine wesent-
Erfahrung
werden. In der Rolle von Nick Conner
erforscht man die dunklen 3D-Ginge
der Station, die Waffe stets im
Anschlag. In jeder Ecke konnte eine
Gefahr lauern. Genau dieses Gefiihl
der stindigen Panik will "Run Like Hell"

¢ vermittlen. Klassische Ritsel wird es in
© RLH nur wenige geben, da viele der
. Aufgaben zudem unter stindigem Zeit-
¢ druck absolviert werden miissen.

Was sich zunichst wie ein Resident :
Evil im Weltraum anhért, soll laut Ent- :

Um lastigen Kameraproblemen entge-
genzuwirken, schaltet die Sicht bei
Angriff eines Aliens automatisch in eine

sehr bersichtliche Kampfperspektive. ZY:::: Actio:}?'::::;::
Die Angreifer stellen sich auBerdem auf Spieler ]
die Abwehrtaktiken von Nick ein, ler- Hersteller Virgin Interactive
nen aus diesen und versuchen bei der www.vid.com
nichsten Attacke, eine alternative Vari- Entwickler Digit
ante zu finden, um unserem Helden das :::;t“ch ~ OZ;LZ’;ODJT
Gehirn aus dem Schidel zu saugen.

RLH ist in sieben Kapitel aufgeteilt, (FERTIGGESTELLT )

wovon jeweils eines einem Tag auf der DN [ [ |7o%
Station entspricht. Digital Mayhem ver-

spricht eine Spielzeit von mindestens
30 Stunden.

O "...glaub mir doch....war ein Versehen...ich
wollte deine Brider nicht umlegen!"

(PLAY-DATEN )

ERSTEINDRUCK
KA KON —

Die Atmosphiare und Tec
men. Hoffen wir auf ein dh

ielversprechend




: ist auch Schatten; wo es Gutes gibt, lauert
das Bose nur darauf, es zu verschlingen!

Vor zwei Jahren lehrte Konami der
gesamten Videospielgemeinde das Fiirch-
ten-und zwar gewaltig. Vorbei waren die
Zeiten, in denen torkelnde Zombies und
iberdimensionale genmanipulierte Mutan-
ten fiir kurzlebige Schreckmomente und
Ekel sorgten. Silent Hill perfektionierte
den virtuellen Horror, und zwar nicht
durch grobschlichtige Darstellung von
Gewalt oder indem man den Spieler
direkt mit dem Grauen konfrontierte.
Stattdessen hiillte man die gesamte Welt
in den Mantel der Dunkelheit und lieB den
Helden dadurch in einer steten Ungewiss-
heit mit was er es wohl zu tun hitte. Das
Bose wurde nicht auf dem Silbertablett
serviert, sondern durch die audiovisuelle
Prasentation direkt in das Hirn des Spie-
lers gepflanzt, wo es Wurzeln schlug,
gedieh und fiir ein Videospielerlebnis son-

dersgleichen sorgte. Doch Konami génnt

den Zockerseelen keine Ruhe und ladt
erneut ein in die kleine Stadt Silent Hill.

In einer kleinen Stadt

James Sunderland ist verwirrt.Vor drei
Jahren starb seine Frau Mary an einer
tédlichen Krankheit, und jetzt hilt er

B SR ARR AR R RS LAY

O Auf der Mauer, auf der Lauer... In diesem verwunschenen Kaff, wiirde ich nicht einmal
einem kleinen Middchen liber den Weg trauen!

einen Brief von ihr in seinen Hianden -

. einen Brief, der diesen Morgen in sei-
nem Briefkasten lag. Ohne zu wissen :
: warum, macht er sich auf die Reise an :
den Ort, den er mit so vielen Erinner- :
:ungen an seine Liebste in Verbindung :
- bringt - nach Silent Hill.

? James Sunderland trifft etwa zur glei-

chen Zeit in der Kleinstadt ein, als auch
Harry Mason, der Held des ersten Teils,
die StraBen der verfluchten Gemeinde
durchstreift. Obwohl die beiden verlo-
renen Seelen im selben Augenblick, in

der gleichen mysteriésen Ortschaft ein

O Die dynamische Kamerfiihrung ist einer der wichtigsten Bestandtei-
le des gesamten Spiels.

O Erleidet James durch einen Angriff Schaden, kénnt ihr seinen Herz-
schlag iiber den Dualshock-Kontroller spiiren.




Im GESPRACH MIT

AKIRA
YAMAOKA

Sound Director
Silent Hill2

AKIHIRO
IMAMURA

Producer
Silent Hill 2

play: Unterscheidet sich das Gameplay von
Silent Hill 2 zu dem des Vorgdngers?

Imamura-san: Das grundlegende Gameplay
ist das selbe, jedoch gibt es einige Verbesse-
rungen. Beispielsweise veranderten wir die
Steuerung. Im ersten Teil lieB sich der Cha-
rakter wie die Figuren der Resident Evil-
Serie steuern. In Silent Hill 2 hingegen kann
man sich ,,frei‘ bewegen, genauso wie etwa
in Mario 64. Die Spieler haben allerdings die
Maoglichkeit, auf die bekannte Steuerungsva-
riante aus Silent Hill zuriickzugreifen. Das
gesamte Szenario ist jedoch ganz anders
aufgezogen, da man die Emotionen des
Hauptcharakters viel niher miterlebt.

play: Wurden bei Silent Hill 2 neue Soundtech-
nologien genutzt?

Yamaoka-san: Wir nutzen die 3D-Sound-
Technologie, die von Sony Computer Enter-
tainment entwickelt wurde. Dadurch ist es
moglich, mit einem gewoéhnlichen Boxenset
oder den Lautsprechern des Fernsehers
Raumklang zu erzeugen.

play: Ist es sehr schwer, die 3D-Sound-Techno-
logie zu nutzen?

Yamaoka-san: Aus technischer Sicht nein.
Raumklang zu erzeugen ist nicht schwer, wir
wollen jedoch mehr. Wir wollen durch den
Sound Angst erzeugen. Das ist dann schon
etwas komplizierter.

play: Haben sie sich durch Kiinstler oder ande-
re Musiker beim Komp en der Musik inspi-
rieren lassen?

Yamaoka-san: Nein, nicht wirklich. Ich bin zu
dem Schluss gekommen, dass ein gleichblei-
bender, monotoner Rhythmus weitaus ang-
steinfloBender ist als Musik. Deshalb musste
ich mich nicht wirklich inspirieren lassen.

play: In dem Trailer zu Silent Hill 2 kann man
zwei vierbeinige Ddmonen sehen, die sich wild
aneinander...nun ja, reiben...,wdhrend in der
hinteren Ecke des Raumes ein riesiger Kerl
steht, der die beiden anzufeuern scheint. Was
genau sieht man da?

Imamura-san: (lacht) Nein, die Monster
haben keinen Sex! Aber die Leute denken,
dass sie Sex haben. Die Kombination aus
Elementen wie Sex und Tod erzeugt Angst
und Unbehagen, und das ist genau das, was
wir erreichen wollen.

play: Was man bis jetzt von Silent Hill 2 gese-
hen hat, ist, offen und ehrlich gesagt krank.
Nicht wegen der Brutalitdt, sondern aufgrund
der Emotionen, die das Spiel erzeugt. Haben sie
keine Angst, dass Silent Hill 2 vom Markt
ger werden te?

Imamura-san: Oh nein, wir haben schlieBlich
etwas Erfahrung.AuBerdem nehmen wir uns
die Anregungen unserer Kollegen sehr zu
Herzen. In der Tat haben wir schon eine
Menge Szenen gesammelt, die aufgrund
ihrer ,,Hirte“ nicht den Weg ins fertige
Spiel finden werden.

play: Besteht die Méglichkeit, dass es dann
irgendwann eine Silent Hill 2 Special Edition
geben wird, in der man dann wirklich aus-
nahmslos alles sehen wird?

Imamura-san: (lacht) Bis jetzt ist noch nichts
geplant, aber wir behalten uns diese Idee im
Hinterkopf.

Vielen Dank fiir das Gesprdch!

O Die Taschenlampe ist eure einzige Lichtquelle. Leider ist das, was man im Kegel der
Lampe sieht, alles andere als erfreulich.

fast identisches Ziel verfolgen, sind die :
beiden Plots vollkommen unabhingig :
voneinander.

dreckig wirkenden Grafik und der
dynamischen Kamerafiihrung entsteht
eine beklemmende Atmosphire, die
jedem noch so hartgesottenen Spieler
einen eiskalten Schauer (iber den
Riicken jagen wird.

Der Wahnsinn :
Ahnlich wie Harry Mason sieht sich :
auch James Sunderland auf seiner Tour
durch Silent Hill mit Kreaturen und
Situationen konfrontiert, welche eher
die Abgriinde der menschlichen Seele
widerspiegeln als irgendwelche fixen
Ideen eines kreativen Gamedesigners.
Dadurch, dass man nur mit einer klei-
nen Taschenlampe ausgeristet ist,
erhdlt man nur bruchstiickhafte Ein-
driicke von der gesamten Umgebung.
Jede der Kreaturen, die euch in den
Schatten auflauert, hat menschenahnli-
ches an sich, und sei es nur ein
bestimmtes Korperteil, das wahllos an
ein anderes angendht worden ist. Die
Mischung aus menschlichen Ziigen,
unkoordinierten  Bewegungsabliufen
sowie der unsagbaren Aura des Bosen,
welche diese grotesken Wesen umgibt,
machen sie auf eine grauenerregende
Art und Weise einzigartig. Durch die
monotonen Klinge der Soundkulisse,
die Flut der mannigfaltigen optischen
Reize, wie etwa dem stindigen Spiel
von Licht und Schatten oder der

I got a Health drink,

O James dreht seinen Kopf in die Richtung der
Gegenstinde, damit ihr wisst, dass ihr diese
aufsammeln bzw. nutzen kénnt.

PlayStation2
Genre Survival Horror

Hersteller Konami

FERTIGGESTEL

Y
ERSTEINDRUCK

Yk % %% — Potentieller Hitkandidat

Die Angst hat einen neuen Namen: Silent Hill 2.

O In der Stadt trifft James auf Maria, die sei-
ner Frau zum Verwechseln dhnlich sieht.
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PlayStation 2

O Tarnen und Tiuschen: Navy Seals passen sich perfekt an das jeweilige

Gelande an.

Wie auf jeder Messe hatte Sony auch
diesmal wieder mehrere Titel im E3- :
Gepick, von denen vorher nicht das :
kleinste Detail an die Offentlichkeit :
gelangte. Eines dieser geheimnisumwo-
benen Spieleperlen ist der Action-Shoo- :
ter SOCOM: U.S. Navy Seals, der zeit- :
gleich mit Sonys PS2-Online-Auftritt das :
Feuer auf die Kunden eréffnen wird und :
gleich auf mehreren Displays zum ausgie- :
¢ Thailands und Afrikas, in den eisigen
© Bergen Alaskas sowie in den Steppen
: und Wiisten des mittleren Ostens agie-
i ren jede Mege aufriihrerischer Terrori-
SOCOM: U.S. Navy Seals wurde nicht :
Standardwaffe
benannt, sondern trigt vielmehr den :
© bei gréBtenteils aus der Third-Person-
Vereinigten Staaten von Amerika, dem
Command. Der :
Spieler schliipft hierbei in die Kampfstie- '
fel eines dieser Elite-Soldaten, die aus- :

bigen Antesten bereitstand.

Special Forces

nach Solid Snakes’
Namen einer der Spezial-Einheiten der

Special Operations

O Der Netzwerk-Modus liuft bereits mit
konstanten 30 Frames pro Sekunde.

Vorwarts Marsch: Sony
startet die Online-Offensive.

O Im hohen Gras kann man jederzeit "untertauchen". Davon profitie-

ren allerdings auch eure Gegner.

schlieBlich dafiir trainiert wurden, bri- :
sante militirische Einsitze durchzu- :
fiihren, Geiseln zu befreien und gefahrli- :
che Diktatoren gezielt zu eliminieren. :
. player-Gefechten mit bis zu 16 Personen

Diverse Missionen, die sowohl im Allein-
gang als auch im Netzwerk-Modus
kooperativ. mit mehreren Spielern
gleichzeitig absolviert werden koénnen,
entfiihren euch in verschiedene Krisen-
gebiete dieser Welt. Im tiefen Dschungel

stenbewegungen, die es zu zerschlagen
gilt!
Das Kampfgeschehen verfolgt man hier-

Perspektive, allerdings kann man auf
Knopfdruck auch in eine Egoansicht
umschalten, weit entfernte Gegner her-
anzoomen oder sich in geduckter bezie-
hungsweise liegender Haltung durchs
mannshohe Gras pirschen. Den Kame-
raden werden entweder durch ein auf-
rufbares Menii oder direkt durch
Spracheingabe mittels Kopfhorer-Mikro-
Kombination Befehle erteilt. Es ist
momentan allerdings fraglich, ob das
separat erhiltliche Headset bis zum
Erscheinen von SOCOM: U.S. Navy
Seals ausgereift und in Serie gegangen
sein wird.

Wihrend man auf zwei der insgesamt
acht SOCOM-Displays als Solo-Spieler
losziehen durfte, konnte man sich auf
den Ubrigen sechs PS2s einem wasch-
echten Deathmatch stellen, in dem mit-

tels USB-LAN-Netzwerk zwei Teams zu
je drei Mann gegeneinander antreten
konnten. Im fertigen Spiel wird man
allerdings auch Ubers Internet an Multi-

teilnehmen konnen.

O Durch Betiitigen des L3-Buttons kénnt ihr
zwischen den Funktionen einer Waffe (Einzel-,
Dauerfeuer, kurzer FeuerstoB usw.) umschalten.

PLAY-DATEN
System PlayStation2
Spieler 1-16

ERSTEINDRUCK
Y% %%y — Hervorragend

Stimmungsvoll, actiongeladen und tiberaus span-
nend — endlich diirfen auch Konsoleros in die
Netzwerk-Schlacht ziehen!




»Alles easy —
Jungs. Und da
andert auch
der Sarge
nichts dran!*

Woodstock

— ARMY MEN

Playstation F_'

INFOGRAMES

< PlayStation.2 GAMEBOY == 3])0

© 2001 The 3DO company. All rights reserved. 3DO, Army Men, Green Rogue, Sarge's Herces, Omega Soldier, Lock 'n’ Load, Real Combat, Plastic Men and their respective logos, are trademarks and/or servicemarks of the 3DO company
in the U.S. and other countries.GAME BOY is a trademari of NINTENDO CO. Ltd * & " and *PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved.

www.de.infogrames.com
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nnovation SSX ge
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ven Liebold

60 Bilder pro Sekunde.

Zu Beginn sollte SSX lediglich im Herbst :
auf einer DVD mit einigen Boni neu ver- :

offentlicht werden. Scheinbar war der

kompletten Nachfolger gereift ist.

Generaliiberholung

Circuit des Boardercross.

ordentlich Zunder im Gameplay.

mal war. Die Entwickler sprechen von
rund 50% Anderungen pro Kurs. Vor
. allem die beriihmten Abkiirzungen wur-
Ehrgeiz der Entwickler jedoch groBer, da :
das Projekt mittlerweile zu einem fast :
© auf einer lingst bekannten Strecke zu
. bieten. Als Sahnehdubchen gibt es oben-
© drein zwei komplett neue Tracks. "Alas-
: ka" versetzt den Boarder in eine raue
Unter dem Beinamen Tricky schickt uns :
SSX ein Jahr spiter erneut in den World :
Seit dem
ersten Turnier hat sich einiges getan. :
Samtliche Strecken des Vorgingers wur- :
den komplett iiberarbeitet, umgebaut :
und optimiert. Nichts ist so wie es ein- :

den fast alle gedndert, um dem Spieler
im Prinzip eine komplett neue Abfahrt

Schneewildnis, wihrend "Garibaldi" fir
ordentliche Adrenalinschiibe sorgen
wird. Nahezu vertikale Abhinge wech-
seln sich mit metertiefen Klippen ab. Ein
echtes Erlebnis.

Ferner gesellen sich zwei neue Charak-
tere ins Fahrerlager. Allerdings mussten
dafiir Jirgen und Hiro Abschied nehmen.
Die Interaktion unter den Boardern ist
auf der Piste noch deutlich extremer
geworden. Jeder Fahrer steht in einem
freundschaftlichen oder feindlichen Ver-
hidltnis zu den anderen. Neben insgesamt
aufgepeppten Animationen der Figuren
werden auch beriihmte Film- und Musik-
stars den verriickten Charakteren ihre
Stimmen leihen. Unter anderem sind
auch Macy Gray und Luci Liu im
Gesprich.

Deutsche Supertricks

Die eigentlich groBte Neuerung sind
eine Reihe neuer Spezial-Tricks, die nur
in Verbindung mit komplizierten Steuer-
mandvern ausgefiihrt werden koénnen.
Aus obskuren Griinden nannte man

eiten Angriff! Die Snowboard-
in die nachste Runde.

diese Moves "Uber-Tricks". Scheinbar
erfreut man sich weltweit des Gebrau-

¢ ches der deutschen Sprache.

B o e

O Vorne kurz und hinten lang. Nur die
Cowboystiefel fehlen.

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Sport
Spieler 1-2
Hersteller Electronic Arts
www.electronicarts.de

Entwickler EA Kanada
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 4. Quartal 2001

(FERTIGGESTELLT )

I [ [ | s

ERSTEINDRUCK
Y% % % v¢ — Hervorragend
Bereits der Vorganger hat uns in neue
Schneesphiren katapultiert. Hier kann

nichts mehr schief gehen.
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Racer Revenge: Racer

I TME 052805
i LEAD DOD3.08

O Wer zu oft gegen die Konkurrenten oder die Streckenbegrenzung
donnert, geht auf spektakulire Weise in Flammen auf.

Eigentlich ist es fiir die PlayStation- :
Gemeinde ja das Podracer-Debiit; denn :
Teil 1, zundchst auch fiir PSone angekiin- :
digt, erschien dann doch nur fiir PC, Nin-
tendo 64 und Dreamcast. In Anbetracht :
der eher durchschnittlichen Qualitit des
Titels war diese Tatsache allerdings auch :
relativ leicht zu verkraften. Damit diesmal :
(hoffentlich) nichts schief geht, hat Lucas- :
Arts den Nachfolger in die Obhut der :
Rainbow Studios gegeben, die mit ATV :
Offroad Fury bereits einen grandiosen
: sen und kann sich in Sachen Podracing
- als wahrhafter Meister betrachten. Ein
: spannender Showdown steht uns bevor.
- Racer Revenge soll den Vorginger in
Star Wars Racer Revenge: Racer Il spielt in :
etwa acht Jahre nach dem Kino-Highlight :
Episode I: Die dunkle Bedrohung, in :
dem Weltraumschurke Sebulba gegen :
den jungen Anakin Skywalker eine emp- :

PS2-Einstand feiern konnten.

Rache ist sii3

O Die Tatooine-Strecke aus Episode | ist
ebenfalls im Spiel vertreten.

fTME DNr3a08
i LEAIX DOD2.7

findliche Niederlage in einem Pod-Ren-
Sebulba nach Rache, um die Schmach

lange Wartezeit hat der skrupellose
Dug dazu genutzt, seinen Podracer mit
allen nur erdenklichen Mitteln schneller
zu machen, um am Ende nicht wieder
eine Niederlage einstecken zu miissen.
Aber auch Anakin war in der Zwi-
schenzeit nicht untitig. Er ist mittlerwei-
le zu einem jungen Mann herangewach-

nahezu allen Belangen tibertrumpfen. So
werden sich diesmal weit mehr als 16
Kontrahenten gleichzeitig auf der
Strecke tummeln. Das Hauptaugenmerk
richtete man neben der weitaus verbes-
serten Grafik auf die KI der CPU-Geg-
ner, die nun wesentlich aggressiver agie-
ren werden. Neue Charaktere, neue
Fahrzeuge und Geschwindigkeiten bis
zu 1.000 Stundenkilometer sollen fiir
den nétigen Adrenalinkick sorgen. Zu
den geplanten Spielmodi zihlen Time
Trial, Free Play, Multiplayer sowie der
Tournament-Mode, in dem alle Strecken
nacheinander absolviert werden miis-
sen. Ob man im Mehrspieler-Modus
nur zu zweit oder auch per Vierfach-
Splitscreen an den Start gehen kann,
wurde noch nicht bekannt gegeben.
Sicher ist jedoch, dass es insgesamt 18

O Viele Strecken bieten mehrere Ebenen und Abzweigungen. Es gilt,
die giinstigste Route zu wihlen.

: verschiedene Strecken geben wird,
nen hinnehmen musste. Seither dirstet :
. Abbild des Tatooine-Kurses aus dem
von damals wieder gut zu machen. Die :

unter denen sich auch ein exaktes

letzten Film findet.

O Manche Podracer verfiigen iiber gigantische Trieb-
werke. Auf engen Streckenabschnitten sind derart
ausgestattete Vehikel jedoch klar im Nachteil.

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Rennspiel
Spieler 1-2
Hersteller Electronic Arts
www.electronicarts.de

Entwickler Rainbow Studios
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab I. Quartal 2002

(FERTIGGESTELLT )

DN [ [ [ [ T Jao%

ERSTEINDRUCK
Yk Kk 7cve — Vielversprechend

Grafisch kann das Sequel bereits tiberzeugen.
Hoffen wir, dass die Entwickler maximalen

Spielspa3 herausholen kénnen.
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Lights, Camera... and Action!
Kopf fur einen echten Filmstar hinhalten.

men. Ein Stuntman muss beide Parts iibernehmen.

Stuntmen: Neben all den Stars und :
Sternchen sind sie die wahren Helden :
des Films. Sie kommen immer nur dann :
zum Einsatz, wenn eine Szene fiir die :
Hauptdarsteller zu gefihrlich wird. Sei :
es ein Sprung aus schwindelerregender :
Hohe, eine brutale Kampfszene oder :
rasante Hollenfahrten mit allen nur :

erdenklichen Vehikeln. Letztgenannte
neuestem  Action-Kracher
Highlights wie diversen James Bond-

Kassenschlagern inspirieren lieB.

Traumfabrik Hollywood

reren Regisseuren fiir verschiedene

80

O Edler Sportwagen, feiner Smoking, malerische Land-
schaft und Bad-Guys in einem Helicopter? Es muss

sich um einen James Bond-Film handeln.

Action-Filme angeheuert wird. Natiir- :
lich sind die ersten Auftrige zunichst :
Low-Budget-Produktionen, was sich in :
noch relativ unspektakuliren und leicht :
zu bewerkstelligenden Stunts iuBert. :
. lich nur noch das blanke Chassis iibrig
immer aufwendigere Streifen engagiert.

Mit der Zeit jedoch werdet ihr fir

Belaufen sich die Produktionskosten

. groB angekiindigter Blockbuster irgend-
Aktionen erwarten euch in Reflections’ :
zuhauf, :
wobei man sich hierbei von realen Film- :

wann auf mehrere hundert Millionen
Dollar, sind absolute Konzentration und
meisterhaftes Konnen gefragt. Die

. geforderten Stunts bestehen dann nicht
Streifen oder #hnlichen actionreichen :

mehr nur aus dem bloBen Sprung iiber

© eine eingestiirzte Briicke, sondern set-
. zen sich aus mehreren Einzelaktionen
zusammen, die nacheinander und abso-
GemiB dem Titel des Spiels schliipft der :
Spieler in den feuerfesten Overall eines :
aufstrebenden Stuntman, der von meh- :

lut fehlerfrei dargeboten werden miis-
sen. Sind alle Szenen im Kasten, diirft ihr
die entsprech-enden Ausschnitte mit
euren gezeigten Leistungen natiirlich in
aller Ruhe begutachten.

Teufelsfahrer

Fir die halsbrecherischen Stunts miis-
sen insgesamt dreizehn verschiedene
Vehikel herhalten. Der Fuhrpark reicht
von herkémmlichen Limousinen a la
S5er BMW bis hin zu aufgebohrten
Muscle Cars und vollig abgedrehten
fahrbaren Untersitzen wie einer moto-
risierten Fahrradrikscha, einem Golf-
wagen, einem Schneemobil und einem
alten Motorrad mit Seitenwagen. Hin-
ter verschlossenen Tiiren konnte man
in einer eindrucksvollen Demonstrati-
on zusehen, wie einer der Programmie-
rer auf atemberaubende Weise mehre-
re Vehikel durch die Filmkulissen

al den

Warmbhalteboxen aus dem Wagen.

scheuchte. Das Einfedern und Schau-
keln der Gefihrte ist bereits als Gber-
aus realistisch zu bezeichnen, zudem
verloren die Karren nach jedem Crash
mehr und mehr Anbauteile, bis schlieB-

blieb. Erstaunlich!

O Ausfahrt verpasst — na und?

(PLAY-DATEN )}

System PlayStation2
Genre Action/ Rennspiel
Spieler I
Hersteller Infogrames
www.infogrames.de

Entwickler Reflections
Preis ca.l19,-DM
Erhiltlich ab 2. Quartal 2002

(FERTIGGESTELLT )
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ERSTEINDRUCK
Yk kicyy — Vielversprechend

Auf den Spuren von Colt Seavers -
Fahrauftrage einmal anders.
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Star Trek: Shattered Universe fiir Play-
Station2 wird der letzte Star Trek-Titel
aus dem Hause Interplay sein. Das Spiel
basiert auf der Folge der Classic Star
Trek TV-Serie "Mirror, Mirror" (Ein Par-
allel-Universum) und ist nach den
Ereignissen des Films "Star Trek 1V: Das
unentdeckte Land" angesiedelt. Die
USS Excelsior, unter dem Kommando
von Captain Sulu, wird in ein Parallel-
universum gezogen. Eure Mission
besteht darin, einen Weg zuriick in

O Sogar das romulanische Raubvogeldesign
kann man auf der Hiille des Jagers erkennen.

Shatte red Universe

eure eigene Dimension zu finden. Die-
ses Unterfangen gestaltet sich jedoch
duBerst schwierig, da die dort lebenden

Klingonen, Romulaner, Tholianer, Gorns

und selbst die normalerweise so fried-
liebenden Vulkanier euch alles andere
als freundlich gesonnen sind. Ahnlich
wie bei Star Trek Invasion klettert man
in das Cockpit eines kleinen wendigen
Raumjagers, um sich den Fregatten und
Gleitern der verdrehten Volkerschar
Mann gegen Mann zu stellen. Neben

O Auch andere Féderationsschiffe durchque-
ren das All des Paralleluniversums

mArk Liebold

zahlreichen neuen Schiffstypen trifft
man auch auf altbekannte Vertreter des
Star Trek-Universums, darunter unter
anderem den Planeten-Killer, ein gigan-
tisches Raumschiff, das in der Folge
"The Doomsday Machine" (Planeten-
Killer) eine tragende Rolle spielte. Die
USS Excelsior fliegt ab Winter durch
euren Wohnzimmerquadranten.

—

PLAY-DATEN }—

System PlayStationl\
Genre Action/Shooter
Spieler |
Hersteller Virgin Interactive

, www.vid.com
Entwickler Starsphere Interactive

Preis ca.l19,- DM

Erhiltlich ab

ERSTEINDRUCK

r — Vielversprechend

Nicht nur Star Trek-Fans werden mit
diesem Spiel ihren SpaB haben.

4. Quartal 2001

(FERTIGGESTELLT |———

Gabe Logan und Lian Xing sind zuriick. -
Nachdem sich im zweiten Teil der Serie
einige hochrangige Mitglieder der Agentur :
den gefdhrlichen Syphon Filter-Virus unter
den Nagel gerissen haben, ist es nun an
den beiden Regierungsagenten, die
abtriinnigen Kollegen hinter Gitter zu
bringen.

Die Jagt nach den Verritern fithrt das
dynamische Duo in ein kleines italieni-
sches Dorf, in die weiten Gebirgsziige
Afghanistans, den Dschungel Costa Ricas,
in die GrofBstadte Tokio und Panama, auf
eine Luxusjacht sowie in den amerikani- :
schen Senat, wo alle Fiden der Ver-
schworung zusammenlaufen. In ihrem :
jingsten Abenteuer stehen Logan und
Lian eine ganze Reihe neuer Waffen und

O Eine verbesserte Zielfunktion hilft euch im
Kampf gegen das Verriterpack.

Ausristungsgegenstinde zur Verfligung.
Darunter findet man etwa das Sturmge-
wehr vom Typ Steyer Aug, dessen Feuer-
kraft ausreicht, um Winde zu durchdrin-
gen, oder einen Herzschlagsensor, mit
dessen Hilfe ihr Feinde ausmachen konnt,
noch bevor ihr sie iiberhaupt seht. Letzte-
res Gimmick stellt ein unverzichtbares
Hilfsmittel dar, da die Gegner nun weitaus
gerissener sind als zuvor. Sie vermégen
verstirkt auf Gerdusche zu reagieren,
werden auf Leichen aufmerksam oder
stellen sich nach einem Schusswechsel tot,
nur um euch anschlieBend hinterriicks mit
einem Messer zu attackieren. Gabe Logan
und Lian Xing stehen ab Herbst bereit,um
mit eurer Hilfe die Welt erneut vor dem
Virus zu retten.

O Wer seine Frau schlagt, muss bestraft
werden, und zwar richtig!

mArk Liebold

SYPHON FILTER 3

O Auch Stealth-Missionen stehen wieder auf
dem Programm.

(PLAY-DATEN )

ERSTEINDRUCK

Das Agentenpaar tritt erneut in Aktion,

und zwar besser als jemals zuvor.

System PSone
Genre Action-Adventure
Spieler 1-2
Hersteller SCED
www.playstation.de

Entwickler 989 Studios
Preis ca. 89,- DM
Erhaltlich ab 3. Quartal

(FERTIGGESTELLT }————

DT | 7o




7 sony playstation 2
gl @ ;.-, sSeQa dreamcast
A - " . . Sson sS-one
|Dreamcast | |ovp vipeo | oR nlnli“lP?\dDEiu
Qamebouy
manga

dvd

MARO

& o BE
VIDEOSPIELE 7.0 &ZE]E

MARO Héndleranfragen erwiinscht ...
Marienstr. 23 Informationen unter: Tel. 07151 956 47, Fax 07151 956 46 48
70178 Stuttgart :

S oder E-Mail :m.hoeger@maro-gmbh.com

Utm o -
Zeitblomstr. 31 =
88073 Ulm _ = =

Tel. 0731 6020 755

Reutlingen

MARO

Rarlstr. 1
72764 Reutlingen

I

=
|
i

B i

=

Tel. 07121320 014

[ 1
[
i
i
i

Ludwigsburg Besucht unseren Online-Shop 3
Mnno mit aktuellen News, Infos { =
und Sonderangeboten |
Solitudestr. 3 http:/ /www.maro-gmbh.com .
71638 Ludwigsburg

h

Tel. 07141 902 242

PlayStation.2

T"ta,h\ N

T ] : : -
MARO

Gewerbestr. 5/1

71332 Waiblingen
Tel. 07151956 46 4
( nur Uersand )

flugshurg

MARO

Gligginger Str. 91

86119 Augsburg
Tel. 0821 259 37 7(

fax. 0821259377

Niimberg
STAGE

- e —
Frankencenter o - T ; PIayStanun.E :__ ol

90473 Niirnberg
Tel. 0911 800 2886 . S8

Hamburg
PLAY FAIR

Wandsbekker
Marktstr. 145
22041 Hamburg
Tel. 040 689 14836

BESTELLUNGEN RUND UM DIE UHR UNTER :
HTTP: /7 WWW. MARO-LMBH.COM



84

),

(1

Mit Online-Support und vielen neuen Features

skatet Mr. Hawk in den PS2-Olymp.

Man glaubt es kaum, aber die Skatebo- :
ard-Spezialisten von Neversoft haben :
© sen Rotorblitter abheben zu lassen.
das bestverkaufte Sportspiel des ver- :
gangenen Jahres nochmals zu toppen —
: Angeles-Level beispielsweise kénnt ihr
“durch das Abskaten bestimmter
. Obstacles ein Erdbeben auslésen, wor-
In erster Linie scheinen es sich die Ent- :
wickler auf ihre Fahnen geschrieben zu :
haben, die verschiedenen Umgebungen :
noch realistischer zu gestalten und :
noch mehr ins Skating einzubeziehen. :
Man erinnere sich nur an die Moglich- :
keit in THPS 2, den Zaun in Philadelphia

es auf beeindruckende Weise geschafft,

und zwar in allen Belangen!

Local Spots

SCORE 2414
g

- } CROOKED
-y

O Nach einem endlos langen und harten
Arbeitstag génnt sich Mr. Hawk eine
erfrischende Dusche.

umzustoBen oder den Hubschrauber
im Hangar durch einen Grind auf des-

Genau solche Méglichkeiten wird es im
Sequel zuhauf geben. Im neuen Los

aufhin sich die Architektur des gesam-
ten Levels verdndert. Nachdem
Briicken eingestiirzt, StraBen aufgebro-
chen und Autos umgekippt sind, erge-
ben sich fiir den Spieler voéllig neue
Gelegenheiten fiir einfallsreiche Trick-
kombinationen, die einen unter
Umstdnden auch in bisher unerreichte
Areale entfiihren.

sion bereits fiinf weitere Spots offiziell

Island und in den beiden Metropolen
Skate-Kunst austoben kénnen.
Rush Hour

nun so richtig Leben eingehaucht hat
und teilweise wirklich was los ist.

O Switchstance: Die Anzeige oben rechts gibt Auskunft iiber die
momentane FuBstellung.

SCORE 3600
i

O Lieber Abstand halten: Passanten reagie-
ren unterschiedlich auf die Skateboarder.

© Umhertuckernde Autos etwa legen
Neben der ,,Stadt der Engel“ hat Activi- :

eine Vollbremsung hin, wenn man ihnen

:in die Quere skatet. Amerikanische
bestitigt. So werdet ihr euch auch im :
verschneiten Canada, im sonnigen Rio :
de Janeiro, auf der Skater-Insel Rhode :

StraBencops hingegen juckt das anar-
chistische Treiben der rollenden Rotz-
|6ffel Uberhaupt nicht; Cops geben ein-

© fach Vollgas und fahren euch gnadenlos
Tokio und Paris nach allen Regeln der :

tiber den Haufen.

: Auch die zahlreichen FuBginger sind
. Skatern gegeniiber nicht immer freund-
© lich gesinnt. Wihrend man von einigen
Hinzu kommt, dass man den Locations :

noch anfeuernden Beifall fiir seine hals-

brecherischen Kunststiicke erhilt, ern-
 tet man von weniger toleranten Mit-

O Chad Muska, der alte Styler, iiberquert flippenderweise ein
groBes Gap in finsterer Nacht.
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Erdbeben gewiitet hat.

menschen lediglich wiiste Beschimp- :
fungen und einen ausgestreckten Mit- :

telfinger. Fihrt man diesen finsteren
Zeitgenossen dann noch linger vor der

Nase herum, kann es durchaus passie- :
ren, dass ihnen der Kragen platzt und :

sie euch das Rollbrett unter den FiiBen
wegkicken. Autsch!

Skateboarding is NOT a crime

In der Serie essentiell ist seit jeher die
Verknipfung einzelner Flips, Grinds und :
Slides zu punktebringenden Combos,
was bereits im zweiten Teil durch den :
Manual (das Fahren auf nur einer Achse) :
auf die Spitze getrieben wurde. Doch
. der. Zusitzlich werden der Brasilianer
Jungs wieder etwas Neues eingefallen. :
Durch einen ,Revert* (schnelle 180 :
Grad-Drehung wihrend der Landung in
einer Quarter) lassen sich nunmehr :
auch Street- und Vert-Tricks miteinander :
kombinieren. Um einen Revert auszu- :
fihren, muss lediglich beim Eintauchen in
die Rampe einer der Shoulder-Buttons :
betitigt werden. Im Anschluss daran :
kann man mit einem erneuten Manual :

auch in diesem Punkt ist den Neversoft-

O An dem geknickten Briickenpfeiler erkennt man, dass hier wohl ein

_ -
SCORE mabH

S ON EA CAUTION

yYouR oRooy! .

O Small-Talk: Bei einer Session iiber Internet oder per i.LINK kénnt

ihr den Mitspielern Respekt zollen oder diese beschimpfen.

den Combo beliebig lange fortsetzen :

und erweitern.

noch hat einfallen lassen.

Skate and create

ten Haufen professioneller Skateboar-

Bob Burnquist und Axion-Shoes Mitin-
haber Kareem Campbell nicht mehr
mit von der Partie sein. Wie beim Vor-
ganger besitzt ihr jedoch auch hier die
Méglichkeit, dank Editierfunktion eige-
ne Level und Boarder zu erstellen und
auf Memory Card abzuspeichern.

Absolut umwerfend sind die butterwei-
chen Animationen, mit denen die Arti-
sten versehen wurden. Durch eine

b

O Aufschriften und Graphics auf den Boards waren noch niemals so deutlich zu

erkennen wie hier.

enorm gesteigerte Anzahl an Bewe-

© gungsphasen lisst sich wirklich jeder
. Aber nicht nur das Trickrepertoire, :
© auch die Aufgabenbereiche im Career- :
Mode wurden ordentlich ausgebaut. So
gilt es beispielsweise, der Polizei bei :
© der Ergreifung flichtiger Autodiebe :
. bebhilflich zu sein. Wir diirfen gespannt :
- sein, welch verriickte Dinge man sich :

Trick eindeutig erkennen und nachvoll-
ziehen.

In punkto Online-Support und i.LINK-
Unterstiitzung gibt es derzeit noch kei-
ne genaueren Informationen. Sicher ist
jedoch, dass beide Multiplayer-Modi
integriert werden, da wir im Haus der
Entwickler bereits einige Runden auf
mehreren vernetzten Konsolen drehen

. durften, was wirklich einen HéllenspalB3
Mit dem Star aus MTV Jackass, Bam :
Margera, findet sich leider nur ein neu-
er Charakter unter dem bunt gemisch- :

bereitete. Worldwide Skateboarding
steht damit praktisch nichts mehr im
Wege!

O Nicht nur in Canada herrscht ein rauhes Klima, auch in
den iibrigen Locations wird man mit wechselnden Witte-
rungsverhiltnissen konfrontiert.

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2
Genre Fun-Sport
Spieler 1-?
Hersteller Activision
www.activision.de

Entwickler Neversoft
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab Herbst 2001

(FERTIGGESTELLT )
DR | [ [ e
ERSTEINDRUCK

1 0. 0.0 0 ¢ Potentieller Hitkandidat

t, dem zweiten
gen.Weit gefehlt!

Teil ware nichts mehr hin
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G Nlcht selten fahren die Ganoven schweres Geschiitz auf, das mit
eurer vergleichsweise popeligen Knarre nur schwer zu knacken ist.

Baller-Fans diirfen schon mal den Zei-

gefinger aufwiarmen; denn der erfolg- :
reichste und technisch beste Konsolen- :
Lightgun-Shooter geht auf der PlaySta- :

tion2 in die nichste Runde. Dazu wird

Fernsehgeriten kompatibel sein wird.
Zeit wird’s!

Volle Deckung

auer frei! Bald wird die Luft

‘ in helmlschen Wohnzimmern wieder bleihaltig.

1sSu13@A

© Anschlag auf allerlei kriminelles Gesin- :
del, dass sich auf dem Bildschirm herum- :
treibt. Wer zu lange zogert, bekommt :
von diesen eine virtuelle Kugeln in den :
© Hintern gepustet und verliert ein wert-
es, voraussichtlich im Bundle mit dem
Spiel, eine tberarbeitete USB-Version :
von Namcos Guncon geben, die dann :
endlich auch mit modernen |00Hz- :

schanzen und auf diese Art in aller Ruhe

O Zu Lande, zu Wasser und vielleicht auch in der Luft: Das Leben
eines Undercover-Cops ist kein Zuckerschlecken.

ablauft, verliert man ebenfalls eines sei-
ner drei Leben.

Die sensationelle Neuerung besteht
nun darin, dass PS2-Pistoleros nun auch

© per Splitscreen oder sogar mittels zwei-
volles Leben. Wihrend man in her- :
kémmlichen  Lightgun-Shootern zum
Nachladen auf irgendeinen Punkt auBer- :
halb des Screens schieBen muss und :
© zudem zu keiner Zeit in Deckung gehen :
: kann, diirft ihr euch in Time Crisis 2 :
© durch Betitigen der Spezialtaste (beim :
¢ Automaten durch Druck auf ein FuBpe- :
© dal) hinter verschiedenen Objekten ver- :
GemiB dem Spielhallenoriginal hat man :
natiirlich auch fiir die PS2-Fassung das
eigentliche Spielprinzip beibehalten. Folg- :
lich ballert ihr mit der Lichtpistole im :

er vernetzter Konsolen (i.LINK) gleich-
zeitig auf Verbrecherjagd gehen konnen.
Das bedeutet, dass ihr nun mit einem
Kumpel zusammenarbeiten kénnt, der
euch Feuerschutz gibt, die Gegner
ablenkt oder bei einem Frontalangriff
die Feuerkraft schlicht und einfach ver-
doppelt. Zieht ihr jedoch lieber alleine
los, so tbernimmt die CPU euren Fli-

: gelmann, den ihr bei unvorsichtigem
nachladen. Allerdings sollte man niemals :
zu lange in Deckung verweilen; denn :
wenn das knapp bemessene Zeitlimit

Herumballern natiirlich auch verletzen
kénnt.Vorsicht ist also geboten.

Hinzu kommt, dass euch an mehreren
Stellen die Moglichkeit offen steht, tiber
die Art und Weise der Verfolgung der
Bad-Guys zu entscheiden. So stehen
wilde Hetzjagden per Motorboot
genauso auf dem Programm wie der
Showdown auf einem fahrenden Zug.

(PLAY-DATEN )

System PlayStation2 )
Genre Lightgun-Shooter
Spieler 1-2
Hersteller SCEE
www.playstation.de
Entwickler Namco
Preis ca.119,-DM
Erhiltlich ab 4. Quartal 2001

(FERTIGGESTELLT )

ey

ERSTEINDRUCK
Yk %%y — Hervorragend

sSHOT

= Der erste Lightgun-Shooter fiir die PlayStation2 —
genauso spannend, aber grafisch besser als das
Automatenvorbild.

O Im Kreuzfeuer: Der Fliigelmann (mit dem COM-Balken markiert) nimmt die Schergen
von der anderen Seite aus aufs Korn.
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PlayStation 2

In den letzten Ausgaben berichteten wir
von Namcos Ace Combat 4, dessen bril-
lante Optik in den ersten Videos fir
offene Miinder sorgte. Leider erwies
sich die erste Spielerfahrung in Los

auf dem gleichnamigen Film basierende
Top Gun spielte sich um einiges vielver-
sprechender.

Take my breath away...

Trotz aller Fliegerkunst ist Top Gun bei
Leibe keine ernsthafte Flugsimulation,
sondern eher als Actionspektakel zu ver-

0 Uberschallﬂug ]agermeuster\-Style'

Angeles als etwas erniichternder. Das

stehen. Im Spiel wird es viele unter-
schiedliche Locations geben, wozu unter
anderem natiirlich der aus dem Film
bekannte Stiitzpunkt Miramar oder der
Flugzeugtrager USS Kitty Hawk zahlen.
Das Geschehen wird sich in unterschied-
lichen Zeitepochen abspielen, so dass
sich die Einsdtze sehr vielschichtig gestal-
ten. Als Pilot wird man sich einerseits
inmitten des kalten Krieges befinden,
andererseits spiter Missionen zur Zeit
des Golfkrieges fliegen.

Das Spiel ist seitens des Gameplays nahe-
zu komplett fertiggestellt. Die Entwickler
konzentrieren sich zur Zeit ausschlieB3-
lich auf den Feinschliff und vor allem die
Geschwindigkeit. Noch rohren die F-14
Tomcats nimlich etwas gemichlich tber
den Bildschirm. Bis zur Veroffentlichung
sollen die Maschinen allerdings mehr als
doppelt so schnell unterwegs sein. Ubri-
gens wird es im Spiel auch bekannte Sze-
nen aus dem Film geben, wie beispiels-
weise der Vorbeiflug am Tower oder auch
den legendiren MiG-Stinkefinger.

Sven Liebold

UN

Combat Zones

O Bodeneinsitze stellen einen wesentlichen
Bestandteil des Gameplays dar.

(PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Action
Spieler 1-2
Hersteller Virgin Interactive

www.virgininteractive.de

Titus
Preis ca.l19,-DM
Erhiltlich ab 3. Quartal 2001

(FERTIGGESTELLT
TR o
ERSTEINDRUCK
%%k %ir — Hervorragend

Die guten alten 80’er. Eine erfolgreiche Wiederb:
lebung eines fast vergessenen Kultstreifens!

Entwickler

PlayStation2

Woassersport ist in. Dank der neuen
Hardware-Power kann man sich nun
endlich iiber die realistische Darstel-
lung des feuchten Elements auf der
Konsole freuen. Neben dem brillanten
Splashdown von Infogrames schickt
auch Eidos einen vielversprechenden
Racer in die Fluten.

Wave Rac...ehh Rally

Hinter verschlossenen Tiiren gab es fiir
die Presse eine erste Demonstration des
japanischen Entwicklers Opus. Trotz

O Die Wasseroberfliche kann sich trotz des
friihen Entwicklungsstadiums schon sehen lassen.

88

des recht frithen Stadiums dieses Tech-
nologie-Demos lieB sich bereits eine
eindrucksvolle Wasserphysik erkennen.
Sdmtliche Objekte - sei es Fahrer oder
Umgebung - spiegeln sich in der Ober-
fliche und werden bei Wellengang kor-
rekt verzerrt.
Eidos schnappte sich eine Kawasaki-
Lizenz und arbeitet auBerdem mit dem
Equipment-Hersteller Jetpilot zusam-
men. Viele authentische Banner und
Logos auf den Strecken sorgen fiir eine
realititsgetreue Atmosphire.

Jeder der acht Fahrer wird lber indivi-
duelle Fahigkeiten verfiigen und je nach
Handling besser oder schlechter mit
dem JetSki harmonieren. Geplant sind
bislang neun Strecken. Darunter eine
spannende Jagd durch die Wasser-
straBen Venedigs, Norwegische Fjorde,
ein verlassenes Lagerhaus oder iiber
den beliebten "Sunny Beach".

Alte Nintendo-Hasen werden jetzt
wahrscheinlich aufschreien: Ha! Ge-
klaut! Aber was spricht denn dagegen,
eines der genialsten Rennspiele, auch
auf der PlayStation2 zu realisieren?
Wir freuen uns.

Sven Liebold

O Nein, dies ist weder ein N64- noch ein

GameCube-Emulator!

(PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Sportspiel
Spieler I 1-2
Hersteller Eidos Interactive

www.eidos,de
Entwickler Opus
Preis ca.l19,-DM
Erhiltlich ab 4. Quartal 2001

(FERTIGGESTELLT }———

ERSTEINDRUCK

— Vielversprechend

In diesem Jahr ist machtig viel Betrieb im Wasse
sportsektor. Moge der Bessere gewinnen.




Play-Back

play 0O8/00 play 09/00

Player’s Guide
Cold Blood - Teil 2
Chase The Express
f| Parasite Eve 2
Vagrant Story

3 Player’s Guide
s Cold Blood - Teil 3
Tenchu 2

Koudelka

Player’s Guide
Alien - Die Wiedergeburt Teil 1

...oammlung ist nic

play 10/00

(=10 g V=] =]

Player’s Guide
Alien - Die Wiedergeburt Teil 2
Dino Crisis 2

Player’s Guide
Medal of Honor - Underground

play 01/01

Player’s Buide Kes:
Tomb Raider - Die Chronik
Final Fantasy IX

Tomb Raider - Die Chronik
Driver 2

Plauer s Guide
Final Fantasy IX

Fear Effect: Retro Helix (Teil 1)
Dead or Alive 2 - Maoves [Teil 1)]

sen 2

Player’s Guide

l Final Fantasy IX (Geheimnisse)
il Fear Effect: Retra Helix (Teil 2)
i Dead or Alive 2 - Moves (Teil 2]
MOK 2 - Armageddon (Teil U

Z0E

C-12: Final Resistance (Teil 1)
Gun Griffon Blaze

| MDK 2 Armageddon (Teil 2)

i Shadow of Memories

PLAY - JULI 2001

ht kom|i][1¢s

play 12/00

Wollt [hr &ltere
Ausgaben nach-

bestellen?

Fiillt einfach unten ste-
henden Coupon aus!

play 06/01

Al

| Player’s Guide
in the Dark (Teil 1)
C-12: Final Resistance (Teil 2)

e

007 - Die Welt ist nicht genug
{

play 07/99 [ ] play11/99 [ | ploy03/00 [ ] play07/00 [ | play11/00 [_]
play 08/99 [:I ploy 12/99 D play 04/00 D play 08/00 D play 12/00 [:]
play 09/99 [ ] play01/00 ] play 05/00 (] playo9/oo [ | playor/o1 [_J
play 10/99 [ | play02/00 [ |  ploy 06/00 (] ploy1o/00 [ ] playoz/or [ |
pro Heft 6,90 DM = m;?’;:
ab 3 Hefte 4,40 DM
fler play 11/00 (mit Video) Heft 890DM= | "4 ik 700

Gesamthetrag: [:' ab 3 Hefre 12,- DM

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungssclheck, in Briefmarken

mit ausgefiilltem Coupon an folgende Adresse schicken:
- Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hachberg

play - ,Back Issues”

play 03/01 D
play 04/01 D

Adresse:

play 05/01 ||
play 06/01 ||

Name, Vorname

oder Scheinen

Strafle, Haus-Nummer

PLZ, Wohnort

BESTELLEN - so cinfach geht's: Merke Dir die Bestellnummer

Deiner Lieblingsansage, Deines Logos oder Klingeltons, rufe unsere
Bestellhotline an und folge den Anweisungen.

0190/856744

¢ Coole SMS blinken
im NOKIA Display

SMS: 3,63 DM/MIN.

VOICEMARIL

HIER KOMMT EIN SMS BUSSI! HANDY
AN DIE WANGE DRUCKEN.., SCHMATZ
HaLLo bu KLENES FERKEL' LUST AUF

Seny Spriiche
30071 Hier Sexshop

30072 Sexspielchen

30000 0190 - der geile Martin
30001 0190 - kleine Franzésin
30023 Die erotische Bettdecke
30046 Im Domina Studio

30109 Die SADO MASO Hilfezentrale
30132 Bondage Hotline

30215 Unsere Susi

30216 Angelique

30221 Erotik-Sigi

30294 Telefonsklave

Stars / Promis
30010 Boris - Anrufspruch 1
30018 Boris - knallharter Volley
30019 Boris - Spiel und Satz
30038 Showmaster Thommy
30014 Berti - der autumatlsche Berti
30015 Berti -...Riickennummer
30044 Hier sprlcht der Loddar
30050 Kaiser Franz - hallo ... Hallooo
30051 Kaiser Franz - ... bei Trappatoni
30067 Ridiger -

Ausserhalb der Geschéftszeiten

30068 Riidiger - ich wiird noch was sagen

30069 Riidiger - is ja auch egal
30070 Ridiger - keiner da
30047 James Bond 1

30048 James Bond 2

30194 Marcel Reich-Ranicki
30195 Marcel Reich-Ranicki 2
30203 Ricky's Anrufersofa
30330 Asterix und Obelix

30073 Sie sind verbunden mit Gott
30058 Papst - Das erste Gebot
30059 Papst - Das gesegnete Band
30060 Papst - Du Schaf

30133 Hier spricht Der Tod s
30134 Der siebte Sinn

30144 Hallelujah oder Verdammnis
30323 Jesus von Nazareth
Witziges

30027 Erwin Schranker

30028 Es brennt ... !

30080 Das Kettensidgen Video
30030 Friedhofsverwaltung

30031 Aus fremder Galaxis

30032 Erpresser - Geld(ibergabe
30081 Vollautomatischer Beichtstuhl
30049 Japanischer Telefon-Operator
30054 Konzert - psst... jetzt nicht
30057 Hier ... Panzerknacker
30037 Hier Gerichtsvollzieher Meier
30043 Hier ist Ali

30082 Kripo ... Wachtmeister Wuttke
pulizeilich gesucht !

30065 Roboter 3947

30075 Stasi - Abhérstelle !

30092 Voll bekifft, Ey!

30090 Charles Manson Hotline
30091 Jack the Ripper

30106 Automatischer Biernachschub
30110 Wumm und Wendelin

30128 Notruf

30130 Katzenhasser-Hotline

30131 Krematorium

30136 Vorsicht, Benzinkostenfalle!

30233 Polnischer Anrufbeantworter
30243 Hauptling Gewickelte Zunge

i
30249 Loriot als Herr Klose

30250 Luigi

30252 Der Démlichste AB der Welt!
30254 Mephisto aus Goethes Faust
30259 Sozicloge

30270 Jetzt hun ich nicht da

30271 Anrufer Unser...

30277 Zelleninsassen

30280 Bundesgesundheitsminister
30281 Leprakrankenhaus

30282 Breit sein ist Alles!

30283 Selbstzerstdrungshotline
30286 Fiir AB-Hasser!

30295 China-Lestaulant

30301 Automatiesche Anlufbeantwoltel
30335 Psychologisches Hilfszentrum
Musik

30087 Britney

30055 M. Jackson

30089 No Angels - kein Anschluss...
30009 Bayerischer Anrufjodeler
30088 Eminem

30029 Die Popstar Talentsuche
30063 Der Rap - Opa

30093 DJ Monkey

30127 Elvis ...

30209 Kleiner griiner Kaktus Song
30210 Helmut Kohl Rap

30307 Neunundneunzig Luftballons

Coole Spriiche

Hast Du nicht auch die Nase voll von alten, langweiligen AB-Ansagen? Beim Mailbox-DJ kannst Du ab sofort Deine Handy-Mailbox
mit SUPERFETTEN und DBERCQOLEN Sprﬂqhen tunen!!! Diesen Service kannst Du fir JEDES BELIEBIGE HANDY nutzen!

30004 Anrufbeantworter der
Staatsanwaltschaft

30005 Arabischer Operator

30006 Der persdnliche Auftragsdienst

30021 Der autogene Anrufbeantworter

30022 Der automatische Beichtanruf
Pater Wiirgehals

30083 Wahle 1,2 oder 3

30079 Boahh ... voll genervt |

30154 Erst das Schiechte, dann das Gute

30179 Proleten-AB

30228 Privater Anschif

30231 Ballermann

30234 Butler George

30235 Caesars Palast

30242 Zickenalarm!

30311 Shakespeare

30315 Aussageverweigerung

30320 Willkommen in der Matrix

Ausserirdisch

30112 Borg Kollektiv

30117 Andockplatz 6

30119 Spaceship Deep Nine

30120 Captain James T. Kirk

30121 Bully’s Captain Kork

30122 Behbrde fiir auBerirdische
Aktivitdten

30126 Kontakt zu Ausserirdischen

30129 Darth Vader

30157 Captain Christopher Pike

30158 Commander William T. Riker

30161 Han Solo

30162 Commander Spock

Fussball

SCHWEINEREIEN ? Ubersinnlich 30137 Ruf deinen Psychiater l .
312 BEI DIR FUHLE |cn 'MICH NUDELWOHL 30084 Satan! 30140 ch bin eine Mailbox B e et Soign cxyem MCnchen Fanciub
99275 DIESES HANDY WIRD ABGEHORT 30085 Damon 30141 Hier spricht der Kiihlschrank er leise - BITTE | e e B
30086 Achts Alien! 30146 Geheimnummer 30008 Revolution im Bananen Staat orussia Dortmund Fanclub
99274 Sim KARTE DEFEKT! EIn Al 30025 Donalds RocknRoll 30152 HSV Fanclub
1 30013 Beim Papst 30156 Hysteriker-AB analds RocknRo!
99772 Wart! WER BIST DU DENN byt it L VR SO 30193 Alzheimer Labor Anrufbeantworter 30153 Hertha BSC Fanclub
gg%gg EER AKKU IST LEER /. b
CHTUNG! VIRUS IM HANDY -~ — .
99265 VORSICHT DIESES HANDY IST MKs - 1921 Stutter (Joe) 1806 Exploration of Space (Cosmic Gate) 1815 Magnum Soundtrack < -
VERSEUCHT TOP-KLINGELTONE 1910 Hab gehort (Samy deluxe) 1805 Gone with the sin (HIM) 1814 Miss Marple Vv XQ%
99266 TASTATUR WIRD IN 5 MINUTEN CHARTS: 1909 Lovin each day (Ronan Keating) 1804 Heaven is a Halfpipe (OPM) 1813 Dallas 5108 72737
1742 Whole again (Atumnc Kitten) 1908 Lieb ficken (Sofaplanet) 1902 | need you (LeAnn Rimes) 1812 The X-Files N Lu MACH BREIT
GESPERRT - 1859 Turn the Tide (Sylver) 1928 Dream on (Depeche Mode) 1858 Kiss by kiss (Emilia) 1810 Voyager Soundtrack R
ggggg BIST DU GUT ZU VOEGI‘ELN 2 1740 Teenage dirtbag (Wheatus) 1856 Anmhier Day in Pa(rﬂad;se (B?ndy) 1575 La pa;sion (Gigi D;.\Agos:ino) ; %ggg ﬂxfll F. mn 5136 MW -
MUELTONMEN PISSER ! 1849 Played-a-live (Safri Duo, 1857 Don't let me be... (B. Spears; 1640 Love don't cost a thing (J. Lopez, alloween 4 i X
99267 DU WARST LETZTE NACHT SCHEISSE 1780 But}t'erfly (Craz(y Town) : 1961 Before you leave (Pepe Deluxe) 1807 Love how you... (M.Thornton) ~ 1164 Mission Impossible D na;;;g“m
99309 MELDE DICH MAL BEI MIR ! 1924 You're my mate (Right said fred) %ggg gEfp aﬂd'le;y (SIEJ'?O Mé}]t iggg#'f D;' (Blackout) G i igg glml?_ﬁﬂa‘s o u E
99310 DU HAST EINEN ANONYMEN VEREHRER 151 glﬂ?ﬁ?ﬂ?&éﬁ“ﬁé‘ﬂ?ﬁ ) 1953 Whoe that con (R =Y EH0 3203 Nant vou b (Oftepringy = 1813 iokirger ™ 0 ) "58 s'm;w
99308 Du WARST LETZTE NACHT TOLL ! 1907 Kumba yo (M. Mitterm. & Guano babes) 1957 Play (Jennifer Lopez) 1680 What A Feeling (DJ Bobo) 1809 Der Pate -—l v .
99279 Du BIST MEIN STERN ! 1927 Dream to me (Dario G. 1956 Still on your side (BEMak) 1763 Win the race (Mod. Talking) 1818 Speedy Gonzales LQ ,_ __WZ)A A
99292 BIN AM VERWELKEN, KOMM UND GIESS 1926 Ich liebe Deutscheland (Verna MaeBK) 1955 Up middle finger (Oxide) SOUNDTRAX: 1758 Al Bundy n 298 3
M 1944 One the move (Bartezz 1954 Qut of reach %Gabrielle) 1865 Raumschiff Enterprise 1756 Rocky Horror e EREIT SEIN
99297 |CH HAB TOTAL SEHNSUCHT NACH DIR 123 funvivar (estiny's child) 1533 You ave siive [t 1864 Kampfstern Galaktica 1755 Blues Brothers | (] 2‘1'3:‘6“”“' R
1820 town girl (Westlife, old a i lues Brothers
99302 DU UND ICH... DAS DREAM TEAM 1925 E 1. (Nelly) ' 1951 Fide wit me (Nelly feat. City Spud) L562 Fiper schungels) 1753 Leben des ran = aate gy
99287 HALLO MEIN SIISSES FRUCHTCHEN 1943 Once in million (Bosson) 1950 It's raining men (Geri Halliwell) ~ 1gj¢ Mumﬂm mal.. (Dsch chu 9e 1764 Das A-Team SEHEN BEHEISe Banr
DARF ICH AN DIR NASCHEN ? 1922 All for you (Janet Jackson) 1949 Don't stop mavin (S Club 7) 1729 Raumschiff Orion 5825 5305

FUR DICH, WEIL DU SO BIST WIE DU
RIST

Blink SMS: Alle Nokia Y
¥ ausser 6210.7110 und 9er

1817 Wer hat an der Uhr.. (P Paﬂther]

LOGOS NOKIA 3210,3310.5510 5130 6090 6]10 6130 6150,7110.8050 8210 38]0’91108
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LARS BATISTA
CEO,
CINEMAWARE INC.

Lars war in den letzten sechs Jah-
ren maB3gebend an der Entwick-
lung namhafter PC-Games wie
Interstate ‘76 Arsenal und Mech
Warrior 2 beteiligt. Des Weiteren
trug er als Associate Producer
seinen Anteil zu den US-Versio-
nen von The Fifth Element, Pool
Hustler und Guardian’s Crusade
fur PSone bei. L. Batista schloss
1994 an der Universitit von Mia-
mi mit den Titeln Bachelor of
Science in Communications: Mo-
tion Picture Production und Ba-
chelor of Arts in Photography ab.
Der in Deutschland geborene und
in Brasilien aufgewachsene Cine-
maware-Mitbegriinder schwingt
in den Bereichen Management
und Finanzen das Zepter.

i
. Dirk Gemeinhardt
- \ |

Robin Hood: pefender of the Cr

Cinemaware erlebt den zweiten Friihling: Mit dem Rema- (PLAY-DATEN |

_"-{'1 -

-

own

Genre Action-Adventure

BUTZTTY S e von Defender of the Crown méchte man das Flair der Sester—PlaysEtonT [Soiler T
RN Kult-Entwickler wieder aufleben lassen. Lars Batista,

WWW. emaware.com

CEO, Cinemaware, plaudert exklusiv im play-Tage- | entwickier Cinemaware

buch aus dem Nahkastchen, warum es sich lohnen [ a5 Frikjahr 2002

wird, noch geduldig bis zum Frithjahr 2002 zu warten.

s9---Als wir im Oktober 2000 : zeichneten Gebieten aus, indem man

mit den Entwicklungsarbeiten : Armeen aufbaut, mit denen man wieder-

zu Robin Hood: Defender of : um verfeindete Ritter und deren Linde-

the Crown begannen, be- : reien angreift. Im Grunde kann das Spiel-

stand einer der ersten Schrit- : prinzip mit Brettspielen wie Risiko oder

te darin, das alte Defender of ;| Axis & Allies verglichen werden. Der

the Crown zu analysieren. | Unterschied besteht jedoch eindeutig dar-

Wir schnappten uns die Ami- : in, dass Action-Sequenzen die klassischen

ga-, SNES- und Cé4-Version : Wiirfel ersetzen und somit auf eine ande-

und studierten tagelang die : re Weise eine Entscheidung herbeirufen.

Titel. Dabei wurden Erinne- | Die festgelegten Ziele der Action-Sequen-

rungen an unsere Jugend : zen entstammen dem mittelalterlichen

wach. Vorrangiges Ziel war : ,Alltag"”. Sieg oder Niederlage bzw. der : r
eigentlich, unzihlige Notizen : komplette Verlauf des Spiels hingen vom  © Links im Bild: Morgan W. Gray, Game Designer
in Bezug auf das Game De- : Ausgang der Action-Sequenzen ab. Das Yo" Bobiniiced D e nderofithels v
sign anzufertigen. . alte Defender of the Crown teilt sich in

Demzufolge kamen wir zu fol- : folgende Bereiche auf: i knappem Munitionsvorrat und leichtem
genden Erkenntnissen: Der : . Schwierigkeitsgrad.

Spieler iibernimmt die Rolle : Meta-Spiel (rundenbasierend): Strate- : Lanzenstechen: Action-Sequenz darge-
eines Edelmannes, der im 12. : gie, mittelalterliches Kriegsspiel, Erobe- : stellt in der First-Person-Perspektive. For-
Jahrhundert um die Krone Eng- : rung von Lindereien, Verwaltung von : dert eine gewisses MaB3 an Genauigkeit.
lands kampft. Als jener Edel- : Ressourcen. . Feldziige: Wenig taktisch. Ausgang hangt
mann versucht man,alle |9 Ter- : Schwertkampf (Echtzeit): Side-Scroller : ausschlieBlich von der GréBe der Armee
ritorien unter seine Kontrolle : mit einer simplen Angriffs-/Verteidi- : ab. Der Spieler kann den Verlauf der
zu bringen. Man breitet sich in | gungs-Steuerung . kriegerischen Auseinandersetzung somit
den auf der Landkarte ver- : Katapult (Echtzeit): Kampf-Sequenz mit : wenig beeinflussen.

O Die Polygonzahl der Figuren wird noch deutlich erhéht werden. O Render-Modell einer typisch englischen Burganlage.
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O Prototyp der Katapult-Sequenz.

Die Stirken des klassischen Defender of :
the Crown liegen beim nicht-linearen :
Spielverlauf. Demnach kann man seinen :
individuellen Weg zum Erfolg beschrei- :
ten. Fiir die damalige Zeit ist auch die :
grafische Prisentation auBerordentlich :
gut gelungen. Zudem Ubt die Spielme- :
einfachen  Struk-
turierung eine magische Anziehungskraft :
aus. Die Mini-Games lassen keine Lange- :
weile vor und nach den rundenbasieren- :
den Strategieziigen aufkommen. Attrak- :
tive Frauen, der grandiose Soundtrack,
die vier verschiedenen, vor Spielbeginn :
frei wihlbaren Helden etc. sprechen :
letztendlich fiir Defender of the Crown. :
Negativ wirken sich hingegen der diirftig :
gestaltete Plot und das stindig wieder- :
holende Gameplay aus. Es mangelt :
schlichtweg an Abwechslung. Einen bit- :
teren Nachgeschmack ruft die kurz :
geratene Spielzeit, die zwischen |5 :
Minuten (!) und einer Stunde liegt, her- :
vor. Ferner ist das Lanzenstechen im :
Vergleich zu den anderen Intermezzi all- :
zu schwer ausgefallen.Auch der Schlacht :

chanik trotz der

auf dem freien Feld fehlt der nétige stra-
tegische Tiefgang. Generell vermissten
wir eindeutige ldentifikationsmdglich-
keiten mit den Protagonisten. Beispiels-
weise wurden die Feinde nur beim
Namen genannt und nicht grafisch in
Szene gesetzt.

Nach mehreren Arbeitsschritten, die
dazwischen lagen, stand folglich
Brainstorming auf dem Plan. Wir zer-
brachen uns den Kopf dariiber, was ein
wiirdiger Defender of the Crown-
Nachfolger heutzutage bieten sollte.
Etliche Fragen mussten gekldrt werden.
Wie wiirde man die Schwichen des
Originals ausmerzen? Wie kann man
die vorhandenen Stirken noch deutli-
cher hervorheben? Oder: Wie geht
man auf Nummer sicher, dass das neue
Konzept dem vorangegangenen Pro-
dukt gerecht wird? Eigentlich stellen
sich solche Fragen jedes Mal, wenn man

O Konzeptzeichnung eines Schlachtrosses.

ein Sequel produziert - aber Defender
of the Crown ist eben nicht nur ,ein“ :

Spiel.

Uns wurde bewusst, dass es von Vorteil
ist, jeden noch so kleinen Gedanken auf :

einem Stiick Papier niederzuschreiben.
Besonders in punkto Game Design ist
eine derartige Vorgehensweise unabding-
bar. Bislang fiillen unsere Design-Studien,
Notizen, Flow-Charts, technische Skiz-
zen und Geistesblitze viele Ordner. Wir
schitzen, dass sich bis zum Release tau-
sende und abertausende von Seiten in
den Biiros stapeln werden. Sich iber ein
Spiel grundlegende Gedanken zu ma-
chen, ist sehr einfach. Schwieriger wird
es jedoch dann, wenn es die Einfille in
die Tat umzusetzen gilt. Eine Handvoll
Merkblatter verkérpert noch lange nicht
das fertige Design. Man muss ansch-
lieBend das Konzept in viele Unterpunk-
te aufgliedern. Infolgedessen haben wir
jeden Hauptbereich grob umrissen. Dazu
gehoéren im Fall von Robin Hood: Defen-
der of the Crown das Meta-Game, jede
Action-Sequenz, die Story und der Mul-

tiplayer-Part.Anhand der Aufschliisselung
konnten wir uns mit den jeweiligen

. Details auseinandersetzen — dies war
der ausschlaggebende Augenblick, zu
dem es erst richtig losgehen sollte...*

O Dank der griindlichen Recherche erstrahlt das Ritterturnier in neuem Glanz.




- FUHLST DU DICH AUSERWAHLT?
HasT bu pas Zeuc zum HELDEN?
Ist DIE MaAcHT miT DIR?

STAR WARS STARFIGHTER

Dann starte deine Triebwerke! play verlost in Kooperatlon mit Electronic Arts und LucasArts
unter allery richtigen Einsendungen zwei galakt:tsche Sternenkmeger -Sets.

- - N

JEDES STERNENKRIEGER-SET BESTEHT AUS: : . ;

. 1 x PlayStation2 mit einzigartigem Star Wars Starflghter-Aarhrush Motl\r
1 x Star Wars Starfighter fiir PlayStation2

* \

UM AN'DER VERLOSUNG TE!LZUNEHMEI\I, MUSST u-m LEDIGLICH DIE FOLGENDE FRAGE
RICHTIG BEANTWORTEN: .

Welche' Bemerkung
rutscht

Anakin Sykwalker
uber die Lippen,

~als er am Ende des
Films ,Star Wars:
Episode 1 -

Die dunkle Bedrohung™:
das Raumschiff

der Handelfoderation
zerstort?

~

1. Bin fast da...!
2. Oops!

3. War’ fast_
schiefgegangen! -

AN FOLGENDE ADRESSE:

¥ CyPress GmbH - Redaktion play
Stichwort: Sternenkrieger
Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hochberg
oder per e-Mail an:

sternenkrieger@playplaystation.com

Einsendeschluss ist der 24. Juli 2001.
# Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.
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play testet allf Spiele auf Herz und Nieren und hilft dem Leser, snhh im
tiglich anwachsenden Software-Markt zurechtzufinden. Das Wertun s
system in Prozent e llllt uns, exakt zu differenzieren und dhnliche.
Titel hesser gegeniil rzustellen. Die kllung in die Kategnrlen
Grafik, Sound und Hatmg deckt alle wichtigen Bereiche eines

Spiels ab, fnhng;dahel unnotig den Ilberhllek zu erschweren.

Hochkardtige Software mit einem Rating von mindestens 85% beloh- @
nen wir mit dem playKING-Pradikat. Solche Ausnahmetitel sind prinzi-
piell jedem Zocker ans Herz zu legen und sollten in keiner ansténdi-

gen Spielesammlung fehlen.

Extrem schwere Games werden mit dem ,Exireme Hardcore”-Stempel
versehen. Nur Spieler mit stahlharten Nerven und einem endlosen
Geduldsfaden sollten sich an einen solchen Titel heranwagen.

GRAHK 7
SOUND S T TR

RATING m 85% .

Grafik:
Setzt die Darstellung der Umgebung
neue MaBstdbe? Bleibt die Framerate
konstant? Sind die Menis Ubersichtlich
und klar gegliedert? In die Grafikwer-
tung flieBt sowohl der optische Gesamteindruck als auch die
technische Inszenierung und die allgemeine Présentation mit ein.

Sound:

Zu einer guten Soundwertung gehort nicht nur eine atmosphdri-
sche, zur jeweiligen Thematik passende Hintergrundmusik, son-
dern auch authentisch klingende Soundeffekte sowie die Unter-
stiitzung von HiFi-Anlagen mit Dolby Surround.

Rating:

Das Rating ist mit einer Gesamtwertung gleichzusetzen und
driickt einzig und allein das SpielspaBpotential aus. Grafik
und Sound spielen hier eine untergeordnete Rolle, da auch
audiovisuell schwache Spiele suchtgeféhrdend sein kdnnen.

( Memory Card
MEMW B sowie Anzahl der
A CER “"“’ benétigten Blacke bzw. KB

C.A.R.T. Fury Championship Racing ... ...
Flucht von Monkey Island .. ... ... .. .. 98-99
NBA Street . .. ......... .. .. .. ..

Red Faction . ....................

Legende

Features 3% Anzahl der ]I.evelunwuhl
21 J] maglichen [%?i% durch Pass-
Sy Spieler G wortabfrage

QLI\R\ Anzahl der B S?rnchg der D Erstellen bzw.
] - e op i D Seden mig Sky Surfer 105
Grafik .( ] 50/60 Hertz (LB PSZ-Texturfilter- Star Wars Super Bombad Racing . . . ... .. 105
umschalthar g . unterstiitzung =
_ | WackyRaces . ..................... 103

Dolby
28| Surround

5r @ Analog [@‘ Analog
Ay Controller Y J Controller
& NEGeoy

=Y Sony neGeon

Lenkrad Analog
@ JoySllck
LENKRAD,
D Link-Option i.Link-Option
LOPTION,

Iﬁ Sprachausgabe

SPRACH
‘AUScase
DEUTSCH

lINK‘—‘

{ Jyiauna e
Ee -l
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94

)

,{fégi: ab die Ketten der Skiz -
Mauer der Unterdrickung, erhebt euch gegen
die Tyrannei... Es lebe die Revolution!*

ars - Inbegriff der Zerstorung, des Lei- :
: sich, wie so viele andere, von den farben-
nach schenkte Mars, der rémische Gott
des Krieges, Romulus und Remus das

dens und des Kampfes. Den Legenden

Leben. In seinem Namen unterjochten die

schen hat Mars seinen Status als Gott

schen. Vor allem Wissenschaftler und
Science Fiction-Autoren verkiinden in

ErschlieBung des roten Riesen. Noch sind
diese Visionen reine Utopie, doch kann
sich dies morgen bereits dndern.

What better time than now?
Das Leben in den Marskolonien ist hart.

Hier zihlt nur noch das nackte Uberle- :

ben. Einzig die Angst vor dem Sicherheits-

ker, ein gebildeter junger Mann aus gutem

O Mit dem Schild kann man sich nicht vor feindlichem Beschuss
schiitzen, sondern auch in die Offensive gehen.

Haus, folgt den Rufen des Konzerns, lasst

frohen Werbebannern und der Hoffnung
auf schnelles Geld blenden. Eigentlich will

er nur ein wenig Abstand gewinnen -
Cesaren ganze Vélker und schufen auf die-
sen Weg ein gigantisches Imperium. Inzwi- :
© bisheriges Leben minuziés durchgeplant
langst verloren, jedoch weckt sein weltli- :
ches Abbild, der Planet Mars, dafiir umso
nachhaltiger das Interesse vieler Men- :
: gungen und der Furcht vor der geheimnis-
: vollen Epidemie, die tiglich Dutzenden
ihren Studien und Geschichten von der :

Abstand von der Erde, seinen Freunden
und vor allem von seinen Eltern, die sein

hatten. Damit soll es nun vorbei sein.

Doch Parker hat genug von der Plackerei,
den menschenunwiirdigen Lebensbedin-

von Minenarbeitern das Leben kostet, und

© dabei ist er nicht allein. Eine Gruppe mili-
. tanter Minenarbeiter, die sich unter der
© Fithrung der charismatischen EOS zusam- :
: mengeschlossen hat, plant den Aufstand. :
. Das Ziel der Red Faction, wie sich die :
© Widerstandszelle nennt, besteht darin, der :
Ultor Corporation und ihrer Tyrannei ein :
© Ende zu setzten. :
personal und der Traum von Freiheit :

treibt die Menschen Tag ein, Tag aus in die | VWhat better place than here?
Minen der Ultor Corporation. Auch Par- :

verei, reiBt

O Driickt ihr das D-Pad nach vorne, kann Parker
noch genauer zielen.

ben sich die Arbeiter gegen ihre Unter-
driicker. Parker, euer Alter-Ego, befindet
sich gerade auf dem Riickweg zu den
Baracken und hat gar keine andere Wahl,
als sich den Aufstandischen anzuschlieBen.
Das Handling ist, trotz der fehlenden
Maus- und Keyboard-Unterstiitzung,

* iberraschend gut gelungen. Uber die bei-
Der Minensektor M4 bildet den Ausgangs- :
© punkt der groBen Revolution. Dort erhe-

den Analogsticks kontrolliert ihr Parkers
Beine und Oberkérper. So ist gewihrlei-

O Medizinischem Personal sollte man niemals aggressiv gegeniiber treten. Die
Arzte heilen euch nur, wenn sie nichts von euch zu befiirchten haben.



Parker, ich mochte, dass du dir jemanden
schnappst. Du musst zur Administration gehen
und Gryphon entfihren, Utors Stellvertreter.

O Rebellenfiihrerin Eos und der abtriinnige Sicherheitsexperte Hendrix lotsen euch via

Funkgerit durch die Level.

stet, dass man zielstrebig durch die Minen- :
schichte laufen und dabei gleichzeitig, :
unabhangig von der Bewegung der unte- :
ren Extremititen, seine Gegner unter :
Beschuss nehmen kann. Insgesamt stehen :
Parker 15 Waffen zur Auswahl, von denen :
viele sogar noch uber eine Sekundarfunk- :
tion verfiigen. Im Falle des Sturmgewehrs :
kann man beispielsweise zwei verschiede- :
ne Schussfrequenzen wihlen, wihrend das
Scharfschiitzengewehr mit einer Zieloptik :
ausgestattet ist. Ganz besonders hilfreich :
sind die Displays der Raketenwerfermo- :
delle oder der Railgun, die aufgrund der :
Korperwirme menschliche Gegner auch :
durch feste Materie hindurch sichtbar :
machen. Meist genligt schon ein Schuss :
auf die entsprechende Stelle an der Wand, :
und der dahinter befindliche Gegner ist :

Geschichte.

Holzhammermethode

Mod Engine werden Schiaden an festen
Strukturen realistisch dargestellt.VWenn in
Red Faction eine Sprengladung detoniert,
sind nicht nur ein paar kleine
Schmauchspuren zu erkennen. Stattdessen
liegt die eben noch solide VWand fast ganz-
lich in Trimmern. Nicht jede Waffe verfiigt
tiber genligend Feuerkraft, um die Felsfor-
mationen zu sprengen. Kleinkalibrige
Pistolen und Gewehre kénnt ihr getrost
im Holster stecken lassen. Aber auch
wenn Parker einen Raketenwerfer zur
Hand haben sollte, kann er nicht wirklich
jedes Objekt zerstoren. Metallkonstruk-
tionen bleiben nach Angriffen jeglicher Art
beispielsweise vollkommen unbeschadet.

Die Geo-Mod Engine eroffnet euch vielfil-
tige, wenn auch nicht wirklich spielent-
scheidende Moglichkeiten, mit der Umge-

: bung zu interagieren. Man ist zwar in der
. Lage, sich durch Winde zu sprengen,
¢ Briickenk&pfe zum Einsturz zu bringen
Solch zerstdrerische Waffen hinterlassen
ihre Spuren. Dank der einzigartigen Geo- :

und dadurch den darauf fahrenden Konvoi
zu zerstoren oder Bruchstiicke der Fels-

O DieTiicken des Joypads! Eine Zielhilfe unterstiitzt euch beim Anvisieren eurer Gegner.
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ELEKTROSCHOCKER UCB-24

Knviger/NuniTIONSART:
Batterie

MAGAZINVOLUMEN:
REICHWEITE:

Kurz

PriviRe UWAFFENFUNKTION:
Keule

SexunDARE UWAFFENFUNKTION:
Elektroschockmodus

12\ PISTOLE USP-16

KauiBer/NuNITIONSART:
12mm
MAGAZINVOLUMEN:

REICHWEITE:

Kurz - Mittel

PRImARE WAFFENFUNKTION:
Einzelfeuer

SEKUNDARE UAFFENFUNKTION:

) oL
y T
)
Y

-—

aktiviert Schalldampfer

AUTOMATISCHE PUMPGUN UAS-10

Knviger/NuniTIONSART:
Kaliber 10 Buckshot
MAGAZINVOLUMEN:

8

REICHWEITE:
Kurz - Mittel
PriviRe WWAFFENFUNKTION:

Feuert Doppelschuss
SeKUNDARE AFFENFUNKTION:
Automodus

SCHARFSCHUTZENGEWEHR USG-50

Kauiger/NuNITIONSART:
.50, Panzerbrechend
MAGAZINVOLUMEN:

6

REICHWEITE:

Kurz- sehr Lang
PRImARE WAFFENFUNKTION:
Einzelfeuer

"‘--..,.w.th

SEKUNDARE UAFFENFUNKTION
aktiviert Zieloptik, stufenlos zoombar

RAKETENWERFER URL-6T

Knviger/NuniTIONSART:
150mm Raketen
MAGAZINVOLUMEN:

6

REICHWEITE:

Mittel - Lang

PriviRe IWAFFENFUNKTION:
Einzelfeuer

SexunpAre UWAFFENFUNKTION:

aktiviert Hitzesuchmodus

STURMGEWEHR UAR-42

Kauiger/NuNITIONSART:
5.56 mm Explosivgeschosse
MAGAZINVOLUMEN:

REICHWEITE:

Kurz - Lang

PRImEARE UNAFFENFUNKTION:
Salvenmodus (3 Schuss)

SEKUNDARE VAFFENFUNKTION:
Automodus

MASCHINENPISTOLE UAP-32/20

Knviger/NuniTIONSART:
12mm / 5.56 mm Explosiu-
geschosse
MIAGAZINVOLUMEN:

30/20

REICHWEITE:

Kurz - Mittel

PrivARE IWAFFENFUNKTION:
Automodus

SEKUNDARE UAFFENFUNKTION:

wechselt zwischen 12mm und
5.56mm Geschossen
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~ HANDGRANATE UHG-90

Knviger/NuniTIONSART:
3 ok

IAGAZINVOLUMEN: \d \
- ¥
REICHWEITE: 1%
Kurz \
PRIMARE WAFFENFUNKTION: "\

Aufschlagziinder
SEKUNDARE UUAFFENFUNKTION: A
Zeitziinder (4 Sekunden) -

FLAMMENWVERFER UFT-1

Knviger/NunITIONSART:
fliissiger Brennstoff =
MAGAZINVOLUMEN: -

3 e lwu
-

REICHWEITE: L ‘w 4 ! {'5% 12

Kurz o \ \
PrimiiRe IAFFENFUNKTION: , - ,\'\

ziindet 4m Flammenstrahl rod ' o
SEKUNDARE WAFFENFUNKTION: il e
henutzt Brennstoffkanister als Brandbomben Rang: 374

SCHUTZSCHILD UBS-4

Knviger/NunITIONSART:

13:49)

IAGAZINVOLUMEN: / 3
‘.. REICHWEITE: r O Im Mehrspielermodus kénnen bis zu zwei Spieler in neun Arenen die Waffenliufe gliihen lassen.
PrimARE WAFFENFUNKTION: "l

Nutzt Schild als Nahkampfwaffe
SeKuNDARE UUAFFENFUNKTION:

decke auf sich verschanzende Gegner fal- | nur ein schneller Finger am Abzug und
len zu lassen, aber derartige Aktionen sind : Reaktionsvermogen, sondern auch Raffin-
nicht wirklich notwendig, um Parker ans : esse und das entsprechende Mal3 an
RAILGUN FCA-26 Ziel zu fiihren. : Erfahrung im Agentenbusiness gefragt.

KauiBer/NUNITIONSART: : Parker muss sich beispielsweise als Beam-

Volimantelmetallgeschoss Mars macht mobil : 5 :
MAGAZINVOLUMEN: . ter oder Wissenschaftler verkleiden und

1 Die Befreiung des Mars aus den Klauen : Undercover auf Informationssuche gehen.
:;i't“t“;’;'“'f;ng der Ultor Corporation und der Kampf : In diesen Stealth-Missionen erweist es

Printiag WAFFENFUNKTION: gegen die mysteriose Seuche erstreckt : sich als unheimlich wichtig, nicht zu nahe
Einzelfeuer sich tiber insgesamt 20 Level. Diese sind : an die Wachen heranzutreten, da diese
g bl gl sowohl design- wie auch spieltechnisch : den steckbrieflich gesuchten Revolutionir
aktiviert Zieloptik, mit der man Gegner X ) - . = 2
durch Winde hindurch erkennen kann. sehr abwechslungsreich gestaltet. So ist es : erkennen koénnten, und die Pistole im

ab und an notwendig, ein Fahrzeug zu : Halfter stecken zu lassen. Nur wenn ihr so
MASCHINENGEWEHR JFGO0-HMG/BF besteigen und mit diesem die labyrinthar- : wenig Aufmerksamkeit wie moglich
e tigen Ginge unsicher zu machen. Zu den : erregt, konnt ihr gewiss sein, dass der

MIRGAZINVOLUMEN: : — = - funf verfiigbaren Vehikeln zihlen neben : Alarm stumm bleibt.

:31:[&]:;: o, '£=‘-—‘—.“-. * einem U-Boot und einer kleinen Flugma-

Langy . schine auch ein Jeep, ein gepanzerter Trup- Ausgebufftes Proletariat

PrivARE VAFFENFUNKTION: pentransporter sowie eine gigantische : Die Ego-Shooter-Palette fiir PS2 be-
Automodus Raupe, die mit ihren schweren Bohrkép- : schrinkt sich bis jetzt auf Titel, die sich
SEKUNDARE WAFFENFUNKTION: . . . Al .

niedrige, zielgenauere Feuerrate fen darauf ausgelegt ist, neue Tunnel freizu- : fast ausschlieBlich mit dem Deathmatch-

legen. Mit Ausnahme des Baufahrzeuges : und Multiplayer-Aspekt auseinanderset-
sind samtliche Gefihrte mit Waffen @ zen.Zwar kann Red Faction ebenfalls mit
bestiickt. In Red Faction sind jedoch nicht : einem Mehrspieler-Feature dienen, in

PRAZISIONSGEWEHR MK/SG-1

Knviger/MuniTIONSART:
5.56mm Explosivgeschosse
IAGAZINVOLUMEN:

20

REICHWEITE:

Lang

Primiire IAFFENFUNKTION:
Halbautomodus

SexunpAre UWAFFENFUNKTION:
aktiviert Zieloptik

SCHWERE PANZERFAUST F-1 TL

Kavriger/NunITIONSART:
Hochexplosivraketen
MAGAzINVOLUMEN:

1

REICHWEITE:

Lang

PrimiiRe IWAFFENFUNKTION:
Einzelfeuer (lange Nachladezeit)
SeKUNDARE UUAFFENFUNKTION:

SPRENGLADUNG

Knviger/MuniTIONSART:

IAGAZINVOLUMEN:
REICHWEITE:

Kurz

PrimiiRe WAFFENFUNKTION:
wirft und aktiviert selbst-
haftende Sprengladung
SeKuNDARE UUAFFENFUNKTION:

as9P

L (W
P
[’L._J s

| /";f/ |

O Wihrend ein Kamerad der Red Faction den Jeep lenkt, haltet ihr mit dem schweren MG
das Wachpersonal in Schach.




o L L =)

O Gliicksspiel! Wer die Bombe entschirfen will, braucht starke Nerven und

ein ruhiges Handchen.

dem bis zu zwei menschliche Akteure :
gegeneinander bzw. gegen bis zu vier :
. sich sogleich Deckung und versuchen
des Titels liegt jedoch ginzlich auf dem :
Single-Player Modus. Um das Geschehen :
© sogar die Flucht, sobald sie erkennen,
gestalten, konzipierte Scriptwriter Mike :
Breault, der bereits seit iiber 16 Jahren in
der Spieleindustrie titig ist, ein einzigarti- :
ge Story. Diese fiihrt euch von den tiefen :
Minen Uber unterirdische Industrieanla- :
gen,Verwaltungsgebiude und Loboratori- :
© Framerate ist bis auf wenige kleine Aus-
dort aus stattet ihr sogar einer Raumsta- :
tion, die sich im Orbit des roten Planeten :

Bots antreten konnen, der Schwerpunkt

moglichst attraktiv und ansprechend zu

en bis and die Planetenoberfliche. Von

befindet, einen Kurzbesuch ab.

jeder Ecke lauert gewaltbereites Wach-

immer wieder auf neue Arten von Geg-
nern. So werdet ihr etwa mit hundearti-

der Seuche zum Opfer gefallen sind, kon-

e
(]

XAOXXX

anderen Weg!

henten. Sobald diese bemerken, dass sie
sich in eurer Schusslinie befinden, suchen

euch von der Seite aus zu attackieren.
Gewohnliche Wachminner ergreifen

dass ihr z.B. ein Scharfschiitzengewehr in
den Handen haltet.

Solides Handwerk

In technischer Hinsicht gibt es bei Red
Faction kaum etwas auszusetzen. Die

nahmen, wenn sich beispielsweise mehre-
re Fahrzeuge und FuBsoldaten ein spek-

. takuldres Feuergefecht liefern oder man
Ganz ungefihrlich und vor allem einfach :
ist euer Weg dorthin allerdings nicht.An :

dank der Geo-Mod Engine eine steinerne
Briicke zum Einsturz bringt, konstant.

. Das Leveldesign ist ebenfalls sehr gut
personal auf Parker.Wihrend ihr euch an :
die Oberfliche vorkdmpft, trefft ihr :

gelungen. Lediglich die Texturvielfalt hitte
etwas grofzigiger ausfallen kénnen, was

* besonders in den kargen, rotbraunen
. Canyons auffillt.

gen Marskreaturen, schwer bewaffneten :
Soldnern oder garstigen Mutanten, die :

Ein besonders groBes Lob geht an die
Lokalisierung von Red Faction. Die profes-

© sionellen Sprecher verleihen den Charak-
frontiert. Ganz besonders vortrefflich ist :
die kiinstliche Intelligenz eurer Kontra- :

teren, ob nun tberheblicher Wachmann
oder veringstigte Laborantin, erst das

19
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O DieTiir ist verriegelt? Na, dann ,,suchen* wir uns eben einen

. gewisse Quintchen an Personlichkeit.
Zudem wurden samtliche Bildschirmtexte
: und sogar die Schilder; Wandtafeln und
Warnhinweise in den Leveln ins Deutsche
. Ubersetzt. So viel
© Publisher heutzutage im Normalfall kaum
- noch. Respekt! Fiir den deutschen Markt
- wurde Red Faction etwas entschirft. Auf
- rote Korperfliissigkeiten muss man ginz-
. lich verzichten, und auch die Leichen ver-
: schwinden vom Bildschirm.

Mihe machen sich

» FAZIT
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Genrefans, die genug von stupiden Duellen gegen com-
putergesteuerte Bots oder menschliche Gegner haben
und stattdessen ein wirkliches Abenteuer erleben
mochten, bei dem weder Action noch Abwechslung zu
kurz kommen, sind mit Red Faction bestens bedient.
Jedoch sollte man etwas Erfahrung mitbringen, da das
Spiel besonders gegen Ende alles andere als einfach ist.
Leider kommen Ritselfreunde etwas zu kurz, da Red
Faction duBerst actionorientiert ist. Eigentlich schade,
da ein paar Denksportaufgaben den linearen Aufbau
durchaus ein wenig aufgelockert hitten. Zudem wire es
durchaus I6blich gewesen, wenn man die einzigartigen
Geo-Mod Features mehr ins eigentliche Geschehen
miteingebunden hitte. Alles in allem ist Red Faction

jedoch ein wirklich herausragender Titel!

= NEGATIV

¢ viele Ladepausen
* keine Riitsel

* Geo-Mod Engine

* ausgereifte Gegner-KI

* gelungenes Gampelay

* abwechslungsreiche Action
* ansprechende Story

« super Lokalisierung

® DIE ALTERNATIVEN
Titel Rating

I. Red Faction 85%
2. TimeSplitters 76%

» PLAY DATEN

System

Genre Egoshooter | Hersteller

¢ linearer Aufbau
* Schwierigkeitsgrad

Test in play
07/01
12/00

PlayStation2

THQ

www.thq.de

Entwickler Volition

sofort

85 %
82 %

Preis

GRAFIK
SOUND

RATING

ca. 119,- DM | Erhiltlich ab

O Vorsicht! Nicht nur die Detonation, sondern auch die herumfliegenden Glassplitter
kénnen euch verletzen.



TestScreen i ':::f“
7 ELUCHT VaN
S @NKEJ@MN

ilbe :
S— Q\'B ]

O In der Piratenschule versucht Guybrush wieder ein vollwertiges O Durch zahlreiche Zwischensequenzen, die in aufgemotzter Spiele-
Mitglied der Gesellschaft zu werden. grafik erscheinen, wird die Handlung noch mehr vertieft.

Aufgrund des groBen Erfolges, den der : ger Pirat sein will, sollte sich vor allem : junge Ehepaar muss mit Schrecken fest-
tollpatschige ~ Mochtegern-Freibeuter @ mit Grog, Beleidigungen, Affen und Voo- : stellen, dass sich hier einiges drastisch
Guybrush Threepwood auf den PC- : doo auskennen. - gedndert hat. Der australische Immobi-
Bildschirmen seit nunmehr Ulber zehn : . lienhai Ozzie Mantis hat sich mit seinem
Jahren feiern konnte, bringt uns Elec- : R.L.P. : Lakaien Charles L. Charles die Abwe-
tronic Arts nun den vierten Teil der | Nachdem Pseudo-Seerduber Threep- : senheit der beiden schamlos zunutze
Piratensaga auf unsere PlayStation2. Die ;| wood iiber drei Teile hinweg erbittert : gemacht. Zuerst veranlasste man, Elaine
legendire Monkey-Island-Serie  hat : um seine geliebte Piratenbraut Elaine : aufgrund ihrer langen Abwesenheit fiir
schon langst einen Platz im Herz vieler : Marley, Gouverneurin von Melee-Island, : tot zu erkliren. Als nichstes brachte
Ritselfanatiker ~eingenommen. Guy- : gekimpft hat, sie unter anderem aus : Mantis durch unfaire Beleidigungsduelle
brush Threepwood, der Protagonist : den Hinden des bdsartigen Zombiepi- : die halbe Insel in seinen Besitz. Fiir die
samtlicher Teile, hat es sich schon 1990 ' raten LeChuck befreite, diesen auch : neu ausgerufenen Gouverneurswahlen
mit Erscheinen des ersten Titels, The : schon einige Male ins Jenseits beférder- : steht derzeit nur Charles L. Charles als
Secret of Monkey Island, zum Ziel : te, darf er sich nun trotz allen Ubels : Kandidat zur Verfiigung. Elaine mochte
gesetzt, der groBte und michtigste Pirat : gliicklich schitzen, ihr Herz fur immer : natiirlich ihren Job behalten, da sie ja
aller Zeiten zu werden. Dass dies nicht : gewonnen zu haben. Die beiden haben “ noch gar nicht dahingeschieden ist.
mit einem Fingerschnippen passiert, | nimlich geheiratet und kommen nun : Doch der starren Biirokratie Melee
musste er schon damals bitter zur : nach dreimonatigen Flitterwochen wie- : Islands zufolge diirfen nur lebende Per-
Kenntnis nehmen; denn wer ein richti- ;| der nach Melee-Island zuriick. Doch das : sonen eine derart hohe Position antre-

Betrachte hru:r Gemilde
Verwende blaves Gemalde mit Daint ¥ Lady

O Bevor ihr zu anderen Inseln reisen kénnt, gilt es zuvor, ein Schiff O Leider wird es keine Umsetzung der ersten drei Teile von Monkey
und eine Mannschaft aufzutreiben. Island auf die PS2 geben.



O Das groBte Problem des PCs, nzhmlich die Steuerung, wurde mit dem

Analog-Stick perfekt umgangen.

ten, und so gilt es, den amtlichen Beweis :
zu erbringen, das Elaine im burokratischen :

Sinne noch unter den Lebenden weilt.

Es gibt viel zu tun...

Wihrend Elaine auf Melee Island bleibt, :
um weiteren Schaden zu vermeiden,
zieht Guybrush los, um die Anwilte :
ihres GroBvaters zu Rate zu ziehen. Sei- :
ne Reise fiihrt ihn zunédchst nach Lucre
Island. In der Anwaltskanzlei angekom- :
men, wird Threepwood noch zusitzlich :
mit dem Erbe von Elaines GroBvater :
konfrontiert. Dass sich daraufhin das :
eine mit dem anderen verstrickt, war :
vorherzusehen, und so muss der Prota-
gonist zusdtzlich noch das Geheimnis :
der ultimativen Beleidigung liiften. Die- :
se vermag einen Menschen bis aufs :
Mark zu verspotten und dessen Seele :
zu Tode zu beleidigen. Nicht auszuden- :
ken, wenn die ultimative Beleidigung in :
die falschen Hinde geraten wiirde. So :
Méchtegern-Freibeuter :
wihrend des gesamten Abenteuers, das :
in vier Akte aufgeteilt ist, insgesamt fiinf :

bereist der

“Angstlicher.
] - g

: schiedlichen Personen
. Tagesordnung. Viele der anspruchsvol- :
len Ritsel basieren auf dem geschickten :
Kombinieren von gesammelten Gegen- :
standen. Hierfur besitzt unser Held ein :
Inventar, welches bei
Beenden eines Aktes die nicht mehr :

TestScreen
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O Im Dreiinselreich wird heutzutage neben dem altbewihrten Belei-

digungs-Fechten auch Beleidigungs-Armdriicken ausgetragen.

Inseln, auf denen er tonnenweise kniffli- :
ge Ritsel zu I&sen hat. Witzige Frage-
unter- :
sind an der :

und Antwort-Spielchen mit

libersichtliches
benéotigten Objekte verschwinden ldsst.

...packen wir’s an!

Veteranen der Serie dirften mit den :

oberaffigen Ritseln ja vertraut sein, und

Losung vorhanden ist. Mit Geduld und
etwas abgedrehter Fantasie sowie mit
frohlichem Herumprobieren sollte man
allerdings Schritt fiir Schritt vorankom-
men. Dem zweidimensionalen Look
wurde mit dem vierten Teil abgesagt, und
so strahlen diesmal simtliche Charakte-
re in schénem 3D. Leider wurden diese
nicht allzu perfekt animiert, weswegen
die Bewegungsabliufe etwas abgehakt
. auf dem TV-Bildschirm erscheinen. Die
© kunterbunten Hintergriinde glinzen in
- stilvoller Rendergrafik und vermégen die
Atmosphire der Geschichte auf exzel-
. lente Weise zu untermalen.

von dhnlichem Kaliber sind auch hier die :

meisten Aufgaben. Der in den Prequels
noch anwihlbare leichte Schwierigkeits-
grad steht euch in der Fortsetzung nicht
mehr zur Verfiigung. Denkspiele schwan-
ken von offensichtlich und simpel bis hin
zu frustrierend und kopfzerbrechend. So
kann es durchaus vorkommen, dass man-
che Ritsel gut und gerne ein paar Stun-
den Zeit in Anspruch nehmen. Zumal
nicht immer ein Hinweis auf deren

Gl L TR
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O Monkey Kombat: ein neues Kampfsystem bei Monkey Island. Allerdings muss vorher
die alte Sprache erlernt werden, um die verschiedenen Moves ausfiihren zu kénnen.

POSITIV

 witziges Piratenspektakel

* gute musikalische
Untermalung

* Spielstand kann jederzeit
gesichert werden

» PLAY DATEN

System

Electronic Arts entfiihrt uns mit Flucht von Monkey Island
in die Karibik, wo es von Polygon-Seerdubern nur so wim-
melt. Das komplette Abenteuer sprudelt vor witzigen
Details und die Ritselkost, auf gewohntem Lucas Arts-
Niveau, lisst selbst Profis nicht miihelos das Geheimnis der
ultimativen Beleidigung I6sen. Soundtechnisch wird die Epi-
sode glinzend von karibischen Klingen begleitet und die
Sprachausgabe ist nahezu perfekt lokalisiert worden. Wer
sich mit den Prequels auskennt, hat etwas mehr von den
irrwitzigen Kommentaren, da sich manche Anspielungen
und einige der vorhandenen Charaktere doch auf die Vor-
ginger beziehen. Serien-Einsteiger sollten hiervor aber
nicht zuriickschrecken; denn auch ohne historisches Mon-
key-Island-Wissen sind unzdhlige Lacher garantiert.

&= NEGATIV

* hoher Schwierigkeitsgrad

PlayStation2

Genre Adventure | Hersteller

Electronic Arts

www.electronicarts.de

Entwickler

LucasArts

Preis ca.119,-DM | Erhiltlich ab

Juli
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Heiko Strokb

L)
Bekannte Streetball-Spieler und beridhmte

NBA-Stars geben sich auf verschiedenen
Freiluft-Courts ein Stelldichein.

100

_.a-—"'""_'-.:"—-

O Jedes Spiel geht bis zum Punktestand von 21. Es muss aber mit
mindestens zwei Punkten Vorsprung gewonnen werden.

Electronic Arts’ neues Label EA Sports Wie jetzt?
Big verldsst nach dem erfolgreichen :
Launchtitel SSX die Schneelandschaften :
und begibt sich auf weniger rutschige :

Flichen. Mit NBA Street kiindigt sich das :

der Hersteller ein weiteres Mal, dass

nicht nur realistische Sportsimulationen, :
sondern auch gute action-lastige Titel :
zum EA-Repertoire gehoren. Bei der :

Entwicklung des Spiels wurde vor allem

darauf geachtet, dass der SpaBfaktor in :
gleichem MaBe in der Defensive genauso :

wie in der Offensive vorhanden ist. Um

dies zu bewerkstelligen, fiilhrte man ein :

vollig neues Spielsystem ein.

O Die exzellente Ball-Physik macht es jedes Mal aufs Neue span-
nend, ob der Ball denn nun den Korb trifft oder nicht.

ADJUSTFSKIILS

male
nickname
size
skills
look

body
shoes
done

@ peck @ halp

G Sy — 7
? aoooo| ﬂ

block

O Taktische Spielziige sind vonnéten, denn die Mitspieler werden
stets perfekt abgedeckt.

* nach und nach auf; im gleichem Atemzug
Der Spieler besitzt zwei verschiedene Sta- :
tusbalken. einerseits die Turboleiste, wel-
che fiir Sprints, aber auch fiir Dribbelkom- :
. binationen benétigt wird, andererseits die
erste Arcade-Streetball-Spiel fiir die :
PlayStation2 an. Mit diesem Titel beweist :

verliert der Kontrahent mit jedem
Manover, das er nicht unterbinden kann,
etwas von seiner Leiste. Ist die Leiste ein-

: mal voll aufgeladen, kann der Spieler auf
Special-Move-Leiste. Letztere muss durch :
spezielle Mandver vorher aufgeladen wer- :
© den. Um dies zu bewerkstelligen, gilt es,
den Gegner gekonnt auszuspielen und zu :
verdppeln. |hr misst ihn regelrecht in :
Grund und Boden dribbeln, wobei euch :
: eine groBe Anzahl an Moves zur Verfiigung :
© steht. Werden diese Spielziige noch mit- :
einander kombiniert oder sogar mit einen :
© Slam-Dunk abgeschlossen, fiillt sich der Was geht ab?
Balken schneller als gedacht. Mit jedem :
: Trick tankt sich die Special-Move-Leiste

den "Gamebreaker" zuriickgreifen — ein
Finish Move, der grafisch aufwendig in Sze-
ne gesetzt wurde. Die Punkte, die mittels
des Gamebreakers erzielt werden,
bekommt der Gegenspieler zusitzlich
abgezogen. Es gilt also, fortwihrend am
Ball zu bleiben und diesen durch Steals
oder Blocks an sich zu bringen.

Lediglich zwei Spielmodi stehen zur Aus-
wahl. Beim City Circuit, der nur fir

user id: hell
"predator”
205 cm 80.2 kg

2 point. *
3 point
dunks
power
blocks
steals
handle
tulcks

points 15
looks 3/8

bodies 10/10
shoes 7/10

O Abgesehen von jeder Menge Schuhwerk und Outfits kénnen auch
neue Hauttypen und Pseudonyme freigespielt werden.
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O Je linger man seine Dribbelkiinste miteinander kombiniert und zudem mit
einem Slam-Dunk oder Korbwurf beendet, desto mehr Punkte erzielt man.

Single-Player vorgesehen ist, miisst ihr :
euch anfangs fir eine der 29 NBA- :
Mannschaften entscheiden. Zu den fiinf :
Profi-Basketballern des Teams gesellt :
sich noch die "lebende Legende" Michael :
Jordan hinzu. Von nun an muss anhand :
eines Leiter-Systems eine Vielzahl von :
NBA und Streetball-Teams bezwungen :
werden. Den Level-Boss am obersten
Ende der Leiter markiert Mr. "Air" Jor-
dan selbst; natiirlich verschwindet dieser :
zuvor spontan aus der eigenen Mann- :
. punkten ab.
schmerzhaft, doch vermégen die ande-
ren |5 Sportler, die zu diesem Zeitpunkt :
den Kader der eigenen Mannschaft dar- :
stellen, dariiber hinwegzutrésten. Wie
erwihnt, besteht euer Team zu Beginn :
aus sechs Profi-Dribblern; nach jeder :
gewonnenen Partie miisst ihr euch fur :
einen Basketballer der besiegten Sport- :
lerriege entscheiden, da der Auserwihlte :
in Zukunft fiir euch die Kérbe werfen :
wird. Damit euer Kader nicht mit Sport- :
lern tberflutet wird, ist ein Limit von 16 :

schaft. Ein solcher Verlust ist zwar

)'n'slide
) I

L,

.S ) Ef“ 2 : > s s
OFiinf Grad unter Null. Effekte wie eingefrorener Atem lassen das Spiel
noch realistischer wirken.

Personen das AuBerste der Gefiihle. :
Denn ist man dort angelangt, muss, nach- :
dem ein Spieler ausgesucht wurde, ein
anderer gefeuert werden. Statt sich fiir :
einen Kandidaten zu entscheiden, kénnt
ihr auch auf Punkte zuriickgreifen, die ihr :
fir eure Charakterentwicklung einset- :
zen kénnt. Der Hold the Court-Modus :
verlangt euch auf 12 unterschiedlichen :
Streetball-Courts Gewinnstrahnen von :
drei bis zu acht aufeinanderfolgenden :
Siegen und 200.000 bis 750.000 Trick- :

Sonst noch was?

Die zwolf vollig unterschiedlichen Stre-
etball-Courts erstrecken sich vom son-
nigen San Francisco iiber das verschneite
Boston bis auf die Hausdacher von Los
Angeles. Dabei verrichtet vor allem die
nahezu ruckelfrei Grafik-Engine stets
saubere Arbeit. Hintergrundanimationen
wie beispielsweise vorbeifahrende Autos
auf der Route 66 lassen die Atmosphire
lebhafter wirken. Leider ist das animierte

O Garantiert nicht ausgerutscht: Bei manchen Dribbel-Aktionen dreht sich der Spieler mit-
samt dem Ball am Boden, um sein Gegeniiber "alt” aussehen zu lassen.

Publikum in seinen Bewegungen ein
wenig kantig geraten und hilt sich in sei-
nen Beifallsrufen teilweise zuriick. Die
Bewegungsabldufe der Basketballer dage-
gen sind nur beim Einzug aufs Spielfeld
stellenweise ein wenig holprig ausgefal-
len.Wihrend des Matches sind die Spie-
ler allerdings fliissig animiert und mit
guter Physik versehen. Selbiges gilt auch
fir das Spielgerit, welches bestens in
Szene gesetzt worden ist.

Wie nicht anders zu erwarten zeigen Electronic Arts
ein weiteres Mal, was in ihnen steckt und setzen mit
NBA-Street neue MaBstibe im Arcade-Basketball.
Nahezu ruckelfreies Gameplay ist mit brillanter Grafik
gepaart. Jeder einzelne NBA-Star ist sofort zu erken-
nen. Die Matches werden von Joe "The Show" Jacksons
witzigen Kommentaren begleitet. Leider hort ihr auf-
grund seines begrenzten Wortschatzes stets dieselben
Spriiche. Nicht nur die zwei Spielmodi sorgen fiir euren
Langzeit-SpielspaB, ihr konnt und ihr werdet die
Unmenge an verschiedensten Rekorden brechen wol-
len, um euren Namen auf simtlichen Highscore-Listen
an die Spitze katapultieren zu kénnnen. Der komplette
Spielablauf ist mit HipHop-Beats untermalt und gibt
infolge dessen eine realitidtsgetreue Streetball-Atmos-
phére wieder. Fans des Genres diirfen getrost zugreifen.

= NEGATIV

* begrenzter Wortschatz des
Kommentators

* exzellente Ballphysik
« flissiges Gameplay
* anhaltender SpielspaB3

» PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Sportspiel | Hersteller  Electronic Arts

www.electronicarts.de
Entwickler EA Sports Big
Preis ca.l119,-DM | Erhiltlich ab 05. Juli
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Nachdem Hersteller Konami heiBe Eisen :
wie Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty :
und Silent Hill 2 im Feuer hat, erwartet :
die Spielergemeinde weitere hochkariti- :
ge Titel aus gleichem Hause. Doch vor- :
weg sei gesagt: 7 Blades kann in keinster :
Weise mit den beiden noch in der Ent- :
wicklung steckenden Projekten mithalten.
. ein Breitschwert bis hin zu Stangenwaf-
: fen, an deren Enden scharfe Klingen
Zu Beginn des Spektakels miisst ihr :
euch fiir einen der beiden anwihlbaren :
Charaktere entscheiden, von denen
jeder mit einer vollig anderen Story
aufwartet. Die weibliche Hauptrolle :
tibernimmt Oyuri, eine Frau, die sich :
ausschlieBlich mit Schusswaffen zur :
Wehr setzt. Anfangs hilt sie zwar nur
eine Pistole in den Hinden, doch wird :
ihr Waffenarsenal im Verlauf des Spiels :
noch mit einem Gewehr, einer Schrot-
flinte, einem Gatling-MG und einem :

Mainnlein oder Weiblein

O Das griine Quadrat zeigt an, welcher Kon-
trahent anvisiert ist.

ami _versetzt uns

o

O Jede Klinge von Jigoku besitzt auch magische Krifte. Im Kampf ladt
sich der dazu benétigte Magiebalken langsam auf.

=

“Heiko Strobel

ﬁ
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ﬁ

-

=

o

mit 7 Blades ins
elalterliche Japan, wo es vor Samurais
Damonen nur so wimmelt.

Granatwerfer erginzt. Jigoku, der
mannliche Protagonist, bevorzugt den
typisch japanischen Stil und kann im
Spielverlauf auf eine groBe Anzahl an
Schneidewerkzeugen zuriickgreifen. So
schlitzt er seine Gegner mit den ver-
schiedensten "Messerchen" auf - ange-
fangen beim handlichen Katana iiber

angebracht sind. Man kénnte die weibli-
chen Protagonistin auch als den leich-
teren Schwierigkeitsgrad betrachten, da
man dank der Schusswaffen nicht mit-
ten im Getimmel steckt — ganz im
Gegensatz zum mannlichen Kollegen.

Auf zum Massaker
Habt ihr euch fiir einen Charakter ent-
schieden, geht es auch gleich ans Einge-
machte. Horden der Feindesschar war-
ten auf euch. Es kommt nur selten vor,
dass ihr einem Gegner einzeln gegenii-
bersteht und wenn, dann ist dieser
meist einer der zahlreichen Endbosse.
Die LI-Taste dient dem Anvisieren der
Gegner, bei einer Truppe von 20 Wider-
sachern wird diese Funktion so gut wie
tberflussig. Nur Oyuri tragt hier einen
Nutzen davon, da sie durch ihre Fern-
kampfwaffen die Gegner schneller
ins Jenseits beférdern kann. Die
Wege fiihren meist linear durch
die lieblos gestalteten Spielab-
schnitte. Riatsel werdet ihr auch
vergeblich suchen; meist liegt alles
auf der Hand.

PR L, ‘_‘ . y ‘. ? ¥
;\. 4 ..I 'mf; . . E : ol \ I’u‘ :ill
O Die Kamera schwenkt oft zu spit um, woraufhin man ungewollt
ablebt. Zum manuellen Verstellen bleibt oft nicht die Zeit.

P DL

R

Konami beschert uns mit 7 Blades einen reinen
Haudrauf-Titel, der eigentlich gar keiner Story
bedarf. Fortwdahrend miisst ihr Unmengen an Geg-
nern niederdreschen, um die nachste Horde in Emp-
fang zu nehmen. Verschiedene Woaffengattungen
erleichtern euch hierbei das Vorankommen. Aufgrund
des stetigen Grafikflimmerns werden eure Augen
stark beansprucht. Soundtechnisch liegt der Hack’n
Slay-Titel auf besserem Durchschnittsniveau. Die hdu-
figen FMVs, welche nach fast jedem Streckenab-
schnitt eingespielt werden, spornen stark an, bis zum
bitteren Ende weiterzumachen. Bevor man sich die
Metzelorige ins traute Heim holt, sollte man zuvor
einige Liter Blut probehalber im Geschift vergieBen.

& pPaOsITIV

* Vielzahl an FMVs
* zwei verschiedene Storys

® DIE ALTERNATIVEN

= NEGATIV

* hoher Schwierigkeitsgrad
¢ iible Flimmeroptik

Titel Rating Test in play
I. MDK 2 Armageddon 85% 04/01
2. Fur Fighters 83% 06/01
3. 7 Blades 63% 07/01

H» PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Action-Adventure | Hersteller Konami
www.konami-europe.com

Entwickler KCE]) East
20. Juli

Preis ca.119,- DM | Erhiltlich ab
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Wllllam Hannas und Joseph Barberas
rasanter Cartoon wmd nach Jahren in

O Im Mulitplayer-Mode kénnt ihr zu viert gleichzeitig antreten. Zahlreiche
Battle Games stehen euch hierbei zur Verfiigung.

Das total verriickte Rennen, so der :
damalige deutsche Titel der Episoden, ist :
: malistisch anmutenden Zeichenstil aut-
die aus der Feder von Hanna-Barbera :
stammen. Mit The Flintstones, The Jet- :
sons, Scooby Doo oder den beiden :
Zankipfeln Tom & Jerry verzeichnete :
© gen fiir ein leichtes Schmunzeln, und das
. Erscheinungsbild des ein oder anderen
: Rennfahrers
Reiner Zufall oder Absicht? Piinktlich :
zum 90. Geburtstag von William Hanna
erschien zumindest in den USA Infogra- :
mes’ Fun Racer auf dem Dreamcast. Nun
hat sich der Racer auch endlich seinen :
Weg auf die PlayStation2 gebahnt. Neben :
. schneite
Docks und Central Park kann sich der
PS2-Konsolist an zusitzlichen Charakte- :
ren erfreuen. Neue Animationen bringen :
auBerdem mehr Leben in die Umgebung. :
Hinzu kommt, daB sich Entwickler Info- :

nur eine von vielen Zeichentrickserien,

man die groBten Erfolge.

Happy Birthday, William

neuen Strecken wie Downtown, Airport,

O Fiir die PS2-Version wurde eigens ein
neuer Arcade-Mode eingebaut.

grames Sheffield House michtig ins Zeug
gelegt hat, um den typischen, eher mini-

hentisch wiedergeben zu kénnen. Dicke
schwarze Konturen verleihen dem Fahr-
erfeld, den Vehikeln und Objekten das
gewisse Etwas, freche Kommentare sor-

weckt lingst vergessen
geglaubte Kindheitserinnerungen.

Eine Fahrt ins Blaue...

kann Wacky Races nicht bieten, obwohl
das Rennen durch allerhand idyllische
Gegenden fiihrt. Einerseits fordern ver-
GebirgsstraBen, zugefrorene
Seen, endlos scheinende Wistenland-
schaften usw. ein gewisses Mal3 an fahreri-
schem Kénnen ab, andererseits versuchen
simtliche eurer Konkurrenten, euch mit
allen Mitteln und Wegen (insgesamt ste-
hen 60 verschiedene Waffen bzw. Goodies
bereit) den Etappensieg streitig zu
machen. Kleinste Fahrfehler werden
umgehend bestraft, indem der Verfolger-
pulk dem Spitzenreiter gehérig auf die Pel-
le rickt. In allen Rennkategorien sind
Sterne und Stoppuhren das MaB aller
Dinge. Fiir jeden Triumph streicht ihr
nach Uberquerung der Ziellinie eines der
glildenen Symbole des Firmaments als
Trophde ein. Eines sollte klar sein: Je mehr
ihr davon gewinnt, desto mehr Strecken,
Spielmodi und Boni werden freigeschaltet.
Was letzten Endes wiederum bedeutet,
dass der Spieler in allen Modi sein Bestes
geben muss, um schlieBlich alle Sterne und
Uhren sein Eigen nennen zu koénnen.

& pPOsITIV

% PLAY DATEN

O Jedes Vehikel besitzt verschiedene Waffen, die wihrend des Rennens
auch eingesetzt werden miissen.

Mit Wacky Races hat Infogrames einen Gliickstreffer
gelandet. Trotz der instabilen Framerate im Multiplay-
er-Mode (bis zu vier Spieler im Splitscreen gleichzei-
tig) und gelegentlichen Rucklern beim Einzelspieler-
Rennen besitzt der Fun Racer seinen Reiz. Die ori-
ginalgetreuen Nachbauten der Polygon-Boliden, die
kunterbunten Grafiken sowie die auf das Geringste
reduzierte, aber leicht iibersensible Steuerung befor-
dern die lustige Flitzerei auf die Uberholspur. Auch
musikalisch kann der Racer vollends iiberzeugen. Die
harmonischen Klinge untermalen den Spielverlauf
bestens. Nachdem die derzeitige Konkurrenz The
Flintstones in Viva Rock Vegas und RC Revenge Pro
nur Lachnummern sind, haben Fans des Genres mit
Wacky Races starring Dastardly & Muttley nun endlich
einen Titel in den Handen, den man nach ein paar
Proberunden im Geschift durchaus kaufen kann.

= NEGATIV

« gelegentlich instabile

¢ langer Spielspa3
* hohe Streckenanzahl
* groBe Anzahl an Spielmodi

Framerate

System PlayStation2
Genre Fun Racer | Hersteller Infogrames

www.infogrames.de
Entwickler Infogrames Sheffield House
Preis ca.119,-DM | Erhiltlich ab Ende Juli
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de-Racer  wohnzimmertauglich
machen, griindlich in die Hose. Und das,

besitzen scheint.

Akkurat Arcade

kost ohne gréBeren

starken C.AR.T.-Flitzer

O Mit dem Super-Boost lassen sich vor-
ausfahrende Kontrahenten prima in ihre
Einzelteile zerlegen.

104

i

O Die meisten Stecken haben sowohl Sprungeinlagen als auch eine
Abkiirzung zu bieten. Ein Vorteil ergibt sich daraus jedoch nicht.

Midway ist ja hinlinglich fiir grandiose :
Spielhallen-Kracher bekannt. Diesmal :
allerdings ging der Versuch, einen Arca- :
zu :

unterwegs, werdet ihr mit einem Super-
Boost belohnt, der euch nochmals
schneller vorantreibt und mit gleiBenden
Flammen optisch entsprechend insze-

. niert wurde. Zusitzlich implementierte
obwohl C.AR.T. Fury Championship :
Racing zunichst ein hohes Potential zu :
- lung im heimischen Wohnzimmer sorgen
. sollen. Die Betonung liegt hierbei auf sol-
. len, da im Prinzip alle Rennen mehr oder
Bei der Gestaltung des Gameplays hielt
man sich eng an das Automatenvorbild. :
Folglich erwartet euch simple, leicht :
zugingliche und actionlastige Rennspiel- :
spielerischen :
Anspruch. Im Mittelpunkt des Gesche- :
hens steht dabei klar der zuschaltbare :
Turbo-Boost, mit dem sich die 600 PS- :
kurzzeitig :
extrem beschleunigen lassen. Nach jeder :
bestrittenen Runde wird der Turbo neu :
aufgeladen. Wart ihr extrem schnell :
i fen sich zwei Spieler im Arcade-, Simula-

Gratuitous Games eine Menge weiterer
Features, die fiir jede Menge Abwechs-

weniger nach dem gleichen Schema
ablaufen. So versucht ihr, im Arcade-
Mode mit, im Simulator-Mode ohne den
aktivierbaren Turbo-Boost als erster
tiber die Ziellinie zu brettern. Dariiber
hinaus konnt ihr eine komplette Saison
mit allen 17 Strecken bestreiten oder bei
den sechs verschiedenen Sub-Games auf
die Jagd nach direkten Kontrahenten
gehen. Diese miissen mal geblockt, mal
von der Strecke gedringt, mal einfach nur
tiberholt werden. Last but not least diir-

tor- oder Season-Mode iiber den Split-
screen jagen.

Cpu Agiert Richtig Tolpelhaft

Augenscheinlichstes Manko an C.ARRT.
Fury ist neben der primitiven Steue-
rung die praktisch nicht vorhandene
Kl. In den ersten Runden sausen
einem die CPU-Deppen im Héllen-
tempo davon, dann fallen sie aus hei-
terem Himmel ohne ersichtlichen
Grund massiv zuriick, nur um dann in
der finalen Runde an eurem Heck zu kle-
ben wie die Fliegen am Hundehaufen.Wie
spannend! In spateren Runden hingegen
kommt man dann nicht mal anndhernd an
die drei fiihrenden Wagen heran.Witzlos...

Nicht alle Spielhallen-Racer eignen sich fur eine
Konsolen-Umsetzung. Hier ist der Beweis.

& pPasSITIV

RATING

O Wer nicht aufpasst, verliert bei einem Crash schnell simtliche
Anbauteile. Danach geht’s sofort weiter, als wir’ nix gewesen.

Pfeilschnelles Gameplay, viele Strecken, diverse
Spielmodi, grooviger Crossover-Sound, durch die Luft
fliegende Fahrzeugteile, Turbo-Boost und vieles mehr?
Wow! Also genau das Richtige, um sich lingerfristig
auszutoben? Mit Sicherheit nicht! Schnell wird man
sich nimlich genau des Gegenteils bewusst. Die ver-
schiedenen Strecken sind nicht wirklich innovativ oder

herausragend designt, Simulator-Mode und Sub-
Games bringen nur bedingt Abwechslung, die Kl der
CPU-gesteuerten Fahrer stinkt zum Himmel, und der
anfingliche Geschwindigkeits-Kick 16st sich nach spa-
testens zwei Stunden ebenfalls in Wohlgefallen auf.
Was dann ubrig bleibt, ist ein durchschnittlicher,
anspruchsloser und hingeschluderter Vollgas-Racer,
der mit der licherlichsten Soundkulisse aller Zeiten
daherkommt. Da kénnen auch die vielen freispielba-
ren Boni sowie die leider zu sehr "bekleideten"
Boxenluder den C.A.R.T.-Karren nicht mehr aus dem
Dreck fahren. Fiir Grobmotoriker!

= NEGATIV
* anspruchslose Steuerung
¢ licherliche Soundkulisse
* miserable Gegner-KI

* hohe Spielgeschwindigkeit

* grof3e Anzahl an Fahr-
strecken

* mehrere Spielmodi

» PLAY

TEN

System PlayStation2
Genre Rennspiel | Hersteller Konami

www.konami-europe.com
Entwickler Gratuitous Games
Preis ca.119,-DM | Erhiltlich ab Juli

in 67 %

GRAFIK
SOUND
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In Star Wars: Super Bombad Racing geben :

Debiit.

fen aus Episode | nachempfunden wur-

O Die Battle-Arenen sind stellenweise fast
schon etwas zu weitldufig ausgefallen.

 Als Bonus gibt’s den sogenannten Galaxy
Darth Maul, Sebulba, Anakin Skywalker, :
Obi Wan Kenobi, Prinzessin Amidala, Jar
Jar Binks und Boss Nass ihr Kart-Racing- :
Mit (bergroBen Ké&pfen und
geschrumpften Koérpern nehmen die ver- :
niedlichten Filmhelden auf verschiedenen :
Schwebegleitern Platz, die den Raumschif- :

Circuit (alle neun Strecken hintereinan-
der) sowie den Spiegel-Modus, der euch
auf spiegelverkehrte Strecken schickt.

Die Rundkurse wurden in punkto Design
zwar recht abwechslungsreich inszeniert,
jedoch mit Hindernissen stellenweise
geradezu iiberladen und mit iiberwiegend

. eintdnigen Texturen versehen. Zudem ist
den. Habt ihr euch fiir einen der putzigen :
Charaktere entschieden, kénnt ihr euch :
entweder auf neun Kursen mit mehreren :
CPU-Kontrahenten ein Rennen liefern :
oder euch in fiinf verschiedenen Death- :
match-Arenen diverse Waffen-Pick-Ups :
wie Laser-Schiisse, Energie-Minen und ziel-
suchende Droiden um die Ohren knallen. :

deren Anzahl nicht gerade lippig ausgefal-
len. Wirklich stérend ist allerdings die
instabile Framerate, die bereits im Single
Player Modus gelegentlich in die Knie geht
und bei mehreren Spielern auf geteiltem
Bildschirm restlos iiberfordert ist. In Ver-
bindung mit der leicht schwammigen
Steuerung wird der Fun-Racer hier wieder
mal recht schnell zum Frust-Racer. Dies ist
um so dargerlicher, als der Einzelspieler-
Modus bereits in zwei Stunden komplett
durchgezockt ist und das Hauptaugen-
merk dann eigentlich auf spannenden Mul-
tiplayer-Gefechten liegen sollte.

Unterm Strich erhalten Fun-Racer-Freaks
also eine gerade mal durchschnittliche,
zwar nett prisentierte, aber viel zu kurz
geratene und technisch schwache Flitzerei
rund ums Star Wars Universum. Ausgiebi-
ges Probespielen empfohlen!

Toni Opl

00/19"61
RUNDE 4/3

o

O In der Unterwasserwelt von Otoh Gun-
ga genieBt ihr vollige Bewegungsfreiheit.

System
Genre

PlayStation2

Fun-Racer | Hersteller  Electronic Arts
www.electronicarts.de

Lucas Learning
sofort

59%
62%

Entwickler

Preis ca.119,- DM | Erhailtlich ab

PRACH -
AUSGABE|
ENGLISCH

Adrenalin-Junkies  probieren
widhrend neue Extrem-Sportarten aus,
um sich den speziellen Kick zu holen.
Finden

wickler geben, die diese fiir Konsolen-
dem Snowboard unter den FiiBen aus

eigene Achse zum Besten gibt. Swing!

SKY S

fort- :

i

UR

Der Sound macht es um keinen Deut

. besser, sondern schlifert den Spieler
* lediglich ein. Zwei magere Modi beglei-
solche Kérperertiichtigungen :
groBen Anklang, wird es auch stets Ent- :

ten das Spiel. Beim Free Sufin’ gilt es, im
freien Fall allerlei Tricks zu vollfihren, um

. letztendlich mit dem Fallschirm noch
Sportler umsetzen. So auch im Falle von :
Sky Surfer,in dessen Spielverlauf man mit :

einige Checkpoints zu passieren. Bei der
Ballonjagd werdet ihr von einem riesigen

© Propeller in die Liifte geblasen, wobsei ihr
dem Flugzeug springt und verschiedene
Uberschlige und Drehungen um die :

hier unter einem straffen Zeitlimit ver-
schiedenfarbige Ballons zum Platzen

© bringen miisst.Von diesem Titel durft ihr
Entertainment gelingt es jedoch keines- :
wegs, diese kuriose Sportart anspre- :
chend umzusetzen. Grafisch ist das Spiel :
eine regelrechte Zumutung fiir die PS2. :

getrost die Finger lassen; denn es gibt
weitaus bessere Wege, sein Geld zum
Fenster rauszuschmeiB3en.

(BTIE) 226

U EIEE0)
@ Rotationszelt,

(i J’;\Mﬁﬂf//

(s vutbal) 32 47 ‘

O Absolut keine Weitsicht: Jeder Sprung
filhrt mitten in eine Dunstglocke.

O Ermiidungsgefahr! Triges und
langweiliges Gameplay.

OlIm Zwelspleler'-Modus konnt ihr im vertikalen Splitscreen
und drei verschiedenen Modi gegeneinander antreten.

System
Genre

PlayStation2
Fun-Sport | Hersteller Swing! Entertainment

www.swing-games.de
TOKA
sofort

Entwickler

ca. 119,- DM | Erhiltlich ab

III‘17%
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Panzer aufzuhalten...

Basierend auf der US-Fernsehserie "The :
World’s Scariest Police Chases" bringt :
Activision nun ein erfrischendes Renn- :
spiel-Konzept auf den Markt. Wie in der :
gleichnamigen TV-Show erwartet euch in
der PSone-Umsetzung der gnadenlos
harte Alltag amerikanischer StraBenpoli- :
zisten, die tagtiglich mit allerlei kriminel- :

lem Gesindel zu kimpfen haben.

Der Arm des Gesetzes

O Panzerfaust kontra Stretch-Limo: Das schuss-
sichere Nobelgefihrt kann einiges wegstecken.

O Um einen wahnsinnigen Kriegsveteranen samt gestohlenem

A

18/ =28

des Spiels, insgesamt zwanzig dramati-
sche Einsitze, die es nacheinander zu
bewiltigen gilt.

Vor dem ersten "Ernstfall"

mit Schusswaffeneinsatz sowie eine

auf Verkehrsrowdys, Drogendealer, Waf-

fenschmuggler, Bankriuber, Kidnapper :

und diverses anderes kriminelles Gesin-
del losgelassen.Wihrend es anfangs noch
relativ einfach ist, alkoholisierte Autofah-
rer durch gezieltes Abdriangen und Ram-
men aus dem Verkehr zu ziehen oder
einen durchgeknallten Busfahrer zum
Anhalten zu zwingen, gestalten sich spa-
tere Missionen zunehmend schwieriger,
ja teilweise sogar extrem haarig.

Stadt des Verbrechens

Das A und O aller Einsitze ist zweifels-
ohne eine hundertprozentige Kontrolle
Uiber die verschiedenen Fahrzeuge der
Polizei; doch oftmals ist weit mehr zu
erledigen als nur die Verfolgung fliichti-

O ... muss die Polizei ebenfalls groBere Geschiitze auffahren.

Hindernisstrecke, :

: ger Gangster. So miissen beispielsweise
. Uber die Stadt verteilte Sprengsitze
© eines verriickten Bombenlegers recht-
mussen :
zunichst jedoch einige Trainingsmissio- :
nen absolviert werden, damit ihr auch :
entsprechend geriistet seid, wenn die :
lebensgefihrliche Pflicht ruft. Die vier :
: Ubungen beinhalten eine kurze Fahrt auf
. einer abgesteckten :
. eine Verfolgungsjagd ohne, eine Hetzjagd :
Als aufstrebender, ehrgeiziger Nach-
wuchs-Cop besteht eure Hauptaufgabe :
darin, in den StraBen der virtuellen
Metropole Ashland City fiir Recht und :
Ordnung zu sorgen. Hierbei erwarten :
euch im Pursuit-Mode, dem Herzstiick :

zeitig entscharft oder ein entflohener
Haftling wieder eingekerkert werden.
Zeitweise zieht man auch "undercover”
in verschiedenen Zivilfahrzeugen los, um
gerissene Ganoven unbemerkt beschat-
ten zu kénnen. Kommt der entsprechen-
de Funkbefehl aus der Zentrale, diirft ihr
bei allzu hartnickigen Delinquenten

* natiirlich auch die Waffen sprechen las-
abschlieBende Kombi-Priifung, in der
euch sowohl fahrerisches Konnen als :
auch der geschickte Umgang mit einem
SchieBeisen abverlangt wird. Habt ihr die- :
se letzte Hiirde genommen, werdet ihr :

sen. Zum Arsenal zihlt neben Pistole,
Schrotflinte und MG auch ein durch-
schlagender Raketenwerfer, mit dem
man z.B. einen wahnsinnigen Panzer-Ent-
fiihrer oder eine schusssichere Limousi-

. ne stoppen muss. Der Schutz der Bevol-
kerung ist hierbei oberstes Gebot, des-

™

auf alternative Verkehrsmittel umsteigen.

O Salami-Schinken-Zwiebeln: Nachdem alle Poli-
zeiwagen zu Schrott gefahren wurden, musste man



O Es gibt zwei Méglichkeiten, einen fliichtigen Wagen zu stoppen.

Methode |: Schusswaffeneinsatz!

halb solite man beim Herumballern :
duBerste Vorsicht walten lassen.Wer sich :
mit dem Steuern des Wagens und gleich- :
zeitigem Schusswaffengebrauch uberfor- :
dert fuhlt, kann erfreulicherweise auch te
mit einem weiteren Mitspieler gemein- :
sam auf Verbrecherjagd gehen. Dann :
namlich Gbernimmt ein Spieler die Kon- :
trolle iiber das Fahrzeug, wihrend der :
andere aus dem Fenster gebeugt die :
Gauner aufs Korn nimmt. Im Alleingang :
greift euch beim Anvisieren eine automa- '
tische Zielfunktion unter die Arme. Habt :
ihr alle Einsitze erfolgreich abgeschlos- :
samtliche Banditen hinter :
Schloss und Riegel gebracht, diirft ihr :
diese im Single Mission Mode auch ein- :
im sogenannten
Mode, einer Art Survival :
Modus, so viele Verkehrssiinder wie :
© bringt. Fir ein treffenderes Ambiente
. sorgen neben dem permanenten Funk-
© verkehr zur Einsatzzentrale die engli-
In den StraBen von Ashland entdeckt :
man auf insgesamt 80 Kilometern Linge :

sen und
zeln anwihlen oder
Free Patrol

moglich verhaften.

Weitldufig

x':::-r:ml
| ‘ l"
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alles, was eine reale GroBstadt auch zu :

bieten hat: ein malerisches Strandareal,

graue Industriegebiete, ein belebter Flug-
hafen, ein Baseball-Stadion, ruhige Voror- :

China Town und natirlich einen
Donut-Schuppen. Damit man sich in die-
sem urbanen Dschungel auch zurechtfin-
det, hilft euch sowohl ein wihrend des
Spiels  eingeblendeter  Radarschirm
sowie eine komplette Ubersichtskarte
der Stadt, die jederzeit im Pausenmenii
aufgerufen werden kann. Belebt wird die
stadtische Szenerie durch regen Zivilver-
kehr und vereinzelte Passanten, die bei
Gefahr in letzter Sekunde zur Seite
springen. Um ein derart groBes und
detailliertes Areal darstellen zu kénnen,
bedienten sich die Entwickler der Dri-
ver-Engine, die das Spielgeschehen ohne
groBere Slowdowns auf den Bildschirm

schen Kommentare des Original-Spre-
chers der TV-Serie, Sheriff John Bunnell,

O Manche Gangster gehen mit brutaler Hirte gegen die StraBencops vor. In einen Hinterhalt
gelockt, steht es um die Schutzmanner nicht besonders gut.

O Methode 2: Den Verbrecher solange verfolgen, bis er aufgibt
und sich stelit.

. sion den Heldenmut und die Aufopfe-
rung der Polizei in fast schon liberzoge-
nem MaBe betont.

der sowohl vor als auch nach einer Mis-

World’s Scariest Police Chases bringt frischen Wind
ins Rennspiel-Genre. Die 20 Einsdtze erweisen sich als
iiberaus abwechslungsreich und konfrontieren den
Spieler mit den unterschiedlichsten Aufgaben. Leider
haben die Entwickler versucht, die geringe Anzahl von
Missionen durch einen erhéhten Schwierigkeitsgrad
wettzumachen, was in einem voéllig unausgewogenen
Verhiltnis endete. So lassen sich manche Missionen
spielend beim ersten Mal erledigen, wohingegen man
andere wieder und wieder von vorne beginnen muss,
ehe man das Einsatzziel endlich erreicht. Ebenfalls
etwas drgerlich ist die fehlende Lokalisierung, die
Englisch-unkundigen Zockern sauer aufstoen wird.
Die Inszenierung der verschiedenen Missionen sowie
die riesige Metropole selbst sind hingegen ausgespro-
chen gut gelungen. Pflichtbewusste Joypad-Cops, die
sich von der Hirte mancher Einsitze nicht
abschrecken lassen, diirfen getrost zugreifen, allen
anderen empfehlen wir vor dem Kauf eine Schnup-
perstunde bei der Polizei von Ashland.

= NEGATIV

* geringer Umfang
* unausgewogener Schwierig-

POSITIV

* innovatives Spielprinzip
* authentische Inszenierung

* 2-Spieler-Kooperativ-Modus
* riesiges Stadtareal

® DIE ALTERNATIVEN
Titel

Driver

keitsgrad
* nicht lokalisiert

2. World’s Scariest Police Chases 76% 07/01
3. Driver 2 72% 12/00
» PLAY DATEN

System PSone
Genre Rennspiel | Hersteller Activision

www.activision.de
Entwickler UDS
Preis ca.59,- DM | Erhiltlich ab sofort
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KeEINE KOHLE FUR
GROBE GESCHAFTE?

Scheif3 drauf!

O UINp 13p0

Teste mit dem DAS MINIABO: Drei Ausgaben fiir 6 Mark

Miniabo drei

Ausgaben der play

und dann Ja, ich midchte play kennen lernen. Bitte schickt mir die drei ndchsten Ausgaben zum Vorzugspreis von DM 6,-. Sollte ich dann eine
X 2 Woche nach Erhalt der dritten Ausgabe nichts von mir hiren lassen, freue ich mich auf die regelméBige Zustellung per Post frei Haus
1
entscheide dich! ~ fiir DM 75,- (Ausland zzgl. Versandkosten). Damit spare ich 10 % gegeniiber dem Kioskpreis. Ich kann jederzeit kiindigen. Geld fiir
play schon bezahlte aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
CyPress Abo-Service

Deutschiand: Heuriedweg 19
D-88131 Lindau

(Osterreich:  Postfach 4
A-6961 Wolfurt-Bahnhof

Schweiz: Gaiserwald Strasse 14
CH-9015 St. Gallen E-M

Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressénderung dem Cy; 0 eine neue Anschrift mitteilt.

Zentrale Abo-Nummer: Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (bitte ankreuzen)

Telefon: 0 18 05-909088 (24P1./Min.) [] Bequem durch Bankabbuchung
erreichbar: Mo.-Do. von 8-18 Uhr
Fr. von 8-15 Uhr K ummer

["] Gegen Rechnung

Telefon/Fax

Abo-Fax:
Fax: 018 05 -90 90 89 Datum

auch uUber's Internet:

e-mail: abo@cypress.de

oder per net: www.cypress.de Datur
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| pla TP 5

Spiele, Sonne, String-Tangas — Mann o Mann, was
waren das fir heiBe Tage in Los Angeles gewesen!
Um ein Haar waren wir von unseren gesammelten
E3-Eindriicken erschlagen worden. In dieser Ausgabe
verraten wir euch, welche Games dazu imstande

LESER TOP-

schickte uns diesmal:

5

Manuel Knoop

18 Jahre aus Fohren

1.|ISS Pro Evolution PSone ! . 1
- waren, uns im wahrsten Sinne des Wortes die

Sty Ll Sileis Kinnlade herunterklappen zu lassen.

3. |Metal Gear Solid PSone

4. Colin McRae Rally 2 PSone

5. |Baphomets Fluch 2 PSone

i{

1.|Jak & Daxter (PS2)
. . . 2. |Silent Hill 2 (PS2)
...und was wird in der Industrie gespielt? 3. [Return to Castle Wolfenstein (PC)
4.| Warcraft 3 (PC)
Gary Thompson 5. |Luigi's Mansion (GCN)
Vice President Business Development,
Vivid Interaotiv
1. [Silent Hill 2 (PS2)
1.|Diablo 2 PC 2.|Medal of Honor - Allied Assault (PC/PS2)
2.|Unreal Tournament PC 3. Luig's Mansion (GCN)
. 4. Maximo - Ghosts to Glory (PS2)
3. Sacrifice PC 5.[S0COM: U.S. Navy Seals (PS2)
4.|Space Invaders PSone =
5. Pacman PSonc \
- 4./S0COM: U.S. Navy Seals (PS2)
.. 2. | Tribes 2 (PS2)
Handlel‘ Char €S = www.amazon.de 3.|HALO (Xbox)
1.|F1 Championship Season 2000 PlayStation2 4.|Luigi's Mansion (GCN)
2./Kengo - Master of Bushido PlayStation2 5. | Tony Hawk's Pro Skater 3 (PS2)
3.|Donald Duck - Quack Attack PlayStation2 _
4./NBA Live 2001 PlayStation2 1. |Maximo - Ghosts to Glory (PS2)
5.|TimeSplitters PIayStationZ 2.|Medal of Honor - Allied Assault (PC/PS2)
6./Swing Away Golf PlayStation2 3. |Bomberman Online (DG}
7.|Crazy Taxi PlayStation2 4. Wave Race (GCN)
8.|Bust-A-Move 4 PSone <o b Lo e (52
9.|Kessen Playstation2 | [T/ R
10. |Summoner - US-Version PlayStation2 41./S0COM: U.S. Navy Seals (PS2)
2. Silent Hill 2 (PS2)
Amerika 3.|Baldur's Gate: Dark Alliance (PS2)
4.|FIFA 2002 (PS2)
1./Onimusha Warlords Capcom U.S.A. PlayStation2 5.|Medal of Honor - Allied Assault (PC/PS2)
2.|ATV Off Road Fury SCEA PlayStation2 _
3.|Madden NFL 2001 Electronic Arts PlayStation2 1.|Ich war gar nicht auf der E3 (kann nicht fliegen!)
4.|Z.0.E. - Zone of the Enders Konami PlayStation2 2.|...fur den Ding4ever war's aber mal Zeit (wird echt 4ever)
5./Tomb Raider: Revelaton Eidos Interactive PSone 3.|...und auf das ,Wauwau" war ich scharf
4.|...oder auf D*** 3
5.|...es nervt gewaltig, einige Titel nicht nennen zu diirfen!
Japan
1.|Tear Ring Saga Enterbrain PSone
2./Gran Turismo 3 A-spec SCEJ PlayStation2
3.|I-Mode Dokodemo Issyo SCEJ PSone Habt ihr Lust, euch ebenfalls auf dieser Seite zu
verewigen? Schickt uns einfach eure Top 5
4.|From TV Animation: one Piece Ground Battie Bandai PSone zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play,
5.|Castlevania Chronicles Konami PSone gt;gb"“"oﬁécl'ﬁ;::gTOp S, Max-Planck-Str.13,
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Vorbei ist es mit der Qual der Wahl beim Spielekauf. Fiir den Hardcorezocker his
hin zum Neueinsteiger schaffen wir einen klaren Durchblick im stéindig anwachsenden
PlayStation-Spieledschungel. Viel Spass beim Durchforsten der Hitparade!

Heiko Strobel

Die besten PlayStation2-Spiele

Genre Hersteller Wertung vorgest. in Ausgabe:
Action
1. Z.0.E Zone Of The Enders Konami Kk kK play 03/01
2. Star Wars Starfighter Electronic Arts KAk k play 04/01
3. Gungriffon Blaze Swing! Entertainment % x play 04/01
Action-Adventure
1. MDK 2 Armageddon Interplay KAk k play 04/01
2. Fur Fighters Acclaim *kkk play 06/01
3. Oni Take2 Interactive *k play 03/01
Adventure
1. Flucht von Monkey Island Electronic Arts *kk play 07/01
2. Shadow of Memories Konami *hk play 04/01
Beat ‘'em Up
1.Tekken Tag Tournament SCEE Kk ke kk play 11/00
2. Dead or Alive 2 SCEE Kk kkk play 01/01
3. Kengo Ubi Soft *kk play 03/01
Basketball
1. NBA Street Electronic Arts *dokk play 07/01
2. NBA Live 2001 Electronic Arts *hk play 03/01
3. NBA Hoopz Konami *x play 04/01
Boxen
1. Knockout Kings 2001 Electronic Arts KAk k play 03/01
2. Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 Konami ok ke play 12/00
Denkspiel /Geschicklichkeit
1. Fantavision SCEE *kKk play 11/00
2. Super Bust-a-Move Acclaim *kk play 12/00
3. Kuri Kuri Mix empire Inferactive ~ * %% play 06/01
Ego Shooter
1. Red Faction THQ Kk Kk play 07/01
2. Unreal Tournament Infogrames ok ke play 01/01
3. Time Splitters Eidos Interactive % xx play 12/00
Eishockey
1. NHL 2001 Electronic Arts *kkk play 12/00
2. ESPN National Hockey Night Konami *k play 06/01
F1 Racing
1. F1 Racing Championship Video System KAk k play 03/01
2. Formel Eins 2001 SCEE Kk kK play 05/01
3. F1 Championship Season 2000  Electronic Arts *kk play 02/01
Funsport
1. 58X Electronic Arts ok ke play 12/00
Fun-Racer
1. Wacky Races starring

Dastardly & Muttley Infogrames ok ke play 07/01
2. Star Wars Super Bombad Racing  Electronic Arts *x play 07/01
Fusshall
1. FIFA 2001 Electronic Arts KAk k play 12/00
2. ISS International

Superstar Soccer 2000 Konami KAk k play 12/00
Jump ‘n Run
1. Rayman Revolution Ubi Soft ok ke play 01/01
2. Donald Duck Quack Attack Ubi Soft *k play 02/01
Motorrad Racing
1. Moto GP SCEE xxkk  play 02/01

play Rating 100-91% = % & k%%
90-81% = *xk*
80-71% = % k%
70-61% = %%

play Rating
play Rating
play Rating

Die besten PlayStation2-Spiele

Genre Hersteller Wertung vorgest. in Ausgabe:
Rennspiel

1. Ridge Racer V SCEE Kk k play 11/00
2. Smuggler’s Run Take2 Interactive %% * play 11/00
3. Crazy Taxi Acclaim Kk k play 06/01
Rollenspiel /Action-RPG

1. Summoner THQ Fohk play 05/01
2. Orphen Activision *kk play 01/01
3. Evergrace Ubi Soft *k play 03/01
Simulation

1. Sky Odyssey Activison Kk Kk play 06/01
2. Theme Park World Electronic Arts *h kK play 01/01
Survival-Horror

1. Extermination SCEE Kk k play 06/01
2. Onimusha Warlords Electronic Arts *kkk play 06/01
sonstige Sportarten

1. Madden NFL Electronic Arts Kok k play 12/00
2. Tiger Woods PGA Tour 2001 Electronic Arts Kk k play 03/01
3. All-Star Baseball 2002 Acclaim *kk play 05/01
Strategie

1. Ring of Red Konami * kK play 06/01
2. Kessen Electronic Arts *hk play 12/00

RED FACTION - PlayStation2

In der Rolle von Parker schlieBt ihr euch
einer Widerstandsbewegung an, die ge-
gen die Unterdriickung von Minenarbei-
tern auf dem Mars gegriindet wurde.
Neben den Aufsehern versuchen
schwerbewaffnete Séldner sowie ent-
stellte Mutanten, den Aufstand nieder-
zuschlagen. Bei dem Ego-Shooter kann der Spieler auf insgesamt
I5 verschiedene Waffensysteme (Maschinenpistole, Scharfschiit-
zengewehr...) zuriickgreifen. Im Einzelspieler-Modus legte man
sehr viel Wert auf Abwechslung, Spieltiefe, eine ausgereifte Kl so-
wie ausgefeilte Charaktere.Wahrend der ganzen Befreiungsaktion
stehen euch unter anderem ein Mini-U-Boot, ein Fluggleiter oder
auch Minenfahrzeuge zur Verfiigung.

Dino Crisis 2 - PSone
- &,

Nach dem groBen Erfolg des Sequels
serviert uns Capcom erneut ein Dino-
Aktion-Spektakel der Extra-Klasse. Die
rothaarige Regina darf diesmal regel-
recht gegen eine ganze Armada der
prahistorischen Viecher antreten. Bes-
tens ausgestattet mit beispielsweise
Flammenwerfer, Elektrostab, Maschinenpistole oder Panzerfaust
gilt es unter anderem im Dschungel fliegenden Pteranodons, geris-
senen Veloceraptoren sowie giftpollenversprithenden Pflanzen den
Garaus zu bereiten. Dino Cirisis 2 konnte sich ein halbes Jahr an
der Spitze im Survival-Horror-Genre auf der guten alten Psone
halten. Mit Alone in the Dark:The new nightmare wurde es diesen
Monat auf Platz 2 verwiesen.
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Die besten PSone-Spiele
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Genre Hersteller Wertung vorgest. in Ausgabe:

Golf

1. Everybody’s Golf 2 SCEE KAk Kk
2. Everybody's Golf SCEE *hk
3. Cyber Tiger Electronic Arts *kk

Jump “n Run 2D

1. Heart Of Darkness Infogrames Kk kK
2. Skull Monkeys DreamWorks Interactice %%
\ 3. The Wild 9 Interplay Productions %% *
Z S— — Jump “n Run 3D
Die besten PSone-Spiele 1. Spyro 3 - Year Of The Dragon SCEE okokkk
Genre Hersteller Wertung vorgest. in Ausgabe: 2. Medi Evil 2 S,CEE folololl
3.Rayman 2 - The Great Escape Ubi Soft Kk k
Action-Adventure .
1. Metal Gear Solid KCEE *kkxx  play 03/99 Lightgun Shooter
2. Soul Reaver Eidos *xkkk  play 07/99 1. Time Crisis - Projekt Titan SCEE *Hk
3. Syphon Filter 2 SCEE *xxx  play 04/00 2. Point Blank 3 Namco *kk
3. Ghoul Panic Namco Kk
Adventure
1. Discworld Noir GT Interactive *kk play 12/99 Motocross
2. Baphomets Fluch 2 SCEE fra play 12/97 1. Moto Racer World Tour SCEE *dokk
3. Baphomets Fluch SCEE *k play —/— 2. Motocross Championship THQ Kk
3. Supercross 2000 Electronic Arts **
American Foothall 3
1. Madden NFL 2000 Electronic Arts ~ xx %% play 10/99 Motorrad Racing
2. NFL Blitz KCEE —— play 02,/00 1. Moto Racer World Tour SCEE ok ek
3. Madden NFL 99 Electronic Arts ek k% play 10/98 2. Road Rash Jailbreak Electronic Arts *kk
3. Castrol Honda Superbike Racing THa@ *okk
Baskethall I
1. NBA Live 2000 Electronic Arts %% play 12/99 Musikspiel
2. NBA Live 2001 Electronic Arts ~ xx%%  play 12/00 1. Guitar Freaks -Jpan Import Kee) KA A K
3. NBA Live ‘99 Elecronic Arts ~ xxx%  play 01/99 2. Music 2000 Codemasters ok xxx
3. Beatmania -Furopean Edit- KCEE *hkk
Beat ‘em Up 2D )
1. Streetfighter Alpha 3 Capcom * Kk play 03/99 R"""P""
2. Marvel Super Heroes vs. Street Fighter Capcom Hokk play 04/99 1. G"f“ Torismo 2 SCEE lalalalotel
3. X-Men Mutant Academy Activision *kk play 09/00 2. Colin Mc Rae 2.0 Codemasters  Jxxxx
3. TOCA WTC Codemasters *okkk
Beat ‘em Up 3D ) )
1. Ehrgeiz Square ok ek k play 02/99 R""""‘P"’/ Action-RPG
2. Tekken 3 Namco Kk KA K play 08/98 1. Final Fantasy IX Square Fokkkk
3. Bloody Roar 2 Hudson Soft ~ %%s%* play 04/99 2. Chrono Cross Square Evrope sk ok
3. Vagrant Story Crave/SVG Kk kK
Boxen
1. Box Champions 2001 Electronic Arts %% %% play 12/00 s"‘f"t"’ 20
2. Ready2Rumble Boxing KCEE Tk play 01/00 1. Einhéinder - US-Import - Squaresoft Kk KK
3. Box Champions Electronic Arts *kK play 01/99 2. R-Type Delta Irem Tk
3. Thunderforce V Technosoft Kk
Denkspiel /Geschicklichkeit
1. You don’t know Jack Toke2 Interactive ~ * k%% play 04/01 Shotp‘f‘er 3D
2. Crash Bash SCEE *xxx  play 12/00 1. Indiziert oI AAAAK
3. Bust-A-Move 3DX Accloim Entertainment %% play 03/98 2. Medal of Honor: Underground EA Fokkk
. 3. Alien - Die Wiedergeburt EA Kk kK
Eishockey )
1. NHL 2000 Electronic Arts %k k% play 10/99 sonstige Sportarten .
2. NHL 2001 Electronic Arts %% play 12/00 1. Triple Play 2000 Electronic Arts 44 %
3. NHL Rock The Rink Electronic Arts ~ Jk %% play 06/00 2. International Track & Field 2 KCEE Hokk
3. International Track & Field KCEE Fokk
F1 Racing i .
1. Formel Eins 2001 SCEE *%kx  play 10/00 Strategie (Echtzeit) . :
2. F1 Racing Championship Ubi Soft *kkk play 09/00 1. Warzone 2100 Eidos Interactive sk k
3. Formel Eins 2000 SCEE —— play 11/99 2. Warhammer: Dark Omen Electronic Arts ~ * &k %%
i 3. C&C - Alarmstufe Rot Gegenschlag Electronic Arts Kk KK
ipper . .
1. Pro Pinball Timeshock Empire Inferactive % %% play 02/98 Str ategle (’ undenbasierend)
2. Pro Pinball - The Web Empire Inferactive %% play 01/00 1. Front Mission 3 Crave/ SYG Kk
3. Pro Pinball Big Race USA Empire Inferactive % %% play 02/99 2. Vandal Hearts Konami Fokkk
3. Catan - Die erste Insel Ravensburger Interactive *%x
Fun-Racer .
1. Crash Team Racing SCEE *xxxx play 11/99 Survival-Horror
2. Speed Freaks SCEE —— play 09/99 1. Alone in the Dark: The new nightmare Infogrames Fok ek
3. Walt Disney World: 2. Dino Crisis 2 Capcom Kk dokk
Magical Racing Tour Disne Interactive ~ x %% play 05/00 3. Parasite Eve 2 Squaresoft Europe  xx %k
Fun-Sport Tennis — .
1. Tony Hawk’s Pro Skater 2 Activision *kkkk play 09/00 1. Anna Kournikova's Smus‘h Court Tennis  Namco Fokk
2. Thrasher - Skate and Destroy  Take2 Inferactive %% %% play 01/00 2. Sampras ExireTe Tennis (ode|.nusters Fokk
3. Cool Bourders 3 SCEE *xkx  play 11/98 3. All Star Tennis ‘99 Ubi Soft *x
FuBBball Wirtschaftssimulation
1. FIFA 2000 Electronic Arts  *xx%%  play 11/99 1. Givilization I Adivision KAk k
2. 1SS Pro Evolution KCEE Fokk K play 02/00 2. Theme Hospital Electronic Arts  x %%
3. 1SS 2000 KCEE I play 12/00 3. BDFL Manager 2001 Codemasters kK
Future Racer Wrestling
1. Wipeout 2097 Psygnosis ——— play 02/98 1. WWF SmackDown!2 Know your Role  THQ ok ek
2. Killer Loop Crave Entertainment % %% play 09/99 2. WWF SmackDown! THQ Fokokok
3. Rollcage Psygnosis —— play 02/99 3. WWF Attitude Acclaim Entertainment

play 06/00
play 06/98
play 12/99

play 07/98
play 02/98
play 09/98

play 11/00
play 04/00
play 08/00

play 04/01
play 03/01
play 04/00

play 10/00
play 12/99
play 01/00

play 10/00
play 03/00
play 08/99

play 11/99
play 12/99
play 04/00

play 02/00
play 06/00
play 09/00

play 01/01
play 10/00
play 06/00

play —/—
play 01/99
play —/—

play —/—
play 11/00
play 10/00

play 05/99
play 02/00
play 02/98

play 05/99
play 03/98
play 09/98

play 05/00
play —/—
play 07/00

play 06/01
play 11/00
play 08/00

play 06/99
play —/—
play 10/98

play 04/99
play 04/98
play 06/01

play 12/00
play 04/00
play 08/99
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Redaktion play
play Mail
Max-Planck-Str. 13

...oder macht Faxen unter der Nummer:0931/40 6§ :

97204 Hochberg

...oder via Elektropost: mailus@playplaystation.com

Pixeliger Preis

Hallo Play-Team!

eurer Zeitschrift! Alles klasse, alles super!
Weiter so!

Zur Zeit spiele ich mit dem Gedanken, mir
eine PS2 zuzulegen. Der Kauf ist fir

den | 1.Juli geplant gewesen - zusammen mit :

dem Erscheinen von Gran Turismo 3.

digt ihr jedoch eine (nicht gerade

unerhebliche) Preissenkung von ca. 300,- DM
an. Kénnt ihr Genaueres zum Termin sagen! :
Konnt ihr den Termin etwas eingrenzen? Ich
wiirde dann namlich noch etwas mit dem

Kauf der PS 2 warten.

Zu Gran Turismo 3 A-Spec: Mit eurem aktuel-
len Test habt ihr mir den Mund ganz schon :
wisserig gemacht. Ich als Gran Turismo—Fan
sehne den Tag des |. Probespielens herbei. :
Was mich allerdings ein wenig irritiert hat,
sind eure Screenshots. Im Text sprecht ihr :
von einer Supergrafik, die Bilder im Heft
sehen jedoch relativ pixelig aus. Liegt das am :

Druck?
Uwe Theis, Bergheim

9 Wir kénnen dich beruhigen:
Hierzulande wird ein Bund- :
le, bestehend aus der Play-
 Wir schliipfen in die Uniform der Coun-
A-spec, zum Vorzugpreis herausge-
bracht werden. Ein genaues Datum fiir :
die Preissenkung wurde von Sony Com-
puter Entertainment Europe noch :
nicht bekanntgegeben.Vor Herbst oder
Winter 2001 ist allerdings nicht damit :
zu rechnen.Was den Preis betrifft, gibt :
es noch keine konkrete, auf die Mark
. 2. Diese Frage wirst du dir auch wei-
terhin stellen diirfen. Eines der best :
gehiiteten Geheimnisse wird wohl nie-
mals geliiftet werden. Wir sind ja :
. senen Rahmen mit in den Artikel ein-
flieBen.

TO: MAIL

Station2-Konsole und Gran Turismo 3

genaue AuBerung.

Dass unsere PS2-Screenshots eine nicht
gerade zufriedenstellende Qualitit auf- :
weisen, ist uns natiirlich bewusst. Wir :
haben uns dem Problem bereits vor :
Monaten angenommen. So viel sei an

W= e

-

5,

KRrRITIK? Sc

Ny, |

dieser Stelle verraten: In Zukunft wer-
. den alle play-Leser mit Screenshots, die :
dem Namen PlayStation2 voll und ganz
Ich bin seit den guten alten Tagen :
der PlayStation | ein treuer Leser :

¢ Alone in the Dark:The new nightmare). Und

§ :Eﬂl an euch. Nein, ich will nicht wis-

sen, ob man PS2-Spiele auch mit der PSone :
In der Ausgabe 06/2001 (siehe Seite 8) kiin- :

gerecht werden, verwohnt.

Hi, ihr play-Rocker,
ich hab nur mal zwei kurze Fragen

zocken kann.

es cool, wenn man mal gegen euch zocken
konnte.

2. Ich lese die play nun schon von Anfang an
eigentlich eure Mails beantwortet. Ich kann
schon jemals ein Leser gestellt hat. Also, keep

on rockin’...
Sunspecter, e-Mail

immer. Eine Bedingung gibt’s dennoch:

ter-Terrorists. Interessierte PCler bzw.

wort:,,CS-Gemetzel‘ (Adresse siehe S.

ernstgemeintes Angebot unterbreiten.

schlieBlich nicht das Dr. Sommer-
Team.

Liebe play-Redaktion!
: % Endlich mal befinden sich gute
GEEMAIL Titel am Start (Extermination,

nun beim Lesen eures Mags der Riickschlag.
Beide oben angefiihrten Titel sollen ab dem
Alter von |2 Jahren geeignet sein. Dagegen
wurde Fur Fighters: Viggo’s Revenge erst ab

16 Jahren empfohlen. Wurden da einmal wie-
: der wegen besserer Verkaufserlose die Spiele
I. Habt ihr Jungs eigentlich auch eine eigene
IP-Adresse fiir Counter-Strike dt.? Ich finde :
29-jahriger Zocker sehe ich nicht ein, fiir teu-
. res Geld kindergerechte Spiele zu erwerben.
Vielleicht konntet ihr Anderungen explizit
. anmerken, um eventuelle Fehlkiufe eurer
und frage mich immer wieder, wer denn
. René Schiffer, Berlin
mich nicht erinnern, dass euch diese Frage :

m%u. Auch wir haben uns in allen
__I drei Fillen selbst iiber die

. seltsamen Festlegungen der Unterhal-
I. Wir sind leider noch nicht
im Besitz einer eigenen IP- :
Adresse fiir Counter-Strike
dt.. Uber einen Kriftevergleich mit :
einem anderen Klan freuen wir uns

zensiert! Oder sind die Spiele wirklich so
harmlos? Versteht mich nicht falsch, aber als

Leser zu verhindern.

Lieber Leser!

tungssoftware Selbstkontrolle (USK)
gewundert. Zur Zeit scheinen die
Damen und Herren in Berlin die rosa-
rote Brille aufgesetzt zu haben.

Allerdings ist es ein Ritsel, dass du dir

. einen Eindruck iiber ein Spiel ver-

schaffst, indem du aus Altersbeschrin-

: kungen deine Schliisse ziehst. Aber kei-
Klans kénnen der play-Redaktion ent- :
weder per Postkarte unter dem Stich-
. du getrost zugreifen. Ubrigens, Fur
114) oder mittels der e-Mail-Adresse :
,»,csgemetzel@playplaystation.com* ein :
12 Jahren eingeschitzt.

. Letzten Endes ist folgendes klarzustel-

ne Sorge, bei Extermination und Alone
in the Dark: The new nightmare kannst

Fighters: Viggo’s Revenge wurde eben-
falls mit einer Altersbeschrinkung ab

len: Sollten Anderungen an PAL-Spielen
vorgenommen werden, lassen wir sol-
che Informationen niemals unter den
Tisch fallen, sondern in einem angemes-



. eigentlich von mir sehr geschitzte Offizielle :
© PlayStation Magazin eine dhnliche Wertung
Zuerst ein dickes Lob fiir euer
Mag. Die Bewertungen sind sehr :

Hallo Leute!

realistisch und objektiv. Genug gelobt. Meine

Kritik gilt Sony. Ich bin ein PS2-Besitzer der :

ersten Stunde. Damals hab’ ich 869,- DM
abgedriickt, und jetzt muss ich lesen, dass

wohl zum Weihnachtsgeschift der Preis der
Konsole bei ca. 500,- DM liegen soll. Das ist :

eine bodenlose Frechheit von Sony. Wozu
hab’ ich eigentlich 869,- DM gelohnt? Um
DVDs zu gucken? Seit ich die PS2 habe, war-
te ich auf einen richtigen Knaller, und was
passiert? Ich ,,muss“ mir PSone-Titel kaufen,

da 95% der PS2-Software in Europa nur

Ramsch sind. Ich fithle mich schlichtweg ver-
arscht.
Ymir Surtur, e-Mail

Tja, so ist nun mal

in den ersten Monaten eine

richtige Stange Geld. Vielleicht kannst
du dich noch an die Preispolitik der :
PSone erinnern. Anfangs kostete der :

graue Kasten noch 599,- DM. In den
darauffolgenden Jahren sank der Preis
(zumeist in 100,- DM-Schritten) stetig
nach unten, bis man im Herbst 2001
bei den 249,- DM angelangte.

Des Weiteren ist es ein ganz normales
Erscheinungsbild, dass man beim
Launch einer Konsole (und in den
ersten paar Monaten danach) die
Highlights an fiinf Fingern abzihlen

kann. Die Entwickler benétigen trotz

der vorhandenen Vorlaufzeit Monate,
wenn nicht sogar Jahre, um einen rich-

tigen Knaller herauszubringen. Bestes
Gear

Beispiel ist Konamis Metal
Solid2 - Sons of Liberty. Hideo Kojima

& Co. begann mit der Planung des :

PS2-Action Adventures nach
Abschluss der Arbeiten von Metal
Gear Solid fiir PSone. Also vor rund 3
Jahren.

Sehr geehrtes play-Team!
Ich schreibe
euren in Ausgabe 6/2001 verof-
fentlichten Test des Beat’em Ups The Boun-
cer. Dieser stiftete namlich mit seinen - vor-
nehm ausgedriickt- seltsamen Wertungen
fur einige Verwirrung. Das trifft besonders
auf die Grafikwertung zu, die mit 82% unter
der von Extermination (83%) und Fur Fight-
ers - Viggo’s Revenge (86%) lag. Was mich
daran konkret irritiert, ist keineswegs, dass
die Differenz so groB ist (was ja nicht der
Fall ist), sondern vielmehr die Tatsache, dass
etwas derart Weltfremdes iiberhaupt pas-
sieren kann. Und das Beste daran: Die Gra-
fikwertung ist nicht mal die Spitze des Eis-
berges. Ich wage es - bei allem notigen
Respekt - als Besitzer der US-Version als
absurd anzusehen, was ihr da als Gesamt-
Rating verbrochen habt. Natiirlich bin ich

%

GET MRIL

das
Leben. Jede Konsole kostet

in Reaktion auf :

mir im Klaren dariiber, dass z.B. auch das

vergeben hat. Wenn jedoch jemand euren

: unabhingig, 100% PlayStation und
Testbericht und den im OPM abgedruckten
vergleicht, kénnte er vielleicht bemerken, :
dass der einzige gemeinsame Kritikpunkt
der magere Umfang des Priiglers ist.Von zu :
© wenig Action ist im Test Konkret des Offizi-
ellen PlayStation Magazins (Ausgabe 7-2001,
Seite 83) niamlich liberhaupt keine Rede. :
Und ob die Steuerung nun trage oder unge-
: nau ist, diirfte im Hause CyPress auch noch
* nicht feststehen.Vor allem durch diese Tatsa-
chen sieht sich in mir der Verdacht bestitigt, :
: dass The Bouncer den jeweiligen Redakteu-
ren einfach nur zu kurz war. Ich méchte :
: zwar nicht so weit gehen, zu behaupten,
dass man die anderen angefiihrten negativen :
: Aspekte nur erfunden hat, um eine der- :
maBen vernichtende Wertung (play:53%, :
OPM:58%) zu rechtfertigen. AnschlieBen :
kann ich mich diesen Kritikpunkten aller-
© dings nicht.
Um Ubrigens niher auf den Aspekt der feh-
lenden Dynamik einzugehen: Ich muss zwar : X
gestehen, dass ich mir von DoA 2 noch kein O Optischer Blender:The Bouncer.
wirkliches Bild machen konnte. Da ja aber :
. Tekken Tag Tournament in eurem Magazin
ohnehin besser bewertet wurde, denke ich,
. dass es ja nicht so falsch sein kann, The
Bouncer mit ,, Tekken 3.5“ zu vergleichen. :
© Und dazu kann ich nur so viel sagen: Rasanz :
und Dynamik konnen leicht als chaotisch
. aufgefasst werden.
 Was mir allerdings sehr seltsam erschienen
ist: Jeder Tester hat offenbar mitgestoppt, wie :
lange man an The Bouncer spielt, wenn man
die Videosequenzen iiberspringt. Ist euch viel-
. leicht schon aufgefallen, dass man sich die :
ansehen sollte? Ist euch vielleicht schon auf- :
gefallen, dass The Bouncer im Gegensatz zu
. anderen Priiglern eine tolle Geschichte :
erzihlt! Und ist euch schon aufgefallen, dass
selbige jemanden vielleicht dazu motivieren
: kann, The Bouncer mit allen drei Charakteren :
durchzuspielen (bla, bla, bla..., Anm. d. Red.)
 Warum haben die Kreativen von Dream Fac- :
: tory sonst 3 Charaktere designt? Weil sie :

Brennpunkt: The Bouncer

W)

: Tournament oder

ihr ihm jeden Monat durchschnittlich 2-3 Sei-

ten. (bla bla bla...,Anm. d. Red.)

Allem Anschein nach ist selbst die ,,100%
100%
Hardcore“-play THE PLAYSTATION einem
beknackten Hype zum Opfer gefallen. Denn,
was ihr um MGS2 auffiihrt, hat sich nicht
mal der heilige Vater im Himmel verdient!
Aber seid ihr wirklich Opfer? Oder nutzt
ihr (verstarkt in den vergangenen Monaten)
gerne mal die Dummheit der Spielerschaft
aus, die auf Hype-Getue und anderen Miill
(Stichwort ,,Vivid-Special“) steht?

© Oliver Andreas Graser, e-Mail

Nun ja, anscheinend kannst du
dir wohl selbst nicht eingeste-
hen, mit der US-Version von
The Bouncer verdammt viel Geld aus
dem Fenster hinausgeschmissen zu

. haben. Bei diesem Spiel passt das

Preis-Leistungsverhiltnis in keinster
Weise. Man erhilt wenig Unterhal-
tung fiir viel Geld.

Zudem ist die PAL-Konvertierung im

wahrsten Sinne des Wortes in die
Hose gegangen. Wenn du im Besitz
der NTSC-Fassung von The Bouncer
bist, solltest du es dir verkneifen, iiber
die Version hierzulande ein Urteil zu

. fillen. Die von uns aufgefiihrten Kri-

tikpunkte haben zweifelsohne ihre
Daseinsberechtigung.

Was die infame Beschuldigung

. betrifft, wir hitten die Schwachstellen
zufillig drei tolle Typen im Kopf hatten — dar- :
an kann’s wohl kaum gelegen haben. Wie
kommt man bitte auf die Idee, diese Story als :
»nette Hintergrundgeschichte* einzustufen?
Dazu, dass ihr The Bouncer als ,,im Vorfeld :
. extrem gehypt" bezeichnet, fillt mir ein: Habt
ihr das bei ,Metal Gear Solid“ auch so :
i gemacht, dem Spiel 53% raufgedriickt, weil’s in
3 Stunden durchgespielt ist? (bla bla bla...,
: Anm.d.Red.)
: Nachdem also Grafik, Umfang und Story nicht
den Unterschied machen, wie ich meine,
. bleibt nur noch der Innovationsreichtum, mit
: dem MGS aufwartete und MGS2 aufwarten :
: wird. Nun sehen wir davon ab, dass ,,The
© Bouncer* das Beat ‘em Up-Genre ebenfalls
: um viele Elemente erweitert (Stichwort
,,Charakterentwicklung“), und konzentrieren :
. uns auf ,Metal Gear Solid 2- Sons Of Liber-
ty“. Weil dieser Titel aus der gigantischen
. Masse der Videospiele durch seinen Innovati-
onsreichtum ungleich hervorsticht, widmet

aus Eigennutz erfunden, treibst du es
eindeutig auf die Spitze. Um dir noch
mal zu verklickern: THE BOUNCER
IST GELINDE GESAGT NICHT DAS
GELBE VOM EI!

Fraglich ist auch, ob du dir deine Aus-

sagen sorgfiltig Gberlegt hast. Sorry,
aber Dream Factorys The Bouncer
mit Spielen wie Namcos Tekken Tag
Konamis Metal
Gear Solid 2 — Sons of Liberty gleich-

zustellen, ist in unseren Augen ein
. schlechter Witz.

Und welche Titel wir in unser Heft
packen - lass’ das bitte unsere Sache

. sein. Es gibt da drauBen auch Leser,

die es anstatt grundlos zu meckern,
Monat fiir Monat gutheilen, mit breit-
gefdacherten Informationen abseits der
Norm versorgt zu werden.
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JEDES SPIEL EIN TREFFER!

SPECOPS Ranger Elnte DUKE NUKEM: Land of the Babes DUKE NUKEM: Time to kill

= ‘;;gz’}: M

—— mtm&ﬂm

Hol’ Dir jetzt die Top-Games fiir
Deine PlayStation - und das zum
Top-Preis. Mit dabei: das brandaktuelle
SPECOPS: Covert Assault. Mérderisch giinstig!

KISS PiNBALL

Playsranon

=

PlayStation

*unverbindliche Preisempfehlung

MOTOCROSS MANIA
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